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""" B spiel zum Filmhit mit Mark Wahlberg TH E R EAL D R 'VI N G S I M U LATOR
Weitere brandaktuelle Infos & Bilder zu MEGA-CH ANC E

GTA IV - Resident Evil 5 - God of War 2 Die Hits 2007 vor allen anderen

Super Mario Galaxy - C&C 3 u.v.m. spielen! Nur bei uns - ab Seite 200

GroBer Konsolen-Vergleichstest

PS3 gegen Xbox360 gegen Wii

Die neuen Superkonsolen im Vergleich: Hardware, Steuerung, Online, Spiele...

Deutschlands 1. TEST

und die gehelmen Ringe,
I|‘(|lca Twilight Princess U- va.

BN A (S 4 i
Wario Ware: eln Ghost Recon:
Smooth Moves Advanced Warfighter 2

Toller Wii-SpaR fiir die ganze Familie Kl und Grafik deutlich verbessert!
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EINLEITENDE WORTE ORIH

HEUTE SCHON
AMOK GELAUFEN?

Sind auch Sie ein potenzieller Amoklaufer? Aber sicher doch!
Zumindest, wenn die Einschatzung so mancher Politiker stimmt.

Im Rahmen der Diskussion um den Amoklauf von Emsdetten wird einmal mehr unser aller
Hobby in Verruf gebracht. Killerspiele — insbesondere "Counter-Strike” — lassen Schiiler aus-
ticken. Einfache Rechnung: boses Spiel + dummer Spieler = groRe Katastrophe! Und das,
all ihr Videospiel-Verdammer, war nicht ansatzweise so polemisch wie das, was ihr in
Talkshows (mit geringem Fachwissen, daftir aber vor grofiem Publikum) von euch gebt

Mal eine Schlussfolgerung statt einer Rechnung. Wenn Millionen Leute auf der ganzen Welt
‘Counter-Strike" oder andere “Killerspiele" zocken, miisste es eigentlich auch Millionen
Amokldufer geben?! Oder Hunderttausende?! Einfache Schlussfolgerung! Oder doch zu-
mindest Zehntausende?! In Wirklichkeit sind es aber Einzelfalle. Wie das? Wessen Argu-
mentation hinkt? Stimmt die Rechnung oder die Schlussfolgerung? Oder keins von beidem?

Zwei Leserbriefe aus dem "stern" sind mir zu diesem Thema in Erinnerung geblieben: Im
einen prophezeit ein Leser, dass sich durch ein Verbot von Killerspielen einzig die Schlag-
zeile beim néchsten Vorfall &ndern wird. Die wird lauten: “Amoklaufer hat verbotene Killer-
spiele gespielt'. Und ein zweiter Schreiber kennt ein Spiel, in dem sich eine schwarze und
eine weile Gang bekriegen. Ziel ist es, sich bis zum Anflihrer der
feindlichen Gang vorzukdmpfen. Das Spiel heillt “Schach'!

Ich wiinsche all unseren Lesern ein friedvolles Weihnachtsfest
und einen spafigen Rutsch ins Spielejahr 2007!

TQ’ZQ%

THOMAS SZEDLAK

efredakteur

Hier sollte
die Heft-DVD der
Games Aktuell 01/2007
kleben. Falls die DVD

fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften-

héndler.

Silent Stoff®¥ The italian Jopig

/ziou.vnswuzﬁ,_‘ . \

GroBer Videobereich und HD-Trailer in brillanter Qualitét!
Vorschau- & Test-Videos zur PS3- und Wii-Hardware,
Virtua Fighter 5, Ridge Racer 7, The Legend of Zelda:

Twilight Princess, Viva Pifiata u.v.m,
PC-Demos zu Ski Alpin Racing 2007 und
Sam & Max: Culture Shock.

» Wii SCHON:
Games-Aktuell-
Redakteur
Fabian Kaufer
freut sich iber
die neue Ninten-
do-Konsole.

A GRAW 2 IN PARIS: GA-Redakteur Andreas
Szedlak mit einem Ubisoft-Supersoldat.

A PS3 DABEI: GA-Chefredakteur
Thomas Szedlak packt die PS3 aus.
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INHHLT ALLE THEMEN IM UBERBLICK

mp INHALT 0O1/2007

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

SPECIAL » Ob Xbox360, PS3 oder Nintendo Wii, wir sagen
Ihnen, was in den neuen Konsolen wirklich steckt.

VORSCHAU » Videospiel-Zeitreise: Erleben Sie Lara
Crofts legendares erstes Abenteuer in neuem Gewand.

TEST » Bunt, verriickt, witzig: Unser Test deckt die urkomi-
sche Seite von Jump'n-Run-Veteran Rayman auf.

4 | www.cynamite.de
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Sonic the Hedgehog . s s sl P53
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Pro Evolution Soccer 6 . : 97 G

Rafa Nadal Tennis A 99 «»
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Tony Hawk's Donwhill Jam a5 9199 [ os ]
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w, 2 TOP VOLLVERSIONEN'

Ib Silent Storm Gold Edition + The Italien Job
ip 2 Spitzen-Vollversionen — Nahere Infos finden Sie ab Seite 7!

B SPECIAL

SPIELE-INDEX
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Alan Wake ... et

Anno 1701 ... { 105

Battlefield 2 Modern Combat ... ... 102
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np PC-VOLLVERSIONEN

Diesen Monat erwarten Sie in unseren Vollversionen packende

Unterwasserkampfe und fesselnde Fantasy-Strategie.

1

SILENT STORM GOLD

@ TAKTISCHER SHOOTER VOR ZWEITER-WELTKRIEG-KULISSE

FEATURES

® Zwei unabhéngige Kampagnen,
die Sie durch das Europa des
Jahres 1943 fiihren

® Uber 40 Soldner aus verschiede-
nen Landern

u Vollkommen interaktive 3D-Welt
(offene Felder, Geb&ude und
Kellergewolbe)

| Karten-Editor

® |nklusive Multiplayer-Modi

A ABTRANSPORT: Auf der Ladeflache
des LKW hat man eine gute Deckung.

i} INSTALLATION: Legen Sie die
Heft-DVD in |hr DVD-ROM-Laufwerk
ein. Bei aktivierter Autostart-Funktion
erscheint nun das Hauptment. Star-
ten Sie den DVD-ROM-Teil. Uber das
Register “Spiele” gelangen Sie in das
Vollversionsmenti. Klicken Sie jetzt
auf 'Silent Storm". Mit einem weite-
ren Klick auf den linken Button rechts
unten installieren Sie das Spiel auf
Ihrer Festplatte.

A ABGELEGT: Diesen Kameraden hat
es schwer erwischt.

SPIELSTART: Nach der Installation
starten Sie 'Silent Storm" einfach
iber den neu angelegten Eintrag
Ihres Windows-Startmentis.

DEINSTALLATION:

Um "Silent Storm" wieder von der
Festplatte zu entfernen, wahlen Sie
den Punkt "Deinstallation von Silent
Storm" im Startmenu. AnschlieRend
wird das Spiel automatisch geloscht

THE ITALIAN JOB

ACTION-RASEREI MIT HERAUSFORDERNDEN AUFGABEN

A ABGEPASST: Hinter den Tiiren
lauern oft Feinde.

SYSTEMANFORDERUNGEN"

IBM-kompatibler PC
Betriebssystem: Windows
98/ME/2000/XP

Prozessor: Pentium 600 MHz oder
vergleichbar

Arbeitsspeicher: 128 MByte RAM
Festplatte: 2,5 GByte freier Speicher
Grafikkarte: Mindestens 32 MByte
Grafikspeicher

DirectX 9.0

Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

FEATURES

® 5 Spielmodi (3 davon missen
freigespielt werden)

Uber 70 Levels

13 unterschiedliche Fahrzeuge
mit individuellen Starken und
Schwachen

Daten-Streaming von CD mini-
miert Ladezeiten

6

www.cynamite.de

A LOS! Viele Aufgaben miissen binnen
eines Zeitlimits gemeistert werden.

Il INSTALLATION: Legen Sie die
Heft-DVD in Ihr DVD-ROM-Laufwerk
ein. Bei aktivierter Autostart-Funktion
erscheint nun das Hauptmenl

Starten Sie den DVD-ROM-Teil. Uber
das Register "Spiele” gelangen Sie in
das Vollversionsment. Klicken Sie
jetzt auf "The Italian Job'. Mit einem
weiteren Klick auf den linken Button
rechts unten installieren Sie das Spiel
auf Inrer Festplatte

A AUF DER KANTE: Coole Stunts brin-
gen euch Extra-Punkte ein.

SPIELSTART: Nach der Installation-

starten Sie 'The lItalian Job" einfach
iber den neu angelegten Eintrag
Ihres Windows-Startmends.

DEINSTALLATION: Um ‘The Italian
Job" wieder von der Festplatte zu
entfernen, wahlen Sie den Punkt
"Deinstallation von The ltalian Job" im
Startmenil. AnschlieBend wird das
Spiel automatisch geléscht

A HEISSE OFEN: Mit diesem Flitzer
rast ihr durch den engen Stadtverkehr.

ANFORDERUNGEN"

IBM-kompatibler PC
Betriebssystem:

Windows 98/ME/2000/XP
Prozessor: Pentium 300 MHz oder
vergleichbar

Arbeitsspeicher: 84 MByte RAM
Festplatte: 800 MByte freier Speicher
Grafikkarte: Mindestens 16 MByte
Grafikspeicher

DirectX 8.1

Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk




E—— s —— L D,*},SALLE,?,FWDEN,@EAUF,U,NSEBEEET;@/P¥
ny OVD-INHALT

Unsere DVD bietet noch viel mehr als die zwei Vollversionen: Kompetente
Test- und Vorschau-Videos, HD-Trailer, PC-Demos, Minispiele, Tools u.v.m.

VIDEO-BEREICH

Abspielbar auf jedem géngigen DVD-Player, PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

VIDEOS (AB SOFORT MIT ZUSATZLICHEN VIDEOS IN HD!)
ARMY OF TWO WD _] DEAD OR ALIVE XTREME 2 VIDEOS
’ %, \ B | ANSCHAUEN

All unsere Videos

nit Ausnahme der HD-Trai:

Xbox360 anschauen. Fir die HD-Tr
gen Sie PC mit aktuellen
und einem Prozessor mit 1,5 GHz o

Haben Sie keinen Sof
Ihrem PC installiert, ver
Media Player von unseret
im Daten-Bereich unter "Extras

D. Sie finden ihn

DVD AM PC ABSPIELEN
Nach der Installation des VL

das Abspielen der Videos ga
Sie im Win
werk mit der

b s
el | s
ZELDA: TWILIGHT PRINCESS | VIRTUAFIGHTERS |
I ¢ 5 E g p
% C——— ) 4 y

'

DATEN-BEREICH

Abspielbar auf jedem géngigen PC mit DVD-Laufwerk

DEMOS

01/2007 | Games Aktuell 7



Der unglaubliche XPS 710 Desktop ist das neueste Mitglied der XPS-Familie.
Er bietet atemberaubende Spiele- und Multimedia-Power. Bis zu vier
Grafikprozessoren sorgen fiir unglaublichen Realismus und reibungslose
Bilder, es gibt Platz fiir bis zu 2 TB Speicher und der Intel® Core™2 Extreme
Prozessor QX6700 mit Quad-Core nimmt dich mit auf eine Abenteuerreise,
von der du vorher nicht zu trdumen wagtest. Dieser XPS wird Sie umhauen.

“Im Vergleich zu anderen Notebooks mit 7900 GTX hat das XPS M1710 klar die
Nase vorm.” Das war das Urteil des PC Games Hardware-Magazins, als es
unserem Premium-Spielesystem die beste Produktauszeichnung verliehen hat.

Besonders beeindruckt waren die Redakteure vom neu entwickelten
Design des M1710 und der fantastischen Mischung der Premium-Hardware,
einschlieRlich Intel® Core™2 Duo Prozessor, massive 1024 MB Speicher,
NVIDIA® Geforce® Grafikkarte und naturgetreues 17” TrueLife™ WUXGA
Display. Es ist das ultimative Spiele-Notebook.

Alle XPS-System werden von einem Team ausgewiesener XPS-Fachleute
unterstiitzt. Dieser Rundum-Support ist eine Klasse filr sich.

=00

Sei auch du dabei

JETZT 0% FINANZIERUNG
GULTIG BIS 30.01.2007
MICROSOFT" OFFICE BASIC EDITION 2003 179 € mx. mwsT.

Hinweis fiir

Es gelten die i der Dell GmbH. Produkt kann von Abbildung
der Dell Inc. Microsoft und Windows sind eingetragene Marken der Microsoft® Corporation. Celeron,
Pro, ltanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon und Xeon Inside sind Marken der Intel Corporation o

Der bleibt ‘wenn Sie die auf Abschluss Vertrages r
Dell GmbH, 10, D-60549 Frankfurt am Main. Alle Preise sind giiltig bis 30.01.07 und nicht kombinierbar mit anderen Angeboten oder Rabatten. In Osterreich leicht abweichende Angebote und

LASS DIE SPIELE
BEGINNEN

ANGEBOT OHNE MONITOR

XPS 710 WARRIOR D01XP5 1699 € inid. Mwst., zzgl. 7€ Versand
DER EINSTIGE IN DIE XPS SPIELEWELT

« Intel* Core"2 Duo Prozessor E6400 (2.13 GHz, 2 MB Cache, 1066 MHz FSB) « Original
Windows* XP Media Center Edition 2005 (OEM?) » 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM,
667 Miz » 320 GB** SATA Festplatte Stripe Raid 0 « 256 MB PCle x16 NVIDIA® GeForce"
79006S * Integrierter 7.1 HD Audio-Chip + 16x DVD+/-RW Brenner und 13-in-1 Kartenleser
2 Jahre Vor-Ort-Service am néchsten Tastatur & Maus

/Y McAfee’ SCHITZE DEINEN PC MIT MCAFEE" SECURITYCENTER™ SOFTWARE.

Willenserklarung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware

und Irrtiimer Dell, das Dell Logo, Dimension und Inspiron sind Marken

Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Vi, Intel
der ihrer Tochtergesellschaften in den USA oder anderen Landern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien

sind evtl. nicht kompatibel mit einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. *Limitiert auf ausgewhite Dimension PCs und Inspiron Notebooks, max. 5 Systeme pro Kunde. Details siehe Konfigur **Die nutzbare Kapazitét kann je
nach eingesetzter Software leicht differieren. "Jetzt 0,0 % Finanzierung: Laufzeit 6 Monate. Zahlen Sie den Kaufpreis in 6 Raten. Keine Anzahlung, keine Gebiihren. Filr alle anderen i gilt effektiver Jahreszin:

nur 9,9% fiir Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Ausgewiesene Ratenangebote sind fiir eine Laufzeit von 36 Monaten
Consumer Bank AG, Ménchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitét vorausgeset

berechnet. Effektiver Jahrezins nur 9.9 %. Erhaltlich ab einem Bestellwert von 300€. Ein Angebot der Santander
tzt. Nur fiir Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. 2Microsoft® OEM Software wird von Dell ab

Solche Produkte kénnen Sie nicht verwenden, wenn

Werk vorinstalliert und optimiert. Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft™

sind durch i
Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt durchfiihren. Die AktivierungsmaRnahmen filr das Produkt und die Microsoft® Datenschutzpolitik werden wéhrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei
v o ot 4 = aaklbs " puter * A

bzw. der oder bei

konnen i anfallen). “Die Zeiten sind ungefahre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund

und kénnen iiber Internet oder Telefon vervollsténdigt werden (dabei

Umsténde (2.8. werden kann. “2006 Ubisoft

Entertainment. All Rights Reserved. Persistent Elite Creation, Ubisoft, the Ubisoft logo, Ubi.com and the Soldier lcon are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Rainbow Six, Red Storm and Red Storm

company. Dell GmbH, Unterschweinstiege 10, D-60549 Frankfurt am Main.

logo are trademarks of Red Storm Entertainment in the U.S. and/or other countries. Red Storm



DELL" EMPFIEHLT WINDOWS® XP MEDIA CENTER EDITION.

einen Dell” Windows Vista™ Capable PC und bei
bestimmten PCs kannen Sie kostenlos auf Windows

WINDOWS V|STA Windows Vista” EXPRESS UPGRADE. Bestellen Sie
SS
UPGRAIDE Vista " updaten. Dieses Angebot ist nur fiir bestimmte
Zeit giiltig. Mehr unter www.dell.de/vista

XPS M1710 GAMER NO1XP6 2.299 £ inkt. Muwst, zzg. 7135 € Versand
UITIMATIVES KRAFTPAKET FUR UNTERWEGS

* Intel" Centrino* Duo Mobiltechnologie; Intel” Core 2 Duo Prozessor T7400 (2.16 GHz, 4 MB
L2 Cache, 667 MHz FSB) + Original Windows* XP Home Edition (OEM?) * 1024 MB Dual-Channel
DDR2 SDRAM, 667 MHz « 120 GB** SATA Festplatte + 17" WUXGA (1920x1200) TrueLife™ TFT-
Display « 512 MB NVIDIA" GeForce" 7900 GTX + 8x DVD +/-RW Dual-Layer Laufwerk « 1 Jahr
Vor-Ort-Service am nichsten Arbeitstag® « Intel* PRO/Wireless 3945 Karte (802.11a/b/g)
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UBISOFT
XPS 710 KING D01XP7 3.999 € i Mwst, zzgl. 78 € Versand Auf der Suche nach den neuesten und besten Spielen sind
M Sie bei Dell goldrichtig. Unser exklusives Ubisoft Spiel- &
DIE GAMING MASCHINE DER NACHSTEN GENERATION Softwarepaket bietet in fantastisches Prefs-Lestungs-
* Intel” Core"2 Extreme Prozessor 0X6700 (266 GHz, 8 MB L2 Cache, 1066 MHz FSB) Verhaltnis und nutzt die Performance deines XPS voll aus
* Original Windows" XP Media Center Edition 2005 (OEM?) » 2048 MB Dual-Channel Jetzt inklusive Tom Clancys Rainbow Six Vegas.

DDR2 SDRAM, 667 MHz + 1 TB SATA Festplatte (2x 500 GB) Raid 0 * Dual 1 GB NVIDIA*
GeForce" 7950 GX2 » Sound Blaster" X-Fi Xtreme Music Soundkarte

*16x DVD+/-RW, 16x DVD, 13-in-1 2 Jahre Vor-Ort-Servi

néchsten Arbeitstag” « Multimedia Tastatur & Maus

Extreme

TRETEN SIE DER GAMING ELITE BEI. RUFEN SIE JETZT AN
0800/2933355 (@ www.dell.de

Tisuml-zzunn.mmmnumm»ﬁmw:mumnsmu-n.wum.vmm-smmmmmu‘mmmnlzwww.uﬂ.l.w




Games Aktuell enthiillt:

NEUE ACTIVISION-SPIELE
LAUFEN NICHT IN 720P!

VERLANGERUNG

Das Entwicklerstudio Bright
Future arbeitet derzeit an einem Add-on
zu "FuRball Manager 07". Die Erweiterung
mit dem Namen ‘Verlangerung” soll be-
reits am 23. Februar erscheinen und lie-
fainslezustiicallnhaits !III} Die beiden neuen Activision-Spiele ‘Call of
Duty 3" und ‘Tony Hawk's Project 8" laufen auf
der Xbox360 nicht in voller 720p-Auflésung. So
liefert die Testversion von "Call of Duty 3" lediglich 1.040 x 624
Pixel, bei "Tony Hawk's Project 8" waren es nur 1.040 x 584
Pixel. Das bedeutet fiir den Shooter eine etwa 30 Prozent
schlechtere Aufldsung, beim Skateboard-Spiel sind es sogar 34
Prozent Verlust. Bei HD-Gerdten mit groBen Bilddiagonalen,
etwa bei Beamern, wird somit die gewohnte Qualitdt nicht
erreicht. Bei reduzierter Aufldsung erhoht sich normalerweise
die Bildwiederholungsrate. Wahrend "Call of Duty 3" die meiste
Zeit (iber absolut fliissig lauft, muss man beim neuen "Tony
Hawk" mit standigen Rucklern leben. Wir haben bei Activision
Deutschland nachgefragt: Dort war diese Problematik bisher
noch nicht bekannt. Man hat uns aber versprochen, der Sache

auf den Grund zu gehen.

NAPSTER-MACHER HAT

NEUES PROJEKT

Shawn Fanning, Erfinder der Download-
Borse Napster, will "World of Warcraft'-
Fans helfen. Sein bislang noch namenlo-
ses Online-Portal liest die Account-Daten
der Spieler aus und erstellt so eine perso-
nalisierte Homepage.

A PRAKTISCH: Euer WoW-Profil
lest ihr auf der neuen Seite aus.

Comic-Killer

NO MORE HEROES

‘|||> Wir haben Neuigkeiten zum Wii-Projekt "No More
Heroes" von Goichi Suda (‘Killer 7°) in Erfahrung bringen kén-
nen: Sie steuern Travis Touchdown, der bei einer Online-
Auktion ein Beam-Katana gewinnt und damit eine Karriere als
Auftragskiller beginnen méchte. Den stéhlernen Schiéchter
schwingen Sie dabei direkt mit der Wii-Remote. Die Auftrége
sucht sich der Branchenneuling in einer  ———rpo =
frei begehbaren Stadt. Da werden doch anacrinonG
gleich Erinnerungen an ‘GTA" wach Jmi

Hersteller: Grasshopper
Preis: ca. 60 Euro

No More Heroes
Erscheint: 3. Quartal 2007

A SPANNEND: In einem Lagerhaus
kampft Travis gegen sein Opfer.

DAS ZITAT DES MONATS
i1

Das ist uns egal! 4,4

PS3-Erfinder Ken Kutaragi auf die Frage
"Was tun Sie, wenn Wii und Xbox360
Verkaufserfolge feiern?".

10 www.cynamite.de

Noch aktueller informiert: Uber
20 News taglich auf cynamite.de.

A SPARAUSGARBE: Activisions neueste Xbox360-

Games laufen nicht in optimaler Auflosung.

Tekken 5:

DARK RESURRECTION

[ _ess

‘|||} Namcos erste Next-Generation-Priigelei
kénnen Sie in keinem Laden kaufen! Vielmehr
miissen Sie das erste '"Tekken" fir PS3 im Play-
Station Store erwerben und dort herunterladen
— zumindest in Japan. Aber keine Panik, dieses
Beat'em-Up ist lediglich eine Umsetzung der
Automaten-Version von 'Tekken 5: Dark Re-
surrection’, die bereits fir
die PlayStation Portable
aufbereitet wurde.

Tekken 5: Dark Resurrection
H ller: Capcom
Erscheint: 2007

Preis: noch nicht bekannt

A DETAILLIERT: Bereits auf der PlayStation
Portalbe war Namcos Beat'em-Up ein Hit.
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|
GEW‘NNEN Als Nachtrag zu unserem Test von "Eragon" starten wir in

Zusammenarbeit mit Vivendi ein attraktives Gewinnspiel.
Abstauben kdnnen Sie allerlei exklusives Fan-Material, das es garantiert in
keinem Laden gibt.

Einsendeschluss ist der 5. Januar 2007

1 x PSP, 3 x "Eragon”-PC-Spiel, 3 x "Eragon”-PS2-Spiel, 3 x "Eragon"-
Xbox360-Spiel, 3 x "Eragon"-Nintendo-DS-Spiel, 3 x "Eragon"-PSP-
Spiel, 3 x "Eragon"-Roman, 3 x Das Buch "Eragon — Hinter den Ku-
lissen", 12 x Schliisselbénder, 3 x T-Shirts, 1 x von Sienna Guillory sig-
niertes Poster, 1 x von Sienna Guillory signiertes T-Shirt

il - gaehen:

AGE OF EMPIRES
GEHORT ZUR
DS-STRATEGIE-SPITZE!
.. BTTE MEHR DAVON!
- N-ZONE 09/06

O FORDERN SIE DIE WELT O
0O MIT IHREM NINTENDO DS™ 0
HERAUS!

WWW.AGEOFEMPIRESD

MIBIRE

'\ THERG 5@;1?(1

| www.pegiinfo |
BA(KBONE

ENSEMBLE




ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

AKTUELL

CELL IN 65 NM

Kurz nach dem U.S.- und 5
Japan-Release der PlayStation3 optimiert
Sony die Hardware. So soll der Cell-Chip
nicht mehr in 90 nm, sondern in der fort-
schrittlichen 65-nm-Bauweise gefertigt
werden. Damit sparen die findigen Ja-
paner Produktionskosten. + 4+

Jetzt wird's schmutzig!

COLIN MCRAE: DIRT

III} Alles andere als der
letzte Dreck: Die PS3-Shots
von "Colin McRae: Dirt" ma-
chen uns Hoffnung auf das
schonste Rallye-Spiel aller
Zeiten! Noch ist zwar unklar,

DOWNLOAD-SPIELE FUR PS3
“Lair"-Erfinder Factor 5 arbeitet derzeit an
zwei vollwertigen Spielen, die iiber den
PlayStation Store der PS3 verkauft wer-
den sollen. Welches Genre diese beiden
Titel bedienen werden ist bislang leider
noch nicht bekannt.

wann der jungste Teil von
Codemasters Rallye-Dauer-
brenner erscheint, doch ver-
offentlichen die Entwickler schon jetzt ein paar wunderschone
Screenshots von der Schlammschlacht. Die Bilder stammen aus
der PlayStation3-Version und zeigen neben modernen Offroad-
Schiisseln wie dem Suzuki Swift auch den legendaren und mon-
strosen Audi S1 Evo, mit dem Walter Rohrl T v |
beim amerikanischen Pikes-Peak-Bergren- anscrkrzung
nen 1987 triumphierte. L ou 7‘

A RASANT: Dieser Subaru Impreza
rast durch Japan.

+ 4+

A NEUES PROJEKT: Neben Lair

Colin McRae: Dirt
arbeitet man an weiteren Spielen. =

Erscheint: 2007

Hersteller: Codemasters
Preis: ca. 60 Euro

Die Riickkehr des Zauberjungen

HARRY POTTER

UND DER ORDEN
DES PHONIX

H“} Nichts anderes haben wir erwartet: Auch zum Start des
nachsten Kino-Zauberabenteuers "Harry Potter und
der Orden des Phénix" am 12. Juli 2007 bringt
Electronic Arts ein passendes, gleichnamiges
Videospiel heraus. Im Vergleich zu den fritheren
"Potter'-Games soll das virtuelle Hogwarts nun
genauso detailliert aussehen wie im Film. Dieser Teil
wird namlich erstmals auch fiir alle Next-Generation-
Konsolen erscheinen
Vorgénger spielen Sie brigens mit sémt-
lichen Helden der Serie. Zur Auswahl ste-
hen zum Beispiel Harry Potter, Sirius Black
und sogar Dumbledore hochstpersonlich.

Genau wie beim

* %k k x

ensekTzon

 gut

Harry Potter und der Orden des Phonix
Hersteller: Electronic Arts
Erscheint: Juli 2007

A REALISTISCH: Der virtuelle Harry
sieht dem realen sehr ahnlich.

Preis: ca: 60 Euro

Mehrspieler-SpaR mit Nintendo

WII-SPIELE GEHEN 2007 ONLINE

|||' Darauf haben Nintendo-Fans gewartet:
Ab dem zweiten Quartal 2007 soll es Online-
Spiele fiir Wii geben. Das verriet Reggie Fils-
Aime, Prasident von Nintendo America, in der
Web-Sendung "Game Head". Welche Titel on-
line gehen, wollte er noch nicht verraten. Eine
Ankiindigung soll jedoch bereits im Friihjahr
2007 erfolgen. Nur in Japan ist man uns na-
tlirlich wieder einen Schritt voraus
Dort erscheint "Pokemon Battle
Revolution" bereits im De-
zember — mit Online-Modus!

der ersten Wii-Games mit Online-Modus. ‘

e s
A REALISTISCH: Fahren Sie durch Tunnel, werfen die
Pfeiler authentische Schatten auf den Wagen.

Shoppen im neuen

PLAYSTATION STORE

[ _rs1

‘|||} Zum U.S -Release der PlayStation3 am 17
November hat Sony einen virtuellen PlayStation
Store eroffnet. Jeder PS3-Spieler kann sich hier
online registrieren, amerikanische Konsolen-
besitzer dirfen sich schon erste PS3-Demos
aus dem Netz holen. Zur Auswahl stehen der-
zeit "Resistance: Fall of Man" und "Motorstorm”.
Etwas reichhaltiger ist das Angebot in der
Trailer-Sektion. Dort gibt es Videos zu "Untold
Legends: Dark Kingdom®, "Warhawk', "Genji
Days of the Blade® und “Lair". Mit "Blast Factor"
und "Cash Gun Chaos DLX" stehen zudem die
ersten kostenpflichtigen Spiele fur 7,99 USD
(6,20 Euro) zum Download bereit.

WELCOME 10 THE

PLAYSTATION

A UBERSICHTLICH: Von hier aus kénnen Videos,
Demos und Spiele auf die PS3 geladen werden.



MARVEL:
ULTIMATE ALLIANCE

DUELL DES MONATS

ge!

ALLIANZ-

9" " ARENA

Ein Super Isurium gegen

D h modernstes F

Spandextrager oder Stahltréger, baumlange Kerle oder Bauwerk —
wer wird das Games-Aktuell-Duell fiir sich entscheiden?

| Das vom gleichen Entwickler stam-
mende, spalige "X-Men Legends 2'
Vorteil: Marvel

Vorganger

Das von einem anderen
Architekten stammende,
veraltete Olympiastadion |

Dr. Doom, auch bekannt unter
dem Namen Dr. Unheil, Trager
einer stahlernen Riistung

GroRter Feind

TSV 1860 Miinchen, auch
bekannt als “Die Lowen",

Tréger hellblauer Trikots

Vorteil: Allianz-Arena

Stan Lee, der Erfinder von
Hulk, Spider-Man, den
Fantastic Four und X-Men

Oberaufseher

"Kaiser" Franz Beckenbauer,
der Erfinder der "Viel reden,
nix sagen'-Sprache

Vorteil: Allianz-Arena

Beriihmtestes

Spider-Man, ein nach
einem Spinnenbiss mutier-
ter Superakrobat

Teammitglied

Qliver Kahn, ein durch
was auch immer mutier-
ter Supertorwart

Vorteil: Allianz-Are

DER SIEGER: ALLIANZ-ARENA
Ein klarer Sieg: Gegen die Spielstatte des FC Bayern Miinchen hat das
Superheldenteam aus den USA keine Chance. Und mal ehrlich: Oliver Kahn und
Franz Beckenbauer lassen selbst Wiiterich Hulk wie eine harmlose
Vorschulballerina aussehen.

Sam Fisher bekommt Konkurrenz

CIPHER COMPLEX

den Bliros von Edge of Reality. Der

erscheinenden PS3-Abe
‘ geht sehr viel offensiver vor,

wurden. Wir sind gespannt

Cipher Complex

te, die ihm von der U.S.-Regierung eingesetzt —— twcs

‘|||} Ein auRergewsdhnliches Schleichabenteuer entsteht derzeit in

‘Cipher Complex'-Held hat einiges

mit dem "Splinter Cell'-~Agenten Sam Fisher gemein - allerdings nur
auf den ersten Blick. Irak-Veteran John Sullivan bleibt in seinem 2007
uer nicht im Schatten sitzen, sondern

Aggressive Infiltration heit hier das Zauberwort. Mit blitzschnellen
Schlégen totet der Held seine Widersacher, ehe sie ihn entdecken
M@glich wird dies durch diverse Kérperimplanta-

R R S o~ s |

Hersteller: Edge of Reality

Erscheint: 1. Quartal 2007

Preis: ca. 60 Euro

A SCHLAGKRAFTIG: Links berrennt John superschnell diese beiden

Widersacher. Rechts versteckt er sich,

bevor er schnell zuschlagt.

Spare mit im Premium Club!
Und als Bonus erhalst Du'l DFrei-SMS"

Zum Bestellen sende >x
VGP + Best.Nr. an die
z.B. VGP 86000

B Sende VGP +Best-Nr.an E Sende VGP + Best.- Nr. anYQ
=m0900 5603301: 914 i
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ALAN WAKE ERST 2008 ¢
Grusel-Fans miissen sich noch

etwas gedulden. "Alan Wake',

der neueste Horror-Schocker aus dem
Hause Remedy, wird nach Angaben der
Entwickler erst 2008 fiir Xbox360 und
Windows Vista erscheinen

TEENAGE MUTANT

NINJA TURTLES

Ubisoft verdffentlicht Anfang 2007 das Vi-
deospiel zum néchsten Teenage Mutant
Ninja Turtles™Film. Die Programmierer
halten sich diesmal an die Original-Co-

ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Dinojagd der nachsten Generation

TUROK

\III} Buena Vista Games arbeitet mit Hochdruck an "Turok'
(Herbst 2007), der ehemaligen Vorzeige-Serie des inzwischen
bankrotten Publishers Acclaim. Jetzt gibt es brandneue Infos zur
Dinosaurier-Hatz: Die Fans haben vergeblich gehofft — man wird
die Levels nicht vom Riicken eines Dinosauriers aus erkunden
kénnen. Zumindest darf der Spieler aber unzdhlige Fahr- und
sogar Flugzeuge, beispielsweise einen Offroad-Buggy oder
einen Kampfhubschrauber, durch den Dschungel steuern. Im

micserie, sodass der Look etwas diisterer
ausfallen wird als in den bisherigen
Realverfilmungen.

Kampf gegen die schuppigen Urzeitmonster ist man nicht auf
sich alleine gestellt. Ein Einsatzteam unterstiitzt Sie bei Ihrem
Auftrag und verlangt Ihnen zudem taktische Entscheidungen ab
Das Waffenarsenal kann sich ebenfalls sehen lassen. Zur
Auswahl stehen Sturm- und Plasmagewehr, eine Mini-Kanone
sowie eine Kombination aus Flammen- und

Granatwerfer. Als Grafik-Engine kommt Ub- o= *r»:z:zm—
rigens die Unreal Engine 3 zum Einsatz _

A IMMER WIEDER GUT: Die

Kampfschildkréten sind zuriick. Turok

Erscheint: 4. Quartal 2007

Hersteller: Buena Vista Games
Preis: ca. 60 Euro

PS2-Version kommt bald

TEST DRIVE: UNLIMITED

||||> Die Xbox360-Version von ‘Test Drive: Unlimited" ist bereits
im Handel und heimst berall hervorragende Wertungen ein
Jetzt gibt es erste Infos und Bilder zur PS2-Fassung. Dieser
spendieren die Eden Studios exklusive Spielmodi, darunter ei-
nen Quick-Race- und einen Master-Points-Modus. Bei letzterem
sammeln Sie durch geschickte Fahrmandver und Drifts Punkte,
mit denen sich weitere Herausforderungen und Rennen frei-
schalten lassen. Aber leider gibt's nicht nur Gutes
zu berichten: Die PS2-Version wird ndm- -
lich ohne Motorrader auskommen
missen. Zudem lassen sich an den
Fahrzeugen lediglich die Felgen ver-
&ndern, und Ferraris und Maseratis
sucht man ebenfalls vergebens.

ller: Atari

Hers
Preis: ca. 50 Euro

Test Drive: Unlimited
Erscheint: 1. Quartal 2007

A GUT GEMACHT: Auch auf der PS2
kann sich das Rennspiel sehen lassen.

NUMMERNREVUE N | &

NINTENDOS BRANDNEUE WII-KONSOLE IN ZAHLEN:

Spiel liegt der Konsole kostenlos bei,
namlich "Wii Sports". >)

Oberarmzerrungen haben unsere Redakteure
beim Spielen von "Wii Sports” erlitten.

g5 Prozent hat das bislang beste Wii- Splel “The J
Legend of Zelda", bei uns im Test bekommen.
24 Euro kostet der schneeweiBe Wunderkasten

in Deu!schland

480 Bildzeilen stellt Wii auf Ihrem TV dar. L

HDVAquosung" Fehlanzeige!
4[][] 00

Wu Konsolen wurden allein am
in Japan abg

14 ‘ www.cynamite.de

A GEMEINSAM STARK: Mit unserem Team kédmp-
fen wir nicht nur gegen Dinos.

A JURASSIC PARK: Diese gefahrlichen Raptoren
sehen schon jetzt hervorragend aus.

Lebenszeichen aus Kiew

S.T.A.L.K.E.R.

HII} Man will es kaum glauben: Die scheuen
Programmierer von GSC Game World treten
wieder ins Licht und liefern uns neue Infos und
Screenshots zum ambitionierten Ego-Shooter-
Projekt "S.TA.LK.E.R.". Besonders viel Arbeit
steckten die Ukrainer in den letzten Monaten in
den A-Live genannten Lebensraum rund um den
Atomreaktor von Tschernobyl. Hier agieren
Menschen und Monster vollig eigensténdig -
auch wenn der Spieler Uberhaupt nicht in Reich-
weite ist. Auch grafisch scheint sich seit der
Games Convention noch einiges getan zu ha-
ben. So sehen die brandneuen DX9-Effekte auf
den neuen Screens wirklich hervorragend aus.
Bleibt nur noch zu hoffen, =
dass es keine weiteren Ver- | ==
schiebungen mehr gibt. ﬂ%\

Hersteller: THQ
Preis: ca. 50 Euro

S.TALKER.
Erscheint: Marz 2007

A GEMUTLICH: Vor einer brennenden Tonne
haben sich einige Stalker versammelt.



GEWINNSPIEL

Fir alle Wintersport-Fans
verlosen wir die folgenden
tollen Preise

«  Wir begliicken euch mit je-
TUBBS weils zwei Exemplaren der
sNnowsHoEs  spaligen Wintersport-Samm-

lung "RTL Winter Games 2007"
fir PC und PlayStation2. AuRerdem gibt es vier
Mal die Doppel-CD "Aprés Snow Party" mit 42
Partyhits. Und als besonderes Schmankerl noch
ein paar geniale Schneeschuhe der Firma Tubbs
Viel Spal im Schnee!

Einsendeschluss ist

. Jan 2 .
der 5. Januar 2007 P
Games 2007
PS2-Spiel

RTL Winter
Games 2007
PC-Spiel

: Doppel-CD “Aprés Snow
Party" mit 42 Partyhits

Schneeschuhe der
Firma Tubbs.

Mitmachkarte
auf Seite 29
ausfiillen und

GEWINNEN!

Sternenkrieg Teil 3

Teueres Projekt

KILLZONE 2

'III’ Kein anderes PS3-Spiel wird mit so viel Spannung
erwartet — und kein anderes PS3-Spiel verschlingt mehr
Entwicklungsgelder! Seit der E3-Messe des Jahres 2005
sind alle Konsolenzocker hei? auf den Ego-Shooter
*Killzone 2" - alleine schon, weil jeder wissen will, ob die
grafische Wahnsinnsqualitét des genialen Vorfuhrvideos
gehalten werden kann.

Jetzt gibt es endlich Neuigkeiten vom PlayStation3-
Mammutprojekt: Wie die holléndische Zeitung Volkskrant
berichtet, verschlingt das Digitale-Schiitzenfest sagenhaf-
te 21 Millionen U.S.-Dollar und ist damit das teuerste
jemals in den Niederlanden hergestellte Entertainment-
Produkt — Filme eingeschlossen! AuRerdem lieR Sonys
Software-Frontsprecher Phil Harrison verlauten, dass der
Shooter letztlich besser aussehen werde als besagter
Trailer — wir nehmen den Mann beim
Wort, wenn ‘Killzone 2" im Herbst
2007 erscheint!

* %k k ok ok

P—

ut

Killzone 2
Erscheint: Herbst 2007

Hersteller: Sony
Preis: ca. 60 Euro

A KILLZONE 2: Sieht hervorragend aus - die Entwicklung
verschlingt aber auch viel Geld.

STAR WARS: BATTLEFRONT 3 ‘

lll} Internetgeriichten nach hat Free
Radical ("TimeSplitters"-Serie, "Second
Sight’, "Haze') mit den Arbeiten an einem
neuen Spiel begonnen. Ein genauer Titel
wurde bislang nicht genannt. Allerdings
deutet alles darauf hin, dass es sich

ym den nachsten Teil von LucasArts ™
‘Battlefront™-Serie handelt. Die Kali-
fornier hatten namlich kirzlich ange-
kiindigt, mit Free Radical zusam- \
menarbeiten zu wollen. Wir rechnen
bereits in der ndchsten == > =3
Ausgabe mit konkrete- T ‘
ren Informationen gli —

Star Wars: Battlefront 3
Hersteller: LucasArts N
Erscheint: 2007 Preis: ca. 60 Euro

-

A ALTBEKANNT: Bislang wurde Star Wars:
. Battlefront von Pandemic entwickelt.

PS2 ERSATZLINSE 21,95 EUR
PS2 SWAPSET 24,95 EUR
PS2 EYETOY KAMERA 19,95 EUR

Unserem Onlineshop: www activated de

WIR HABEN UBER 100
UMBAUER IN UNSEREM
ONLINEVERZEICHNIS:

| EINER IST AUCH IN
IHRER NAHE!

PSP WEISS VALUE PACK

PSTWO + MATRIX
_UND ZUBEHOR

www.activated.de




AKTUELL

ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

[WILNEWS /S |
SSX BLUR
[

Ab auf die Piste — so zumin-
dest will es Electronic Arts. Der Spiele-
Riese arbeitet mit "SSX Blur" am ersten
Snowboard-Spiel fiir Nintendos Zappel-
konsole. Das Games soll bereits im Mérz
2007 erscheinen. Wir wachsen schon mal

unsere Bretter. + 4+

BOB ROSS
Offensichtlich wird es nun doch kein "Bob
Ross"-Spiel fiir Wii geben. Entwickler AG-
FRAG hat namlich im Yahoo-Forum be-
kannt gegeben, dass man nicht mehr am
Malprogramm arbeite. Schade...

4

A DOCH NICHT AUF WIl: Wuschel-
kopf und Farbenfreak Bob Ross.

A LIVE DABEL: Hier erfahren Sie
was sich in der Cynamite-
Redaktion ereignet.

I

Tagesaktuell

TOP-THEMEN VON CYNAMITE.DE

Ill» In unserem Entertainment-Portal www.cynamite.de finden
Sie tagesaktuell News und Specials rund um das Thema
Videospiele und DVDs. Hier sehen Sie die Top-Themen des letz-
ten Monats. Nachzulesen auf www.cynamite.de/gamesaktuell

>

"Gothic 3" trotz des Wissens um die schweren Bugs zu verdffent-
lichen, ist eine Frechheit. Richtig dreist wird es, wenn man unlieb-
same Berichterstattung durch Drohanrufe und Zensur zu verhin-
dern trachtet.

Die beiden brandneuen Activision-Spiele “Call of Duty 3" und “Tony
Hawk's Project 8" laufen auf der Xbox360 nicht in voller 720p-
Aufldsung.

>

Kritisch getestet: “Carbon" schaltet im Vergleich zum Vorgénger
“Most Wanted" auffallend oft in den Leerlauf.

Inoffizieller Geforce-Spross mit superbem Preis-Leistungs-
Verhéltnis.

Bei einem exklusiven Event in Hamburg durften wir zwei Tage lang
die revolutionare Wii-Steuerung testen und die besten Starttitel
anzocken.

<

Wir widerlegen die haufigsten und abstrusesten Vorwiirfe aus
Medien und Politik und zerpfliicken jeden Tag einen neuen populé-
ren Irrtum.

Wie gut sieht das Xbox360-Schiitzenfest in Bewegung aus?
Welche neuen Spielelemente hat sich Bungie ausgedacht?

<

Live aus der Redaktion: Tagesaktuell berichten wir ab sofort iiber
unsere Eindriicke von Sonys brandneuer Konsole.

Den kostenlosen Download finden Sie bei uns. Achtung, der Patch
ist nur fiir die deutsche Version geeignet!

Der ultimative Kalender, nicht nur fiir einsame Zockerseelen

Bran
Richtigkeit
HOMOEROTISCHE ABENTEUER
Gerade erst ist mit "The Legend of Zelda: Twilight Prin-
cess" die neueste Episode der genialen Serie erschie-

nen, schon kiindigt sich der nachste Teil an. Die gute
Nachricht: Nintendo werkelt definitiv an einem weite-

ren Zelda Wii. Die schlechte: Kein Geringerer als
die griine “Wind Waker"-Nervensége Tingle spielt die
Hauptrolle.
AKTUELL MEINT DAZU
0Oh Gott! Die "Zelda"-Fans in unserer Redaktion schiit-
telt es schon beim Gedanken an ein solches Spiel! Hof-
fen wir einfach, dass Nintendo diese Schnapsidee
schnell wieder verwirft und stattdessen der gute alte
Link den Helden markieren darf.

16 |

www.cynamite.de

UNTREUE SCHLANGE

Konami legt seinem Vorzeige-Entwickler Hideo Kojima
offenbar nahe, das bislang als PS3-Exklusivtitel ange-
kiindigte "Metal Gear Solid 4" fiir die Xbox360 umzuset-
zen. Wann die Konvertierung erscheinen soll und ob
Microsoft-Zocker sogar eine aufgemotzte Version
geliefert bekommen, wird erst Ende 2007 entschieden.

T |
Das ware wahrlich ein schwerer Schlag fiir Sony.
SchlieRlich gilt *Metal Gear Solid 4" als DER Plattform
definierende PlayStation3-Titel. Unsere Vermutung:
Microsoft winkt mit einem dicken Scheck und will
Konami so zu der Xbox360-Umsetzung “iiberreden’.

PC - Specials - Aktuelle Speciais

. Ml

o TS

P52 - Tests - Akivelie Tests

A SPANNEND: Spieletests und Artikel zu den heie-
sten Themen finden Sie auf www.cynamite.de.

auf Seite )
ausfiillen und

GEWINNEN!

GEWINN-
SPIEL

In Zusammenarbeit mit Ubisoft verlosen wir
tolle Preise rund um die beiden Action-Knal-
ler “Splinter Cell: Double Agent" und "Rain-
bow Six: Vegas". Zu beiden Titeln haben wir je
drei tolle Fanpakete zusammengestellt. “Splinter
CellFans freuen sich auf: Xbox360-Faceplate,
Tasche, Baseball-Kappe und eine Jacke. Die di-
cken "Rainbow Six'-Pakete enthalten je ein Po-
kerset, drei Schnapsgléaser, ein Blechschild, ein
Faceplate und ein T-Shirt.

Einsendeschluss ist der 5. Januar 2007.

“"Rainbow Six:
Vegas"-Fanpaket

"Splinter Cell:
Double Agent"-
Fanpaket



AUF DIESE SPIELE FREUEN sicH Unsere Leser [ |G I ] =] Y I8
[ TR e e T

np SZENE-NEWS

Was geht ab in der Video- und Computerspielbranche? Games Aktuell berichtet!

INSTITUT ZUR FORDERUNG
VON MEDIENKOMPETENZ |
Am 1. November nahm das Institut
zur Forderung von Medienkompe- |
tenz der Fachhochschule Koln seine
Arbeit auf. Das Institut
Namen “Spielraum" will Eltern, Leh-
rern und Padagogen Kenntnisse und
Erfahrung im Umgang mit Video- und
Computerspielen und
zudem Uber die verschiedenen Arten
von Spielen und aktuelle Forschu

mit dem

vermitteln

ergebnisse informieren. Ziel ist die

nachhaltige Ausbildung von Medien-
kompetenz. Die Zielgruppen sollen
geschult werden, damit sie Kinder
und Jugendliche zu einem angemes-
senen Umgang mit Computer- und |
Videospielen anjeiten konnen. Finan- |
ziert wird diese Initiative vom Institut

fiir Medienforschung und M
dagogik sowie von Nintendo und

edienpa-

Electronic Arts

GAMES AKTUELL MEINT:
Was die Redaktion zu diesem Thema zu
sagen hat, lesen Sie im Kommentar. B

SZENE-TICKER

WII-KONSOLEN ERST
WIEDER 2007

Nur wer eine Wii-Konsole vorbestellt,
wird sie noch vor dem Jahreswech-
sel bekommen. Das meinen zumin-
dest die Verantwortlichen der DSG
Group und Dixons - zwei der groRten
Elektronik-Handelsketten Englands
Trotz der vier Nachlieferungen vor
dem Weihnachtsfest werde Nintendo
die groe Nachfrage nicht bedienen
Den Grund fur den immen-
sen Run auf Wii sehen die Handler in

kénnen

er Verschiebung der PlayStation3
auf Mérz 2007

GAMES AKTUELL MEINT:

Diese Einschatzung bezieht sich natir-
lich nur auf den englischen Videospiel-
markt. Wir sind uns aber sicher, dass es
auch bei uns einen drastischen Konso-
lenmangel geben wird. Ein GroRhand-
ler bestatigte uns im Gesprach, dass er
nur jeden zehnten Vorbesteller beliefern
kénnte. Wer seine neue Konsole noch
2006 haben mochte, sollte auf jeden Fall
vorbestellen. n

KONSOLEN-HYPE

IN JAPAN UND USA
In den USA

Sonys
und Nintendos W

und Japan sin

groRem Erfolg gestartet. Als erst
der Next-Generation-Konsolen starte-

te die PlayStation3 am 11. November
in Japan. Bis Ende November gingen
169.082 PS3-Konsolen Uber die The-
ken. Mehr konnte Sony in diesem
Zeitraum vermutlich nicht ausliefern

Ahnlich stiirmisch ging es am 17
November in den USA zu. Hier war

die komplette Erstauslieferungsmen-

ge der PS3 schon nach wer
Stunden vergriffen. Genaue Za

gen
len
liegen uns zwar nicht vor, aber Larry
Probst, CEO von Electronic Arts,
schéatzt, dass am ersten Tag 200.000

Konsolen ausgeliefert wurden
Am 19. November startete Nin-
tendos Wii in den USA. Acht Tage
; ts 600.000 Kon-

r waren bereit:
solen und 454.000 Spiele "The Le-

gend of Zelda: Twilight Princess” ver-
auft. Am 2. Dezember lief Wii in
wurde die Erstau;

lie-

smenge von 400.000 Einhei-

1 am ersten Tag durchverkauft

GAMES AKTUELL MEINT:
Das sind stattliche Erfolge fir Nintendo
und Sony. Derzeit dirften Wii und
PlayStation3 immer noch vergriffen
sein. Hoffen wir, dass dieser Hype
anhalt und maglichst viele Spieler
ihrem Lieblingshobby in die nachste
Generation folgen "

Ritual am Ende: Geriichten nach haben
Ritual — die Entwickler von "Sin: Episodes",
‘Heavy Metal: FAKK 2" und "Star Trek: Elite
Force 2" - erhebliche finanzielle Probleme.
+ + + Desinteressierte Kunden? Satoru
Iwata, Président von Nintendo, sieht nicht
etwa in den anderen Konsolenherstellern

eine Gefahr fiir den Erfolg von Wii, sondern im
Desinteresse der Kunden. + + + Zehn Millio-
nen Xbox360: Microsofts Chief Financial
Director Chris Liddell hélt an seiner Ein-
schatzung fest, bis Jahresende weltweit zehn
Millionen Xbox360-Konsolen verkauft zu
haben. + + + Krieg den Raubkopierern:

Ubisoft wird die MaBnahmen gegen die ille-
gale Verbreitung ihrer Spiele ausweiten.
Auf dem Radar haben die Franzosen so
genannte P2P-Netzwerke und BitTorrent-
Tauschharsen. Hier sollen die IP-Adressen
der User ermittelt und an die Behdrden
weitergeleitet werden. + + +

KOMMENTAR

Thorsten Kiichler

Stellvertr. Chefredakteur
Games Aktuell

Treffen der Generationen
Videospiele machen dumm, verherr-
lichen Gewalt und fordern die Stuben-
hockerei: Wie oft haben wir diese
unsachlichen Klischees schon gehdrt,
wie oft schon haben wir ihnen vehe-
ment widersprochen?!

Und was unternimmt die Spiele-
branche gegen die Armee der Zeige-
finger? Nichts! Sie hangt héchstens
mal die beleidigte Leberwurst raus —
bis jetzt! Denn mit Nintendo und Elec-
tronic Arts bemiihen sich nun zwei der
wichtigsten Hard- und Software-Fir-
men aktiv um das Ansehen unseres
Lieblingshobbys! Die Idee, ein Institut
zur Vermittiung von Medienkompetenz
(siehe Meldung) zu griinden, ist nicht
nur beim ersten, sondern auch beim
zweiten und dritten Hinsehen begrii-
Benswert.

Serits, sachlich und zielgruppenge-
recht will man sich in dieser neuen
Einrichtung der Frage widmen: "Wel-
chen Stellenwert hat das Kulturgut
Videospiel in unserer Gesellschaft?"

Vor allem die geplante Bereitstellung
von Lehrmaterialien und Unterrichts-
einheiten ist ein wichtiger Schritt:
Wenn unsere Politiker weiterhin mei-
nen, mit Auftritten in Talkshows kénne
man Probleme ldsen, muss sich eben
jemand anders engagieren und den
Schulen fachgerechte Mittel an die
Hand geben.

Trotzdem steht und féllt das Konzept
eines solchen Instituts mit seiner Ak-
zeptanz in der Gesellschaft: Wenn un-
sere Eltern, Lehrer, Wissenschaftler
und Freunde nicht endlich begreifen,
dass Zocker keine potenziellen Irren,
und dass Spiele nicht ausschlieBlich
brutal sind, kdnnen Nintendo und EA
nur wenig bewegen!

Ninfendo

01]2007 | Games Aktuell 17



(RSES

4 |~
/ J' , i /7
. / 4
e und World of Warcraft ist ir,ljen USA und/oder 8 La i
jeren Marken énd Markenndmen sind Ei jeweiligen Inhaber.
o g = &




ENTERTAINMENT

“~ ERKAMPET Stufi-7o tnd
. troffnct dadurch cine

.. Weltvoll neuer
S Maglichkeiten.

BEHERRSCHT die:
mystischen Energien
der Blutelfen.

FEROBERT die Wel
jenseits der dunkle

)
F Grenze aufdcm
¢

Riicken flie- ,
gender Rumm. / b

N

JANUAR 2007



die Opielehits
r 2007

Zwolf Monate SpielspaR pur: Der Software-Jahrgang 2007 wird der
schonste und spannendste aller Zeiten! Damit Sie bei all den Knal-
lern die Ubersicht behalten, stellen wir Ihnen die zehn
wichtigsten Titel vor. AuBerdem beleuchten wir den

groRten Rivalen des jeweiligen Tophits. Das Beste
zum Schluss: Sie konnen all diese Spiele gewinnen!

Mitmachen
und alle Top-Hits
GEWINNEN!
Mehr auf 5, 281

Ausfiihrliches Special
in der aktuellen

a8
2" COMMAND
==
FAKTEN

Genre

Echtzeit-Strategie

Hersteller  Electronic Arts

IST EIN TOP-HIT, WEIL...
* die Sleuerungiveremfacht wurde

* das Upgng'SvSIEm taktisches
Geschick erfordert

* sich die Alien-Rasse deutlich von

_ GDI'und NOD unterscheidet

* die effektreiche Optik eine tolle
Endzeit-Atmosphére erzeugt

Zeichnet sich aus durch:
Exzellente Kiinst-
liche Intelligenz

Die Tiberium-Schiacht ver-

spricht noch fesselnder zu wer-
den als die Vorgénger.

20 www.cynamite.de

System:

Termin/Preis: 17 0.2007-50€ 1.0.2007-60€

ndlich haben die Entwickler von

"Command & Conquer 3" Details
zur Story bekannt gegeben: Im Jahr
2047 sind Teile der Erde mit Tiberium
{iberwuchert. Um diesen wertvollen
Rohstoff kampfen drei Parteien
Haben Sie die Kampagnen der GDI
und NOD absolviert, diirfen Sie den
Rest der insgesamt 35 Missionen
mit einer neuen, noch geheimen
Alien-Rasse bestreiten

4

A GRAFIKPRACHT: Effektreiche Explosionen lassen jede

Schlacht zu einem Erlebnis werden.

COMMAND & CONQUER 3

Auch (iber den Mehrspielerpart kon- DIREKTER RIVALE:

nen wir Neues berichten. So finden
SUPREME COMMANDER (pC)

sich unter der Minikarte Baumens,
die es lhnen ermdglichen, einfacher
und schneller Gebaude, Verteidi-
gungsanlagen und Flugvehikel zu be-
stellen. Die verbesserte Steuerung
erlaubt nun zudem, mehrere Dinge
gleichzeitig zu produzieren. Noch

nicht perfekt ist das Balancing. Bei-
spielsweise ist eine hochgezichtete
Horde Mammuts momentan kaum
zu schlagen — anstehende Beta-Tests
sollen hier Abhilfe schaffen

* Riesige Karten
* Gigantische Seeflotte mit
Schlachtschiffen, U-Booten
und Flugzeugtrdgern

A BALANCING: Bis auf wenige Ausnahmen funktioniert das
(PC) Schere-Stein-Papier-Prinzip. (Xbox360)



GOD OF WAR 2

A RUHE JETZT: Wenn die Gegner Kratos zu nahe kommen,
segnen sie sehr schnell das Zeitliche.

DIREKTER RIVA

ASSASSIN'S CREED (ps3, XBOX360

System:

Termin/Preis:

s gibt heiBe Neuigkeiten vom
E zweiten Auftritt des Spartaners!
So wird "God of War 2" in verbes-

‘ serter Aufldsung erscheinen. Uns er-
warten mehr Bosskdmpfe, mehr ma-
gische Fahigkeiten, mehr verheeren-
de Kombo-Attacken und noch mehr
Feinde als im ersten Teil. AuBerdem
schnallt sich Kratos die Schwingen
des lkarus um und erhebt sich in die
Liifte. Wer sich Ubrigens fragt, wer

Marz 2007 - 60 €

* GroBere Bewegungsfreiheit

* Viele neue, unverbrauchte Ideen |

* Realistische Menschenmenge
als Spielelement

A DA SCHAU HER: Kuli Anii

SPIELEHITS 2007 EIHL
o

und Li

(PS2) sind hervorragend gelungen.

(PS2)

denn die dicke Medusa aus der E3-
Demo gewesen ist: Dabei handelt es
sich um Medusas Schwester Uriel.
Sie lasst abwechselnd den Boden
der Arena mit Hieben erzittern und
attackiert dann von hohen Saulen
aus. Es gilt also, erst die Saulen und
dann das Schlangenweib zu vernich-
ten. Die Jump'n'Run-, Kraxel- und
Rétseleinlagen des Vorgéngers sind
natirlich auch wieder dabei - Ab-
wechslung ist also garantiert. Und
wenn wir Gllick haben, erscheint das
Spiel bei uns sogar ungeschnitten!

Genre Action-Adventure

Hersteller  Sony

IST EIN TOP-HIT, WEIL...

* das Kampfsystem noch weiter
verbessert wurde

* neue Zauberfahigkeiten und
Attacken dabei sind

* es mehr Boss:
Vorganger

egner gibt als im

Zeichnet sich aus durch:
Top Technik,
top Atmosphare

Keine Frage, die Riickkehr des
Spartaners wird das Action-
Highlight 2007 auf PS2.

FINAL FANTASY X

System:

Termin/Preis:
ie neue Episode verspricht,
D noch mal ein richtiges Feuer-
werk zu zlinden: Optik, Atmosphare
und Spielbarkeit sollen alles bisher da
Gewesene in den Schatten stellen.
Bei der Anpassung fir den hiesigen
Markt gibt man sich richtig Mihe
Fette PAL-Balken sucht man ver-

Feb. 2007 - 60 €

“——

MASS EFFECT (xBox360)

* Packende, umfangreiche Story

* Fantastische Next-Gen-Grafik
* Innovatives Dialogsystem

| .

* Erster Teil einer Trilogie a
A ATMOSPHARISCH:

und Zwi

gebens, ein Vollbild (wahlweise im
16:9-Format) verwohnt das Spieler-
auge. Mit Serientraditionen wie ner-
vigen Zufallskampfen wird grundle-
gend aufgerdumt, das Kampfsystem
préasentiert sich in neuem Glanz. Die
so genannten Gambits erlauben [h-
nen, das Verhalten |hrer Mitstreiter
flr jede Gelegenheit passend zu pro-
grammieren. Freunde des normalen
Systems schalten die Gambits auf

miteinander verwoben, was den SpielspaR betrachtlich steigert.

sind perfekt
(PS2)

8

Knopfdruck einfach aus. In den weit-
laufigen Landschaften gibt es unzéh-
lige Dinge zu entdecken, die Grafik
ist schéner als je zuvor. Die frei dreh-
bare Kamera lasst Sie die Umgebung
auRerdem aus allen erdenklichen
Blickwinkeln bestaunen

FAKTEN

Genre

Rollenspiel

Hersteller  Square Enix

IST EIN TOP-HIT, WEIL...
* das.neue Gambit-System
voll iiberzeugt
* endlich eine perfekte PAL-
Anpassung ins Haus steht

* das Design stimmig und herrlich
atmospharisch ist

Zeichnet sich aus durch:

Tiefgang und tolle
Préasentation

Das kommende Square-Enix-
Epos konnte das beste Rollen-
spiel auf der PS2 werden.

01]2007 | Games Aktuell 21
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System:

| n nicht allzu ferner Zukunft ist es
so weit — in "Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots’ erlebt Solid
Snake seine letzte Schlacht. Inhalt-

lich kniipft der Next-Gen-Schlangen-
auftritt nahtlos an das Ende des
zweiten Teils "Sons of Liberty" an
Der alternde Klonkrieger legt sich mit
den Armeen des finsteren Liquid
Ocelot an, der im Mittleren Osten ei-
nen verheerenden Krieg angezettelt

Genre Action-Adventure

Hersteller  Konami

IST EIN TOP-HIT, WEIL...
* alle bisherigen Trailer auf ein
Grafikfeuerwerk hindeuten

* die drei Vorgdnger bereits her-
ausragende Spiele sind

* die Story zahlreiche packende
Wendungen verspricht

* die Présentation filmreif ist

Zeichnet sich aus durch:

Famose Grafik

Keine Frage: Die schleichende
Schlange wird auch auf der PS3
zum absoluten Pflichtkauf.

A GETARNT: Dank seinem Spezialanzug verschmilzt Snake

hat. Das Spielkonzept des neuen
Serien-Ablegers lautet ‘No place to
hide'. Uns erwartet also noch mehr
Action als in den rasanten Vorgén-
gern. Dabei haben Sie die Wahl, ob
Sie lieber lautlos vorgehen oder sich
mit groRen Kalibern in die Schlacht
stiirzen — beide Wege kénnen zum
Erfolg flhren. Weitere Neuerungen
sind die Verwendung des Sixaxis-Be-
wegungssensors und ein verbesser-
tes Radarsystem, das auch Feinde
ober- und unterhalb lhres Protagonis-
ten zeigt

\nreirre

METAL GEAR SOLID 4

DIREKTER RIVALE:

KANE AND LYNCH(PC, XBOX360)

* Erwachsene Story um zwei
psychopathische Antihelden

* Inklusive Koop-Modus

* Von den "Hitman"-Machern

S

A GEALTERT: Der |

perfekt mit der wunder

Level-Ui

geb (PS3) sondern ein gebrechlicher Kriegsrentner.

der Held,
(PS3)

ist kein str

System:
B Termin/Preis: Ende 200750 €

achdem  der

N zweite Crytek-
Shooter jiingst auf ein
unbestimmtes Datum
verschoben wurde, sorgt
jetzt ein neues Video fur Auf-
sehen
eine Unterwassersequenz als
auch ein Kameraflug Uber eine Sid-

FAKTEN

Ego-Shooter

Darin zeigen sowoh!
Genre

Hersteller  Electronic Arts

seeinsel auf beeindruckende Art und
IST EIN TOP-HIT, WEIL.... Weise, was wir von der neuen Gra-
* die Story sehr spannend wird
* der Mix aus Tropenparadies
und Eislandschaft Abwechslung
verspricht
* unser Held mit der Zeit immer
mehr Fahigkeiten erhalt

* die Grafik unfassbar geil aussieht

Zeichnet sich aus durch:

Wahnsinns-

Hammer-Optik

Crytek lésst sich Zeit, um letzt-
lich die von allen erwartete
Megabombe zu ziinden.

-

22 www.cynamite.de

A DIE PERFEKTE WELLE: Crytek passt den Shooter an
DirectX-10 an. Ergebnis ist eine beeindruckende Optik.

CRYSIS

fikschnittstelle DirectX-10 er-
warten kénnen 4

Zahlreiche Fische und Pflanzen
machen die Tauchaktion zu einem
optischen Genuss. Sich im Wind wie-
gende Palmen und klasse Echtzeit-
Schatten lassen die Umgebung le-
bendig wirken. Die virtuelle Kamera
bewegt sich weiter tber einen Mili-
tarstlitzpunkt, wo Soldaten durch
den Staub rennen, den ein Panzer
aufwirbelt. Das Video endet bei ei-
nem Marine, der eine méachtige Mini-
gun vor sich herschleppt.

(PC) ionlastig die

A DIE PERFEKTE WAFFE: Die Minigun lasst erahnen, wie

Unbedingt anschauen: Neuer
HD-Trailer auf cynamite.de!

DIREKTER RIVALE

‘ STALKER:
SHADOW OF CHERNOBYL (pC)

* Plattenbauviertel in Osteuropa

* RegelmaRige Monsterattacken

* Simpel gestrickte Story [

(PC)

in Crysis werden.
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RESIDENT EVIL 5

System:
Termin/Preis:

4.0.2007 - 60 €

iele Fans machen sich schon

Sorgen, denn seit seiner Ent-
hillung vor knapp einem Jahr scheint
Teil funf der Capcom'schen Horror-
reihe vom Erdboden verschwunden
zu sein. Neue Bilder? Fehlanzeige!
Wir kénnen nun aber Entwarnung ge-
ben: "Resident Evil 5" befindet sich
definitiv noch in Arbeit und gedeiht
prachtig. Kurzlich lieR sich Entwick-
lerboss Jun Takeuchi sogar ein zen-
trales Spieldetail entlocken. Ihm zu-
folge soll das virtuelle Klima eine
wichtige Rolle spielen: Wird es Ihrem
Zombiejager Chris Redfield zu heiR,
mussen Sie schnell ein schattig kiih-
les Platzchen aufsuchen - sonst hat
der Digi-Bursche plotzlich Halluzina-
tionen und zittert beim Zielen!

A FAMOS: Auch ein Jahr nach seiner
Urauffiihrung sorgt der Trailer noch
fir staunende Gesichter. (PS3)

BOSEWICHT MIT BRILLE
Von der Handlung gibt es ebenfalls  Zeitlich knlpft die Geschichte (bri-

Neuigkeiten. Serienveteranen dirfen
sich auf eine Uberraschende Story-
wendung freuen,
Superschurke Albert Wesker wird

und der schmierige

gens direkt an das Ende der geni
vierten "Resi*-Episode an

Wer vorab wissen mochte, wie
die Grafik des Spiels aussieht, sollte

wieder finstere Plane schmieden. sich den Xbox360-Shoot "Lost

Planet" zu Gemute fiihren. Der ver-
] grammroutinen. Allerdings wird der
‘ ALONE IN THE DARK (pc, XBOX360) | i Motor bis zum Release (wohl A KEIN BLENDWERK: Die Unterschiede zwischen Hell und Dunkel sind ein
erst Ende 20071) noch gehérig aufge- wichtiges Spielelement - iiberall kénnte das Bose lauern. (PS3)

motzt. Dann bestehen sogar samtli-

| che Bartstoppeln des Helden aus tel-Konsole. Bis auf dessen Untertitel
Polygonen, Objekte reagieren physi-  (‘Umbrella Chronicles') ist aber leider

‘ kalisch korrekt auf Beschuss und in noch nichts bekannt
Echtzeit berechnete Schatten verber-
* ) "
Die Fortsetzung der legendéren ger to Mo

Survival-Horror-Serie s
| | Zum Schluss
* Spieltim New Yorker Central Park

Nachricht fi unde

* Wahlweise aus Ego-Sicht
| spielbar

an einem

ntendos Fuchtel-Fuch-

Genre

Hersteller  Capcom
¥ AUFGEHEIZTE STIMMUNG: Wird es Chris Redfield zu warm, bekommt er T A I TR
Halluzinationen und kann nicht mehr richtig sehen. IST EIN TOP-HIT, WEIL...

* der Vorgénger eines der besten

Actionspiele iberhaupt ist

(PS3)

™ * die neuen Spielelemente
unglaublich spannend klingen

* wir Albert W
wie

endlich

Zeichnet sich aus durch:
Nervenzerfetzende,
Spannung

Wenn Capcom keine Fehler
macht, wird "Resident Evil 5" ein
weiterer Genre-Meilenstein.
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4

DIREKTER RIVALE:

PROJECT GOTHAM RACING 4
(XBOX360)

* Arcadelastige Steuerung

* Verwischeffekt am Bildrand

* Force-Feedback-Unterstiitzung
* Exklusiv fiir Xbox360

SPECIAL e
ST e N s e

A BERGFAHRT: Die Strecke Eiger Nordwand taucht im fiinften
Teil der Gran-Turismo-Serie zum ersten Mal auf.

GRAN TURISMO 5

(PS3)

4.0.2007-60 €

System:
Termin/Preis:

or wenigen Wochen ging ein

Aufschrei durch die Zocker-
Welt: “GT"-Entwickler Polyphony Di-
gital hat sein Ubergangsprojekt ‘Gran
Turismo HD" eingestellt und will sich
nun voll auf die Next-Gen-Simulation
‘Gran Turismo 5" konzentrieren
GT-5-DEMO ZUM DOWNLOAD
Als Trostpflaster steht ab Ende De-
zember eine Demo von ‘GT 5" im
PlayStation Store bereit. Ab Marz
2007 kénnen auch deutsche PS3-

A FEINHEITEN: Auch wenn man es nicht glauben mag, bei diesem Bild vom

Subaru Impreza STI handelt es sich nicht um eine Fotografie!

24

www.cynamite.de

(PS3)

A OHNE RUTTELN: In den R
Features leider negativ auf den FahrspaR aus.

A PUBLIKUM: Animierte 3D-Zuschauer am Streckenrand verleihen dem Spiel
nun deutlich mehr Dynamik und Racing-Atmosphire.

Zocker an der Eiger Nordwand die
neue Ferrari-Palette ausprobieren
Ob die Demo auch einen Online-
Modus beinhalten wird, steht noch
nicht fest. Im fertigen Spiel soll es
méglich sein, eigene Turniere zu er-
stellen oder sich aus der weltweiten
Spielergemeinde einen Rivalen fur
ein Duell auszusuchen. Fir “GT HD"

- =

allye-Rennen wirkt sich das Fehlen des Rumble-

(PS3)

wollte Sony viele kostenpflichtige In-
halte zum Herunterladen anbieten
Wir gehen davon aus, dass in ‘Gran
Turismo 5" bereits alle Strecken und
Fahrzeuge enthalten sein werden
Auch das Schadensmodell und eine
verbesserte Kunstliche Intelligenz
milssen nicht extra gekauft werden
Wir freuen uns auf Rennen mit bis zu

(PS3)



SPIELEHITS 2007 SPECIHL
B A A

Weitere brandneue Bilder von
.| "Gran Turismo 5" auf cynamite.de

KEIN GT HD

Uberraschend hat Polyphony Digital jiingst ver-
™~ lauten lassen, dass "GT HD" nicht mehr erschei-
nen wird. Vor einigen Wochen war ein Games-
Aktuell-Redakteur bei den Entwicklern in Tokio.
Studiochef Kazunori Yamauchi sprach schon
bei dieser Gelegenheit davon, dass die Ent-
wicklung eines richtigen "Gran Turismo 5", das
den Anspriichen der Macher geniigen kénnte,
eventuell bis 2008 dauern wiirde.

Urspriinglich war "GT HD" als Kombination
aus "GT 4" mit HD-Auflosung und einem Prolog zu “Gran Turismo 5" geplant. Die-
ser "GT 5"-Prolog soll nun europaweit ab Méarz 2007 im PlayStation Store zum
Download bereitstehen. Voraussichtlich werden in der Demo die neue Strecke
Eiger Nordwand sowie mindestens zehn Fahrzeuge enthalten sein

tischer werden die Rallye-Rennen
nicht zuletzt durch eine weitere Neu-

20 Teilnehmern und auf Kl-Fahrer, die
hoffentlich clever agieren

erung: In Zukunft kiindigt ein Beifah-
rer die nachste Kurve an und warnt
vor brenzligen Stellen — klasse! Un-

BEIFAHRER AN BORD

Das Schadensmodell verleiht vor al-
lem dem Rallye-Modus mehr Au-  sere Bilder zeigen, wie detailliert Po-
thentizitét. SchlieRlich gehoren de- lyphonys Grafiker die Piloten gestal-
molierte StoRstangen und eingedell- tet haben. Auch hochauflésende

te Tlren hier zum guten Ton. Realis-  Strecken-Hintergriinde und animierte

A MASSENSTART: Wahrend im Vorganger nur sechs Autos iiber die Kurse
rasten, nehmen diesmal bis zu 20 Fahrzeuge an den Rennen teil. (PS3)

sitzt in den Rallye-
Rennen ein Beifahrer an Ihrer Seite.
Der Kollege sagt die nachste Kurve an
und warnt vor Hindernissen. (PS3)

3D-Zuschauer gehoren zur brillanten
Next-Gen-Optik

Da der PS3-Controller kein Rumb-
le-Feature aufweist, missen wir auf
Schotterpisten oder beim Uberfah-
ren von Curbs auf das gewohnte Riit-
teln verzichten — schade! Wir kénnen
nur hoffen, dass Sony bis
Release von “Gran Turismo 5' noch

um

einen verbesserten Sixaxis-Con-
troller auf den Markt bringt. Bis Ende
2007 hatte man doch genug Zeit
So lange sollen die Arbeiten am
Next-Gen-Racer laut Studiochef Ya-
mauchi ndmlich noch andauern

FAK

Genre Rennsimulation

Hersteller  Sony

IST EIN TOP-HIT, WEIL...
* wir endlich Ferrari fahren diirfen

* bis zu 20 Fahrzeuge an einem
Rennen teilnehmen

* es ein Schadensmodell gibt

* Rallye-Rennen dank Beifahrer
realistischer werden

* die Grafik der Oberhammer ist

Zeichnet sich aus durch:

Unglaublichen

Realismus

Da sich die Entwickler viel Zeit
nehmen, erwarten wir die beste
Racing-Sim iiberhaupt!

A LIEBHABERSTUCKE: Die Springpferde aus Maranello feiern in Gran Turismo 5
Premiere. Wie groR die Ferrari-Palette sein wird, steht noch nicht fest. (PS3)
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SPEC'HL SPIELEHITS 2007
- e e

3

System:

Termin/Preis: 3.0Q. 2007 -60€

chon beim ersten Schwung
Wii-Titel ist es deutlich gewor-
den: Der Erfolg von Nintendos neuer
Daddelkiste steht und fallt mit hoch-
karatigen Eigenentwicklungen. Vie-
len Drittherstellern falit nichts ande-
res ein, als altbekannte Konzepte
hastig auf den Wii-Controller umzu-
modeln. So obliegt es einmal mehr
Nintendo, die wirklichen innovativen
Spiele — sozusagen die Wii-Elite — zu
programmieren
Und wem, wenn nicht Mario, ge-
blihrt es, in einem Vertreter dieser
erlauchten Riege aufzulaufen?
Obwohl "Galaxy" auf Bildern wie
sein GameCube-Vorganger aus-
sieht, spielt es sich ganz anders
unverbraucht, unvergleichlich, um-
werfend. Es sind die Bewegungs-
sensoren, die den Unterschied ma-
chen: Bei kreisférmigen Schwiingen

FAKTEN

Genre

Jump'n'Run

Hersteller  Nintendo

IST EIN TOP-HIT, WEIL...

* man sofort im Spiel ist: Die
Steuerung ist super intuitiv

* es hubsch ist und flussig lauft

* Nintendo um die Erwartungs-
haltung der Fans weill

* zwei Spieler gleichzeitig
mitmischen kdnnen

Zeichnet sich aus durch:
Schnauzbarte und
genialen Spielwitz!

Der Moonwalk-Mario zeigt, wie

SUPER MARIO

< TEAMWORK:
Erstmals dirfen in
einem Mario-3D-
Jump'n'Run auch
zwei Spieler gleich-
zeitig ran. Wie genau
dieser Modus funk-
tionieren wird, ist
allerdings noch nicht
bekannt. (Wii)

des Controllers dreht sich

Mario um die eigene Achse

So zerstéren Sie Objekte,
schalten Gegner aus und
sammeln Gegenstande ein.

Fiihren Sie den Wirbel-Move in
der Nahe eines kleinen Stern-
ltems aus, geht Mario auf Reisen
und dist mit Schwung auf einen
anderen Planeten. Bei allem Schiit-
teln und Schwenken verkommt Ma-
rios Weltraum-Trip nie zur hektischen
Fummelei, sondern geht ganz locker
von der Hand.

Fir einige grundlegende Aktionen
verlasst sich "Galaxy" auch auf Be-
wahrtes: Der Analog-Stick des Nun-
chuk lasst Mario tber den Bildschirm
sprinten und gehipft wird auf Knopf-
druck. Es ist eben die perfekte Mi-
schung aus bekannten Elementen
und frischen Ideen, die das Spiel so
faszinierend macht.

Jetzt muss es nur noch fertig
werden. Urspringlich fir Anfang
2007 geplant, wird es nach neuesten
Informationen eher in der zweiten
Jahreshalfte kommen

LAXY

W

DIREKTER RIVALE:

RATCHET & CLANK

(PS3)

* Anderer, eher diisterer Grafikstil
* Mehr Action-Elemente

* Riesiges Waffenarsenal

* HD-Grafik und 5.1-Sound

man den Wii-Controller perfekt

A GOLDRAUSCH: Wie in den fritheren Episoden sammeln
ausnutzen kann.

(Wii)

A IST DAS SCHON HIER: Die Grafik ist freundlich und knall-
bunt - so wie wir es von Mario-Spielen kennen. (Wii) Sie Miinzen ein, die dem Klempner Energie verleihen.
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SPIELEHITS 2007 SPEEIHL

System:

Termin/Preis: Nov. 2007 - 60 €

Ur alle, die unsere exklusive Co-
F verstory nicht gelesen haben
(schémen und schnell nachholen!),
hier noch mal kurz die wichtigsten
Neuerungen von "Halo 3" Der Ego-
Shooter protzt mit wahnwitzigen
Mehrspieler-Optionen, neuen Fahr-
zeugen, frischen Waffen und einer
Uberarbeiteten Steuerung. Die Grafik
der Xbox360-SchieRerei sah jedoch
nur gut aus und eben nicht genial

Der erst kirzlich veroffentlichte

Trailer gibt in dieser Hinsicht Entwar-
nung: Laut Bungie zeigt das toll aus-
sehende Video echte Spielszenen!
Viel spannender als der optische
Gesamteindruck sind aber die fir Ex-
perten herauslesbaren Spielelemen-
te. So beginnt das Filmchen mit einer
kurzen Sequenz, in der zwei Kinder
Giber den Weltraum plaudern. Wir sa-
gen: Der kleine Junge ist der Master
Chief, die Szene ein Ruckblick auf
seine Jugend. Es sieht also ganz so
aus, als wirde Bungie sein Verspre-
chen endlich wahr machen und dem
berlihmten, aber gesichtslosen Hel-

< e R

A VERBRANNTE ERDE: Der brandneue Spartan Laser hat zwar eine ellenlange Ladezeit, zerdeppert aber selbst Fahrzeuge
mit nur einem einzigen Schuss - wie dieser rote Krieger schmerzvoll erfahren muss.

(Xbox360)

den mehr Tiefe verleihen - bravo!
Auch wird offenbar das Mysteri-
um um den X-Knopf (wir berichteten
im letzten Heft) geliftet, denn im
Trailer ist zu sehen, wie sich der Mas-
ter Chief eine glihende Granate vor
die FuRe wirft und dann urplétzlich
von einem transparenten Schutz-
schild umgeben ist. Eine in diesem
Moment heranschwirrende Rakete
prallt ohne Wirkung an dem Wall ab
Deshalb unser fachkundiger Tipp: Mit
einem Druck auf die X-Taste konnen
Sie diese schnieke Energiegranate
auslosen und so in letzter Sekunde

A DIE KUGEL DER SICHERHEIT: Hier sehen Sie die neue Schutzschildgranate in Aktion. So braucht der Master Chief keine

Angst zu haben vor der von rechts oben heranfliegenden Rakete.

(Xbox360)

2

Den neuesten “Halo 3"-HD-Trailer
finden Sie auf www.cynamite.de

DIREKTER RIVALE:

| KILLZONE 2

(PS3)

| * Soll die PS3 bis ans Limit bringen
‘ * Fortsetzung des PS2-Shooters |
| % Cineastische Inszenierung

* Herrlich fiese Bésewichter

Ihren Bildschirmtod verhindern.
Uberdies deutet alles darauf hin,
dass der Master Chief neuerdings
einen auf Carl Lewis macht! Statt
dem gemachlichen Standardgang
sieht man im Video eine rasante
Sprinteinlage des Sci-Fi-Séldners

Dieser Kniff kénnte das Spiel-
tempo von "Halo 3" im Vergleich zu
den Vorgangern deutlich in Richtung
‘mehr Action, weniger Taktik" ver-
schieben. Sie wollen das furiose
Shooter-Spektakel endlich selber
spielen? Dieser Traum konnte ganz
schnell in Erfillung gehen! Microsoft
verlost auf diversen "Halo"-Fanseiten
Gastzugénge fir den anstehenden
Beta-Test des Spiels. Allerdings gibt
es nur sehr wenige Platze!

Genre Ego-Shooter

Hersteller  Microsoft

IST EIN TOP-HIT, WEIL...
* die Steuerung toll funktioniert
* die Online-Optionen kaum noch
Wiinsche offen lassen
* das offene Ende des zweiten
Teils endlich aufgeldst wird
* bereits die beiden Vorganger zu
den besten Shootern gehtrten

Zeichnet sich aus durch:

Grandiose

Mehrspieler-Modi

Die Riickkehr des Master Chief
wird DAS 360-Highlight des
kommenden Jahres.
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SPIELEHITS 2007
1

System:
Termin/Preis:

19.10:2

19.10.2007 - 60 €

er wahrscheinlich begehrteste
Titel des kommenden Video-
spieljahrs stammt natirlich von
Rockstar und heiB3t ‘Grand Theft Auto
IV". Das erste "GTA" der nachsten Ge-
neration |duft auf der Rage-Engine,
die schon bei Rockstars Tischtennis-
Simulation im Einsatz war.
Die Inhalte sind noch gréRtenteils
geheim. Uber den Ort der Handlung
schweigt sich der Entwickler ebenso

Action

Hersteller  Rockstar

IST EIN TOP-HIT, WEIL...
* "GTA" einfach ein geniales
Spielprinzip hat
* man sich auf Rockstar-Qualitat
verlassen kann

* Next-Gen-Grafik ein tolles Game
noch besser machen diirfte

GRAND THEFT AUTO IV

aus wie dariber, wer das Erbe
Tommy Vercettis antritt. Eines ist al- ]
lerdings schon sicher: Bei der |
Xbox360-Version werden zwei exklu- :
sive Episoden zum Download ange- ’

KTER RIVALE:

CRACKDOWN (XBOX360)

boten, die PS3-Jungern verwehrt
bleiben. Aber keine Sorge, unbesté-
tigten Gerlichten zufolge bekommt
auch die Sony-Konsole zwei einzigar- |
tige Download-Abenteuer spendiert * Abgefahrenes, stylishes Setting ‘
Nur Rockstar kann es sich wohl

leisten, schon so weit im Vorfeld
eine Releasetermin anzugeben. Wir
sind auf das Ergebnis gespannt!

* Sie spielen zur Abwechslung mal |
wieder den Guten |

* Koop-Modus online

Zeichnet sich aus durch:

Offene Welt der
nachsten Generation

e

Das Bessere ist des Guten
Feind: "GTA IV" schiirt verdammt
hohe Erwartungen.

‘A—‘

A FREUDE BEI XBOX-FANS: Peter Moore kundlgte auf der E3 A TECHNIK: Die fortgeschrittene Engine von Rockstars

an, dass beide Next-Gi

is sorgt bei GTA fiir tolle Grafik. (Xbox360)

Jetzt sind Sie dran: Nennen Sie uns Ihre personliche
Top 10 fiir das Spielejahr 2007! Unter allen Teilnehmern
verlosen wir alle in di Special vor 1 Titel. Der Clou:
Den Gewinnern schicken wir die Spiele vor dem Verkaufsstart!

Ihre Aufgabe ist einfach: Tragen Sie neben dem jeweiligen Titel ein, welchen
Platz Sie ihm gegeben hatten! Fiillen Sie den Abschnitt vollsténdig aus, kle-
ben Sie ihn auf eine Postkarte oder legen Sie ihn in einen Briefumschlag und
schicken Sie ihn an unsere Adresse!

[] command & Conquer3 |

i o God of War 2
= 7‘ Final Fantasy XI f
[] Metal Gear Solid 4

MITMACHKRRT

MEINE PERSONLICHEN HIGHLIGHTS FUR 2007:

Gran Turismo 5

Grand Theft Auto IV

DIESEN TOP-TITEL HABT IHR VERGESSEN:

DIE HITS ZUERST SPIELEN!

Nattirlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Gehen Sie auf
www.cynamite.de und fillen Sie den Coupon der "Most Wanted"Liste aus.

Resident Evil 5

Super Mario Gala:

Hal

Games Aktuell

Kennwort "Spiele-Hits 2007"
Max-Planck-Str. 13

97204 Héchberg

Einsendeschluss: 24.01.2007




KABEL? NEIN DANKE

DRAHTLOS IST IN!

Steht auf fir die Gaming-Freiheit und setzt euch da hin, wo es euch
am besten geféllt. Ob Headset, Racing Wheel mit Force Feedback
oder Wireless Controller — Xbox 360 setzt das Prinzip der kabellosen

Unterhaltung konsequent um. Jetzt und heute




Interview mit Entwickler-Chef
Ted Price auf cynamite.de

Genre

Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

Internet

System:
Termin/Preis:

Xbox Xbox 360

Mrz 2007 - 60 €

GameCube Wit

Es sieht iibel aus! Fast die ganze Welt wird von auRerst brutalen Monstern
beherrscht. Nur ein Mann kann die Menschheit retten. Raten Sie mal, wer...

Resistance" spielt in einem
alternativen Universum, im
Jahre 1951: Der Zweite Weltkrieg
hat nie stattgefunden, dafir wird
die Erde plotzlich von ekligen Mon-
stern attackiert. Doch ein wackerer
U.S.-Soldat packt seine Felduni-
form aus, ladt die Waffen durch
und will helfen, zumindest Siid-
england von der Alienplage zu be-
freien. Sein Name: Nathan Hale.
Sein Gesicht: das eines verbitter-
ten Soldaten. Sein dunkles Ge-
heimnis: Tia, auf das miissen Sie

Die Gegner verhalten sich geschwkt und
um auf die

verlassen gern mal ihr

30 | wwwcynamite.de

im Laufe des Spiels schon selber
draufkommen...

Es folgt eine gnadenlose Ab-
wehrschlacht, die Sie von verwiis-
teten Trimmerlandschaften Uber
weitlaufige Schiitzengraben bis in
dunkle Geheimlabore fiihrt. Sie se-
hen Ihren Helden dabei nie direkt,
sondern in klassischer Ego-
Shooter-Manier lediglich Hande
und Waffenmiindung. Was Sie
auBerdem vor Augen haben, ist
das nackte Grauen: Die Reste der
englischen Armee leisten nur noch
sporadisch Widerstand (engl. "Re-
sistance"), eine geordnete Front-
linie gibt es namlich schon langst
nicht mehr.

Also werden Sie in besonders
geféhrdete Krisenregionen beor-
dert: Bunkersysteme miissen ge-
gen méachtigen Ansturm gehalten
und Bahnhofsareale zuriickerobert
werden.

Natiirlich stampfen gelegent-
lich gigantische Zwischengegner
durch die Front. Ein Marktplatz
etwa wird von Landungsschiffen
angegriffen, die dutzende Gegner
ausspucken. Zeitgleich attackiert
ein 20 Meter groBBer Spinnen-Mech
die Menschen. Der verbissene

Kampf, der daraufhin losbricht,
gehort zu den Highlights der Story.

ACTION UNTER TAGE

Die Geschichte hat allerdings auch
ihre Durchhanger — gerade unter
Tage: So effektreich und fordernd
die Feldschlachten auch inszeniert
sein mogen, so gleichférmig sind
einige der Erkundungstrips in Bun-
keranlagen. Da durfen Sie zwar
Scheiben und Mobiliar in Stiicke
knallen, aber der ganz groBe Kick
will sich nicht einstellen.

Immerhin sind Sie nicht allein.
Fast immer begleiten von der PS3
gesteuerte Soldaten lhre Aktionen.
Die sind zwar nicht immer treffsi-
cher, greifen aber mit gezielten
Salven ins Spielgeschehen ein und
retten so manches Mal lhr Leben.
Deshalb sollten Sie auch stets dar-
auf achten, den Jungs ebenfalls
den Ricken freizuhalten: Werden
sie namlich getroffen, sterben sie
und stehen fortan nicht mehr an
Ihrer Seite.

Die Kontrollen funktionieren
wie bei jedem géngigen Konsolen-
Shooter, die Bewegungserken-
nung des PS3-Pads wird dagegen
nur halbherzig zum Abschiitteln



s
mm 6

Im zerstorten Manchester versuchen die Men-
schen, organisierte Gegenwehr aufzubauen. Hunderte Aliens greifen an!

Die
Feuerkraft. Damit halten Sie auch mehrere Gegner in Schach.

von Gegnern eingesetzt. Innovati-

ver gibt sich das Waffenarsenal:

Ballern Sie anfangs mit schnoden
" Maschinengewehren herum, kom-
men nach und nach immer grotes-
kere Sci-Fi-SchieBeisen hinzu. So
durchdringen die Projektile der ei-
nen Knarre auch die massivste
Wand, wahrend die Energiestrah-
len der anderen von Mauern ab-
prallen. Auch ein Scharfschiitzen-
gewehr ist mit von der Ballerpar-
tie. Dank einer Spezialfahigkeit des
Helden drosseln Sie auf Wunsch
kurzzeitig das Kriegsgeschehen in
eine Art Zeitlupe und treffen die
Ekelviecher so noch besser - hilf-
reich, den die Viecher raumen bei
Treffern sofort ihr Versteck.

NIE VON VORNE!

Auch der Einsatz von Handgrana-
ten ist sehr effektiv und blast gan-
ze Monstergruppen physikalisch
korrekt durch die Luft. Generell
bieten die Levels architektonische
Vielfalt und zwingen Sie, die Vor-
teile der Waffen geschickt zu nut-
zen. Auch das Flankieren stark be-
festigter Stellungen ist Pflicht, um
dem Heldentod zu entgehen.

Die Aliens benutzen namlich
MG-Nester mit Plexiglas-Schilden,
ein Frontalangriff ist daher meist
todlich. Zum Gliick gibt es fast
immer Wege, dem Sperrfeuer zu
entgehen und die Geschiitz-
bedienungen seitlich unter Feuer
zu nehmen.

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

CALL OF DUTY 3
f

A Die Traimmerland-
schaft erinnert an diver-
se Weltkriegs-Ballereien

KRIEG DER WELTEN

berg-Blockbuster

TOM CRUISE

< Mies
gelaunte
Aliens -
genau
wie in
diesem
Spiel-

der Held des Spiels mit einem Virus infiziert wurde, der ihm

IRl ag oy b oYy

A Der Scientology-
Schonling wird hier
nicht wirklich vermisst.

ACTION | RESISTANCE

VORSCHAU

Bei der Pirsch durch die Raumschiffe und Labore

der Aliens wirkt die Ui

Nach dem Ende der Solo-
Kampagne vergniigen sich
Widerstandskampfer online in
den Mehrspieler-Optionen: Ge-
fechte fiir maximal 40 (!) On-
line-Zocker und eine Koop-
Variante via Splitscreen
garantieren (hoffentlich)
Langzeitmotivation -
mit unserer Vorab-
version konnten wir
diese Funktionen al-
lerdings noch nicht
ausprobieren. cb

RESISTANCE:
FALL OF MAN

A Die Dauer-Knallerei
vereint das Beste aus
seinen Vorbildern.

steril - hier

Beim vorsichtigen Erkunden unterirdischer
Bunker wechseln sich ruhige Passagen mit heftigen Feuergefechten ab. J

It sich der Nach

___sehr gut

Genau das, was die PS3 zum Start
braucht: Brachialer Ego-Shooter mit
Rumms und Ideen!

012007 31
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Unglaublich! Jetzt bei Mediastore

Spiele in Zahlung geben und bares Geld sparen!

Verkaufen Sie uns Ihre gebrauchten Spiele.
Neu: Jetzt auch online: Unter de

s =
NEEDIORSPEED. \Y

GroBe
Ankaufaktion
bei Mediastore

PSP Bundle
PSP Basic
schwarz oder
weiB plus Tekken.

F199,-

Nintendo DS

Lite Konsole
Auch in schwarz

= : ' und pink erhaltlich.

World of Warcraft

Burning Crusade
Addon zum
preisgekronten Online
Rollenspiel

Ab 16.01.07

NINTENDOD)S,

exzellenter
SpielspaB.

New Super

Mario Bros.
Super Mario
jetzt in 3D.




- Anno 1701
. Faszinierende
Aufbaustrategie

in toller Grafik.

e .. Lost Planet
£ Liefern Sie
WSEPUMET sich heiBe
7 Gefechte.

Ab 12.01.07

94,95

Gran

Turismo 4
G’. Geniale
GRAN TURISMO 4 Z:m:zzg'
g7
7 Lg
Wireless

~ Controller
e @ & Fuxbox 360.

Xbox360 Bundle A

Xbob360 Premium mit Pro /

Evolution Soccer 6 und

Kameo , 20 GB Festplatte, ,
Play & Charge Kit,

Wireless Controller und
HD AV- Anschlusskabel

Jetzt unter www.mediastores.de hestellen

I

Alle Angebote Mediastore Viernheim Mediastore Darmstadt AV Markt Darmstadt AV Markt Bensheim
bei folgenden Robert- Schumann Str. 9c Wilhelminenstr. 9 Otto-R6hm-Str. 51 Fehlheimer Str. 100
Werbepartnern 68519 Viernheim 64283 Darmstadt 64293 Darmstadt 64625 Bensheim

erhaltlich: Tel.: 06204/ 91 80 800 Tel.: 06151/ 288 60 Tel.: 06151/ 730 60 Tel.:06251/ 843 80




Genre

Rennspiel

Hersteller  Sony

Entwickler
(bekannt durch) “Warld Rally Chamionship™Reihe

volution Studios

» 7 Fahrzeuc sen mit iber 40
(teils freisp n) Vehikeln

per Bewegungssensor

vents miissen
erden

IMOTORSTORM

System:
Termin/Preis:

Marz 2007 - 60 €

Seit dem fulminanten Video von der E3 2005 ist Motorstorm in aller Munde.
Endlich durften wir das fast fertige Rallye-Spektakel Probe fahren.

Dwe Entwicklungs-Geschichte
von "MotorStorm” gleicht einer
Berg-und-Tal-Fahrt. Fiir Furore sorg-
ten zunachst fantastische Screen-
shots und erwahnter Trailer, der im
Rahmen der E3 2005 Uber die Bild-
schirme flimmerte. Auf die anfangli-
che Euphorie folgte Skepsis - der bei
der E3 2006 prasentierte Demo-Ab-
schnitt enttduschte sowohl spiele-
risch (zu langsam) als auch grafisch
(zu unspektakulér)

Die Gegenwart: Vor uns thront
ein  40-Zoll-Sony-Bravia-LCD-Fern-

seher mit Full-HD-Auflésung (1.920 x
1.080 Pixel). Das Spiel lauft in 720p
(1280 x 720). Der grafisch grandiose,
kinoreif inszenierte Vorspann weckt
sofort Erinnerungen an Filme wie
"Mad Max". Wir sehen riesige
Canyons, endlose Wistenebenen
und seltsame Buggys. Klarer Fall,
hier geht's um harte Krieger, die ihre
Schlacht motorisiert in der Wiiste
austragen. Die Erklarung: Hinter dem
Namen ‘MotorStorm" steht ein rea-
les, alljhrlich stattfindendes Festival
mit Rennen und Konzerten, sozusa-

gen ein 'Woodstock" der Cross-
Country-Gemeinde.

FEST, FESTER, FESTIVAL

Das Startment ist in "Festival’, "Mo-
vies' und "Setup
Bereich "Movie" sind Clips verschie-
dener Acts zu sehen, die bei der Ver-
anstaltung flir Stimmung sorgen.

unterteilt. Im

Das eigentliche Spiel findet sich
unter "Festival’. Hier sind anfangs 21
Renn-Events mit jeweils vier Schwie-
rigkeitsstufen anwahlbar, weitere
schalten Sie im Lauf des Spiels frei

A QUERFELDEIN UBER STOCK UND STEIN: Felswande lassen sich nicht ohne mass
Schaden iiberqueren. Besser, Sie fahren drum herum oder springen gekonnt driibe

A UNANGENEHM: Die eigene Fahrspur derart nahe am Abhang zu wahlen, ist
gewagt. Sie miissen jederzeit mit einem heftigen Rammmanover rechnen. (PS3)

34 | www.cynamite.de



Diinenb ein flinkes Cr

A BREITES TEILNEHMERFELD: Ein
Gesch k ist ein i 0

(insgesamt 65 Rennen). Einige Wett-
bewerbe dirfen Sie nur mit be-
stimmten Fahrzeugen bestreiten, bei
anderen konnen Sie Ihr Gefahrt frei
wahlen. Insgesamt gibt es sieben Ve-
hikelklassen (z.B. Bikes, ATVs, Bug-
gys und Lkw) mit tber 40 Fahrzeu-
gen. Die Typen unterscheiden sich
insbesondere durch ihr Fahrverhal-
ten: Motorrader sind wendig und
flink, aber wenig stabil; Lkw hinge-
gen sind langsam, dafir kaum aufzu-
halten. Doch nicht nur die Eigen-
schaften der Schlammschleudern
sind individuell, auch ihre Fahrer ha-
ben gewisse Eigenheiten. Biker bei-
spielsweise hassen Lkw-Fahrer
(Stichwaort: toter Winkel!) — und um-
gekehrt.

Berge, Schiuchten und Verwerfung-
en sehen absolut fotorealistisch aus,
die Fahrzeugmodelle sind ebenfalls
duBerst detailliert. Hinzu kommen
hiibsche Effekte wie in Echtzeit be-
rechnete Schatten und Spiegelung-
en, Tiefenunschérfe sowie verwisch-
ende Konturen (Motion Blur). Auch
verandert sich die Streckenober-
flache, was sich unmittelbar auf die
Rennen auswirkt. So nehmen Ihnen
Schlammspritzer voriibergehend die
Sicht, und Bodenwellen, Spurrillen
sowie Schlaglocher beeinflussen die
Steuerung merklich.

STEUERPARADIES
Das gilt auch, wenn Sie sich fir die
Steuerung mittels Bewegungssen-

ein

sor entscheiden. In diesem Modus
lenken Sie Ihr Gefahrt durch Drehen
und ‘Kippen des Pads. Wir empfeh-
len, den Controller wie das Steuer
eines Pkw oder Lkw zu halten und
die entsprechenden Lenkbewegun-
gen mit dem Joypad auszufiihren.
Bei Spriingen kénnen Sie so auch
Ihren fahrbaren Untersatz ein wenig
ausrichten. Weil es keine Riick-
meldung (Rumble-Funktion) gibt, ist
diese Methode anfangs etwas ge-
wohnungsbedurftig. Doch schon
nach kurzer Zeit werden Sie sehr gut
damit zurechtkommen. Erfreulich ist
auch die Tatsache, dass die europai-
sche Version im Gegensatz zur japa-
nischen einen kompletten Online-
Part mitbringt. sam

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

MAD MAX

A Ab

MARLBORO-MAN

STUNT CAR RACER

und ein A Wahnsinnige

A Eine
Meute mordet sich
durchs Outback.

ende

Gefiihl von Freiheit
sitzen mit im Sattel.

Spriinge in wahnwit-
zigen Wagen.

MOTORSTORM

A Actiongeladener
Racer vor grandioser
Naturkulisse.

WUSSTEN SIE SCHON, DASS.

sich die im Monument Valley lebenden Navajo-Indianer

selbst als Diné bezeichnen? Dies bedeutet (ibersetzt soviel wie ‘Menschenvolk’.

ittli Quad oder ein wuchtiger Lkw. Fiir beinahe jeden
tgerat dabei! Zu den 21 anfangs verfiigbaren Vehikeln gesellen sich im Lauf des Spiels noch mal so viele Fahrzeuge.

(PS3)

MONUMENT VALLE

...ist der Name eines
Tals an der Grenze zwi-
schen Utah und Arizona.
Das einzigartige Territo-
rium ist landwirtschaft-
lich kaum nutzbar, dient
der Werbeindustrie aber
immer wieder als Kulis-
se und ist ein wahrer
Touristenmagnet. Hier leben auch
160.000 der 269.000 Stammesange-
hérigen des zahlenmaRig groten
indianischen Volkes, der Navajo.

MACHT UNS HEISS, wei ..

A die Wiiste von Arizona so
heiB und beeindruckend ist

A der Adrenalinpegel so

A die KI clever agiert

Vv die Ladezeiten zu lang sind

V¥ es keine Offline-Multi-
player-Modi gibt

* %k Sk %k Kk ok

sehr gut

Dieser rabiate Renn-Actioner dreht
ohne Turboloch bis in den roten
Bereich. Wirklich klasse!

steigt
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o RSEH TAKTIK-SHOOTER | GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2

FAKTEN

Genre Taktik-Shooter

Hersteller  Ubisoft

Entwickler Ubisoft Paris
(bekannt durch) Ghost F

» Zwlf Solo-Missionen in
.‘ Mexiko und den USA

“ » Zirka 40 Prozent spielen in

weitldufigen Wiistenarealen

. » Vollbild-Aufkldrung per
Drohne, MULE und Team
» 14 Mehrspieler-Karten und
Koop-Kampagne mit sechs

Missionen

Internet

vww.ghostrecon.com

3

Termin/Preis: Mérz 2007 - 50 €

Mrz 2007 - 60 €

Mrz 2007 - 60 €

Wenn die Apokalypse droht, stiirzt sich Ubisofts einzigartige Spezialeinheit

unerschrocken mit den allerneusten Militar-Gimmicks ins Gefecht.

aris ist nicht nur die Stadt der
Liebe und des Kreisverkehrs,
hier bricht aktuell auch regelmaRig
die Holle los: Feuer werden gelegt,
Panzer in die Luft gesprengt und
Sandwalle aufgeschiittet. Das und
viel mehr erlebten wir bei unserem
Besuch im "GRAW 2"-Entwicklerstu-
dio. NatUrlich haben wir den Jungs
auch erste Details zur Story entlockt.
Der Taktik-Shooter spielt im Jahr
2014, kurz nach den Geschehnissen
des ersten Teils. Mexikanische Re-
bellen haben die in der Nahe der

A BALLER-SPEKTAKEL: Klasse R:
Explosionen erzeugen eine dichte Kriegsatmosphare.

und beeindr

(Xbox360)

amerikanischen Grenze gelegene
Stadt Juarez besetzt. Von dort aus
bedrohen sie nun die USA mit einem
nuklearen Sprengkorper — hochste
Zeit also, sie aufzuhalten. Dafir blei-
ben Ihnen weniger als 72 Stunden

HEISS UND STAUBIG

Mit Ihrer Spezialeinheit kampfen Sie
nicht nur in Juarez, auch das texani-
sche El Paso und das Grenzgebiet
zwischen den Stadten stehen auf
Ihrem Einsatzplan. Dabei unterschei-
den sich vor allem die weitldufigen
Wiistenareale deutlich von den Stra-
Renkédmpfen des ersten "GRAW'".

Im Odland ist man auf Bergen im
Vorteil, Taler sind ohne Deckung téd-
liche Fallen. Damit Sie hier dennoch
nicht chancenlos sind, haben die Ent-
wickler die Aufklarungsméglichkei-
ten erheblich verbessert: Konnten
Sie die Drohne bisher nur in einem
kleinen Fenster verfolgen, dirfen Sie
die feindlichen Stellungen nun im
Vollbild erkunden. Zudem entdecken
Sie die Rebellen dank einer weiter-
entwickelten Scan-Technologie aus
groRerer Entfernung.

Einen Uberblick iiber das Gelande
verschaffen Sie sich auch mit dem
ferngesteuerten Vehikel MULE. In

diesem motorisierten Esel lagern
Waffen und Munition, aber auch als
Deckungsmaglichkeit macht er eine
gute Figur. NatUrlich ist das Fahrzeug
nicht unzerstorbar und sollte daher
mit Bedacht eingesetzt werden. Das-
selbe gilt fiir Ihre Teamkameraden
Die Kollegen erkunden das Geldnde
kiinftig ebenfalls im Vollbild und las-
sen sich effektiver einsetzen. So fun-
ken sie Ihnen nutzliche Infos zu, et-
wa wie viele Gegner hinter dem
nachsten Autowrack lauern

HEY SANI!

Neuerdings unterscheiden sich die
Teammitglieder in den Punkten Ent-
fernung, Schaden, Ristung und
Heilfahigkeit. Letzterer ist das Spe-
zialgebiet des neuen Sanitaters. Vor
allem in weitldufigen Wistenarealen
ist er unverzichtbar, da sich hier Tref-
fer feindlicher Scharfschiitzen kaum
vermeiden lassen. Seine lebensret-
tenden Injektionen sind allerdings be-
grenzt: Je nach Mission kénnen Sie
den Sanitater maximal sechs Mal fir
sich und |hr Team in Anspruch neh-
men. Damit Sie diese Option nicht
ausreizen missen, halten sich lhre
Kollegen nun strikter an Befehle und
schrecken nicht mehr versehentlich

Kevlarwesten und Co: Um regelméBig mit den neuesten Militar-Prototypen versorgt zu wer-
den, hat Ubisoft Persanal, das sich um gute Beziehungen zur Riistungsindustrie bemiht.



TAKTIK-SHOOTER | GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2 ORSCHRU
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A KRIEGSUMGEEUNG Der Detailgrad der Stadtgebiete ist im zweiten GRAW sehr viel hoher als im Vorganger. Mussten die Programmierer damals noch eine neue

Grafik

Gr k sie sich diesmal auf die Feinarbeit konzentrieren und mehr Zeit in Texturen und Echtzeit-Schatten investieren.

Feinde auf. Nur wenn Ihre Mitstreiter
in Lebensgefahr geraten, verlassen
sie die ihnen angewiesenen Positio-
Auch die Rebellen verhalten
sich jetzt intelligenter. Verharrten sie
im \/orgénger noch ihrer
Deckung, nutzen sie nun jede Mog-
lichkeit zur Sturmattacke oder zum

nen

oft in

Flankieren

MEHR HILFE VON OBEN

Ist die feindliche Ubermacht zu grof3,
konnen Sie in manchen Missionen
ein flachendeckendes Bombardement

aus der Luft anordnen. AuRerdem
mischen neue Littlebird-Helikopter
Rebellenlager mit Uberraschenden
MG-Attacken auf

In den Wistenabschnitten spielt
das Mauern durchbrechende Scharf-
schiitzengewehr eine groRere Rolle
Die Drohne hilft Ihnen dabei, die
kraftvollen Argumente dieses Baller-
manns effektiv einzusetzen. Sie ver-
rat lhnen ndmlich, wann sich zwi-
schen lhnen und einem Feind nur
Ob Sie das
Spezialgewehr auch in Mehrspie- »

eine Mauer befindet

A AUS DER DECKUNG: Knapp die Halfte der Splelzelt mussen Sie sich in staubi-

gen \ itten mit dem Feind

| her (Xbox360)

(Xbox360)

EXPLOS!

Um Explosionen noch realistischer aussehen zu lassen, wurde die Physikengine in
manchen Punkten iberarbeitet. Folgende Beispiele zeigen, wie gut dies den
Entwicklern gelungen ist

MISSILE STRIKE 1 m MISSILE STRIKE'2

01]2007
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ADVANCED WARFIGHTER 2

A ESEL: Das MULE dient zur Aufklarung

und als Deckungsmaoglichkeit.

(PS3)

A SCHWERES GESCHUTZ: Panzerattacken erfolgen nun viel haufiger. Dadurch
gewinnen die Gefechte deutlich an Spannung. (PC)

ler-Gefechten einsetzen dirfen, woll-
ten die Entwickler noch nicht
ten. Was sie aber preisgaben: Der
Multiplayer+Modus ist jetzt umfang-
reicher. Neben 14 Mehrspieler-Maps
gibt es eine erweiterte Koop-Kam-
pagne mit sechs Missionen — klasse!

Uber die Optik der neuen Karten
kénnen wir noch nichts sagen. Das
hohe grafische Niveau des Einzel-
spieler-Parts wird aber wohl nicht
ganz erreicht. Mussten die Entwick-
ler fir das erste "GRAW" noch eine
komplett neue Grafikengine auf die

verra-

Beine stellen, konnten sie nun Teile
punktuell verbessern. Und das Er-
gebnis ist beeindruckend. Die um-
kampften Stadte sehen diesmal wie
reale Kriegsschauplatze aus. Flam-
men schieBen aus den Fenstern,
dichter Rauch vernebelt den Himmel
und die zahlreichen Explosionen wir-
ken wesentlich realistischer. Samtli-
che Schatten werden in Echtzeit
berechnet und wandern sogar wah-
rend einer Mission mit! So haben Sie
das Geflhl, in einer richtig lebendi-
gen Umgebung zu kampfen. Aller-

A BESSERER UBERBLICK: In Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 erkunden Sie

das feindliche Gebiet mit der Drohne im Vollbild.

38 www.cynamite.de

(Xbox360)

A GEHORSAM: Ihre Kameraden halten brav die FiiRe still, damit sie nicht aus

Versehen den Feind aufschrecken und Sie so in Gefahr bringen.

(Xbox360)

A MANNSCHAFTSAUFSTELLUNG: Kiinftig miissen Sie verstarkt auf die Zusam-

mensetzung lhres Teams achten.

dings verandert sich die Tageszeit
erst beim Erreichen bestimmter
Punkte. Warten Sie dagegen an einer
Stelle stundenlang, tut sich in dieser
Hinsicht gar nichts. ;

Auf die Framerate- und Pop-up-
Probleme des Vorgangers angespro-
chen, verwiesen die Entwickler auf
die mannigfachen Erfahrungen, die
sie inzwischen mit der Xbox360 ge-
sammelt hatten. Man konnte den er-
forderlichen Zeitaufwand nun besser
einschatzen. Im Mérz 2007 Uberpri-
fen wir diese Aussage! azm

| EINSCHATZUNG |
A es deutlich bessere
Aufklarung jlichkeiten gibt
A sich Kamer nd Rebellen
cleverer verhalte

die Optik e;

. B & & ¢ CANVES

EINSCHATZUNG

sehr gut

Ein ohnehin exzellentes Spiel

bekommt einen in allen Punkten
verbesserten Nachfolger — perfekt!

(Xbox360)

DYNAMISCH

Anders als beim Vorgdnger &ndern
sich die Tageszeiten nun sogar wah-
rend und nicht nur zwischen den
Missionen. Die Echtzeit-Schatten
wandern realistisch mit, wie diese
vier Bilder zeigen.




GIGA ist einzigartiges |
| Digital Lifestyle TV!

GIGA Digital ist der erste deutsche
Fernsehsender, bei dem es rund
J‘ um die Uhr um die Themen Digital |
; Lifestyle, Games und eSports geht. ‘
l

Kompetente Moderatoren schaffen
einen einzigartigen Mix aus Gaming
und Entertainment.

= LT L P e pp————

?2°|Transponder 103 | Freq:12.460,50 MHz | Pol: H127,5 MSymb/s | FEC: 3/4

GIGA\GAMES

GIGA Games ist die weltweit einzige tagliche
Sendung iber PC- und Konsolenspiele.

GIGA @Sports
GIGA eSports ist das Portal fiir professionelle
Computerspieler.

PLAY®

PLAY ist das interaktive Format fiir Casual Player,
hier stehen Fun-Spiele im Mittelpunkt.

(1) {C} Q\g\\a\
ﬁ‘. home

Freitags wird PLAY multimedial. Digital Home
préasentiert die neuesten Entwicklungen aus der
Welt der digitalen Unterhaltung.

yv‘#umn{_,)n

My World zeigt humoristisch den ewigen
Geschlechterkampf in einer interaktiven GIGA-
Wohngemeinschaft.

NLINE
QUS4 (S19)

GIGA Onlinewelten zeigt das Beste aus Welt der
MMORPGs (Massively Multiplayer Online Role

Playing Games).
Jlll

Die GIGA Late (KINight-Show prasentiert in
locker-flockiger Atmosphare die Highlights der

SISAN

GIGA 2 zeigt via IPTV die besten eSports-Matches
Europas live und ungeschnitten.

www.giga.de»»
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(bekannt durch)

nterface

Kommando

Internet

SPIELGESCHICHTEN

Die Handlung ist ]

der wichtigsten [\ementc

des Ego-Shooters "Black-

Site: Area 51". Verant-

wortlich hierfiir zeichnet

die Schriftstellerin Susan

0'Conner. Bereits seit

B Jahren liefert sie Spiele-

firmen wie Atari, Activision, THQ,

LucasArts und Microsoft span-

ys fiir ihre Games

aktuell an weiteren nam-

haften Projekten wie “Bioshock’
und "Act of War: Direct Action"

www.storiesforgames.com

40

www.cynamite.de
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TAKTIK-SHOOTER | BLACKSITE: AREA 51

:e\I\a ion in der Wiiste von Nevada:

Mal in dle Area 51, die supergeheime Forschungsstation

'

Dort durften wir direkt beim
Entwickler einen exklusiven Blick
auf den Ego-Shooter "BlackSite:
Area 51" werfen.

er hitte das gedacht: Fiir

die PS3-Fortsetzung des
PS2-Shooters "Area 51" hat Mid-
way ein neues Entwicklerteam zu-
sammengetrommelt. Einige der
Videospiel-Veteranen haben be-
reits an Titeln wie “Deus Ex",
“Splinter Cell* und sogar "System
Shock 2" gearbeitet. Zu erwéahnen
ware hier beispielsweise Kreativdi-
rektor Harvey Smith, der zuletzt fiir
lon Storm an der Xbox-Schlei-
cherei "Thief: Deadly Shadows"
werkelte. Da lieBen wir uns na-
tirlich nicht zwei Mal bitten, als
uns Midway ins ferne Texas einlud.

&.
GEHEIMES GEFANGNIS
Aber was soll "BlackSite" eigent-
lich bedeuten? Wir fragen bei Har-
vey Smith nach. Er als kreativer
Kopf des Teams muss das ja
schlieBlich wissen! "Eine Blacksite
ist ein geheimes Gefangnis des
U.S.-Militérs auBerhalb der USA",
erklart uns Smith. Hier erschlieRt
sich auch der Zusammenhang mit
der Area 51. SchlieBlich werden in

x: "%\ ¥ ‘i
~ ¢ d
-

igsp -
- ’t 4

erscheint nicht

erscheint nicht

um zweiten
des U.S.-Militars.

Midways Ego-Shooter Fliichtlinge,
Einwanderer und Kinder in"diess
geheime Militarbasis verschleppt.
In diese wenig verlockende Ein-
richtung verschlagt es den Spieler
auch im zweiten Teil des Ego-
Abenteuers. Doch es soll sich eini-
ges andern im Vergleich zum Vor-
ganger: "Das erste 'Area 51' war
uns letztlich doch etwas zu abge-
dreht. Wir wollen den Nachfolger
lieber in einem glaubhafteren Sze-
nario ansiedeln”, erlautert uns
Smith, wahrend wir durch das
groRe Studio laufen.

Wir betreten den Prasentations-
raum, in dem bereits das Titelme-
nii von "BlackSite: Area 51" auf ei-
ner groBen Leinwand zu sehen ist.
Das Spiel startet, und wir sind
sofort angetan von dem neuen
Look. Wir finden uns nicht in ir-
gendeinem sterilen Hightech-La-
bor wieder, sondern in dem drecki-
gen, maroden Ortchen Rachel.
Auch unser Einsatzteam kommt

; At i
A LOS GEHT'S: Unser Helikopter setzt uns im verlassenen Stadtchen Rachel ab
und wirbelt dabei Wolken von feinem Wiistenstaub auf. (Xbox360)

= L5

fit weu:hen Doch bei der:wi M-E :
keitsnahen Optik ist fur die Ent-

Austin eine der Stadte mit den meisten Spieleentwicklern ist?
Unter anderem haben sich hier Midway, Amaze, BioWare und die Retro Studios angesiedelt.
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2 Greift uns ein Alien an, kénnen wir unsere Soldaten ganz
auf die auBerirdischen Widersacher hetzen.

(Xbox360)

\e Stadtchen Rachel ist mit seinen zerfalle-
das Spi 7

(Xbox360)

¥

wickler noch lange nicht Schluss.
Die Helden ihres Spiels sollen
etwas haben, das den Kampfern
vieler Konkurrenzspiele fehlt: Per-
sonlichkeit! Doch wie kriegt man
das hin?

Auf diese Frage antwortet
Smith: "Wir haben fiir 'BlackSite:
Area 51' ein vollig neues Moral-
system entwickelt. Gibt der Spieler
seinen Kameraden beispielsweise
keine Deckung, agieren diese be-
reits nach kurzer Zeit eingeschiich-
tert und blicken angstlich um sich.
Geht man hingegen vorbildlich vor
und kiimmert sich um sein Team,
verhalten sich die Kameraden fast
schon ubermiitig und schieen
wie Rambo aus der Hiifte." Am

A NAHKAMPF: Riickt ihm ein AuBerirdischer auf die Pelle, schlagt der Soldat mit
dem Gewehrkolben zu. Wir halten da lieber etwas Distanz.

(Xbox360)

Arbeitsplatz eines Charakterani-
mateurs demonstriert man uns
spater auf dem Monitor die unter-
schiedlichen Phasen dieses Moral-
systems. Alleine die Geschwindig-
keit des Ein- und Ausatmens lasst
sich in fiinf Stufen regulieren.

AUF MEIN KOMMANDO!

Obendrein gibt es noch ein neues
Squad-Command-System. |hre Ka-
meraden lassen sich namlich &hn-
lich wie bei "Rainbow Six: Vegas"
durch die Levels dirigieren. "Wir
wollen keinen komplizierten Taktik-
Shooter programmieren. Das Kom-
mandosystem soll so einfach wie
moglich funktionieren — mit nur
einer Taste", verrat Smith bei der

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

Militarischer Taktik-
Shooter mit einfachem
Kommando-Interface

Die bizarren Cyborgs
aus IDs intergalaktischer
Weltraum-Schlacht

Actiongeladene Feuer-
gefechte von einem
wuchtigen Auto aus

A HINTERHALT: Wachsen diese ekligen Tentakel aus dem Boden, wimmelt es

bald von Gegnern. Besonders schlau agieren die aber noch nicht.

Demonstration des Spiels. Auch
Fahrzeuge wird es in "BlackSite"
geben. Aber leider war in der uns
gezeigten Version nur ein Vehikel
wabhlbar: ein Militar-Jeep mit fest
montiertem Geschiitz.

Bei den grausigen Aliens haben
sich die Designer librigens was
richtig Fieses einfallen lassen: Vor

lhren Augen wachsen urplétziicﬁ‘

riesige Tentakel aus dem Boden.
Aus deren Zellen, brechen insek-
tenartige Wesen hervor, die sofort
auf Sie zustiirmen. Bargestellt wird
der ganze Ballerspa'B ibrigens. mjt-
hilfe der Unreal-Engine 3. Dement-
sprechend hochklassig soll "Black-
Site: Area 51" einmal aussehen.
Allerdings entstammte die uns ge-

Spannende Alienjagd
mit einem Spezialein-
satzteam in der Area 51

(Xbox360)

zeigte Version einer recht fri-
hen Entwicklungsphase, so-
dass wir den hohen Detail-
grad aktuell noch nicht besta- —
tigen konnen. Doch lassen
schon jetzt Rauch- und
Staubeffekte sowie /
feine Oberflachen-

texturen erahnen, } r
wie der Ego- £
Sheotex, auf der ¢
PlayStation3 aus-
sehen kénnte. 4

mhm P ‘

-
Vs

o 5
EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

Sinvolle Spielideen und eine
packende Handlung: “BlackSite" ist
auf dem richtigen Weg.
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VERSARY

System: PS2

Termin/Preis: 1. Q. 2007 - 50 €

1.0.2007-60 €

PS3 Xbox

Xbox 360

GameCube

Wii

Happy Birthday, Lara! Entwickler Crystal Dynamics macht den Tomb-Raider-
Fans zum Jubildum ein ganz besonderes Geschenk.

M it "Tomb Raider" hat vor
zehn Jahren eine beispiello-
se PlayStation-Erfolgsgeschichte
begonnen: Eine vollbusige Ar-
chéologin erforscht gigantisch
groBBe, abwechslungsreiche Sze-
nerien auf der Suche nach antiken
Artefakten.

Das war 1996 nicht einfach nur
neu. "Tomb Raier" war durch die
aufwiandig gestalteten 3D-Welten,
die konkurrenzlose gute Technik

¥ VIEL ZU TUN: Auf dem Wasserfall geht's weiter. Doch
erst muss die Holzmiihle in Gang gebracht werden. (PS2)

und die cleveren Ratsel auch spie-
lerisch allererste Sahne.

Zusammen mit Lara-Croft-Er-
finder Toby Gard legt Crystal Dyna-
mics diesen Meilenstein der Play-
Station-Geschichte jetzt, ein Jahr-
zehnt spater, neu auf. Grund ge-
nug fiir uns, in den Jet nach Lon-
don zu steigen und uns im dorti-
gen Science Museum eine erste
Version von “Tomb Raider: Anni-
versary" anzuschauen.

FRISCHE FAHIGKEITEN

Die Préasentation war ziemlich kurz,
aber sehr beeindruckend. Tech-
nisch setzt man auf die erstklassi-
ge "Legend"-Engine, die natirlich
fiir "Anniversary" iberarbeitet und
verbessert wurde. Da sich das
neue Game eigentlich als Best of
von “"Tomb Raider" und “Tomb
Raider: Legend" versteht, machen
sich die Entwickler nicht nur die
bereits vorhandene PS2-Technik zu

¥ DAS WIRD KNAPP: Das Eidos-Busenwunder krallt sich in
jeder noch so kleinen Felsspalte fest.

(PS2)

Waussten Sie schon, dass... die beiden "Virtua Fighter-Damen Pai und Sarah dem
Lara-Croft-Erfinder Toby Gard als Inspiration dienten?



A QUAL DER WAHL: Hier kann Lara entweder an oder auf die Holzbalken sprin-

gen, um auf die Plattform rechts zu gelangen.

Nutze, sondern bauen auch das ein
oder andere niitzliche Feature des
siebten Teils ein. So schwingt sich
das Digi-Busenwunder wieder mit
dem guten alten Magnethaken
tiber Abgriinde und Hindernisse
hinweg.

Crystal Dynamics hatte nicht so
einen guten Ruf, wenn die kalifor-
nischen Tastenkiinstler sich nicht
immer neue Elemente ausdenken
wiirden. So haben sie der Forsche-
rin frische Moves auf den sexy
Leib programmiert. Einen davon
konnten wir in der Demo schon be-
gutachten: Lara hangelte sich an
einer Felswand entlang und hiipfte
schlieBlich mit einem Riesensatz
auf einen Baumstamm. Mit einem
Bein stand sie auf dem Stumpf, ru-
derte mit den Armen, um das
Gleichgewicht zu finden, und
sprang auf Knopfdruck zum nachs-
ten Baum.

LUST AM ENTDECKEN

Auch beim Missionsdesign halt
man sich nicht strikt ans Original,
allein die Schauplatze (peruani-
scher Dschungel, der Palast von
Kénig Midas, Atlantis) und die
Hohepunkte, wie beispielsweise
das Rendezvous mit dem T-Rex
oder der Bosskampf in der Pyrami-

DIE GESPIELTE

B
-

(PS2)

de, sind wieder mit dabei. Ansons-
ten bietet "Anniversary" in diesem
Bereich eine Menge Neuerungen.
Die Levels bestehen zwar erneut
aus riesigen Raumen, und es flihrt
auch diesmal nur ein Weg ans Ziel.
Doch gibt es weit mehr zu entdek-
ken als noch vor zehn Jahren. Die
Areale sind voll von geheimen Pfa-
den und Héhlen, in denen Schatze
auf einen Entdecker warten.
SchlieBlich sollen auch alte “Tomb
Raider"-Hasen wieder auf ihre Kos-
ten kommen und hier nicht einfach
nur den ersten Teil in PS2-Optik
nachspielen.

Im Remake werden Sie mehr
gefordert als noch im Erstling. In
einigen Situationen muss sich Lara
ihren Weg namlich selbst bahnen.
So muss sie an einer Stelle einen
dicken Baumstamm umtreten, um
sich eine Briicke zur anderen Seite
einer Schlucht zu schaffen. Im
nachsten Abschnitt ballert sie auf
die maroden Seile einer lchrigen
Héngebriicke und legt dadurch
einen eisernen Karabiner frei, an
dem sie ihren Magnethaken ein-
hangen kann.

KNOW YOUR ROOTS
Keinerlei Neuzugange vermeldet
der Feindeskader - und das ist gut

_ ACTION | TOMB RAIDER: ANNIVERSARY

A SCHLUCKEN AUCH BLEL: Die Tomb-Raider-Dinos sind nicht wahlerisch.

Blaue Bohnen essen die Biester aber am liebsten. (PS2)
™
i
¥ 2 =, S
% b o

A KEIN DURCHBLICK: Nein, das T-Shirt von
Lara wird nicht durchsichtig, wenn die Gute
aus Versehen ins Wasser segelt. (PS2)

so! Wild ballernde Grabrauber und
schwer bewaffnete Spezialeinhei-
ten bleiben lhnen also zumeist er-
spart. Bissige Vampir-Fledermau-
se, Wolfe, Baren sowie langst tot
geglaubte Urzeitmonster haben es
auf Sie abgesehen. Und die lassen
sich diesmal nicht so leicht ab-
schiitteln wie noch ihre
pixeligen Kollegen aus
Teileins. as®m
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Williams

e G2

f T Powerful Strokes

PS2

System:
Termin/Preis: Mérz 2007 - 50 €

int nicht

PS3
Mérz 2007 -60€  ersc

 Xbox 360

Mérz 2007 - 60 €

micht -~ erseheintnicht

Hersteller  Sega

Entwickler AM3
(bekannt durch) Taxi

E rist diinn, nur wenige Zentime-
ter lang und schluckt Geld! Na,
haben Sie's erraten? Die Rede ist
vom Munzschlitz, dem Groschen-
grab, das uns von der Vorderseite je-
des Spielautomaten aus zuruft: "Ver-
fatter dein Geld an mich!" Japanische
Joystick-Sportler  erfiillen diesen
Waunsch nur zu gern, denn mit “Virtua
Tennis 3' steht ein ganz besonders
feiner Automat in den Spielhallen.
Wer seinen Geldbeutel schonen
machte, wartet bis Marz: Denn dann

» Die Fortsetzung der weltberiihm-
ten Tennis-Serie

» Unterstiitzt Full-HD-Aufl6
mit 1920 x 1080 Pixeln

» Langzeitmotivation dank
Karriere-Modus, Schauké@mpfen
und Minispielen

Internet
www.sega.de

A WIE IM ECHTEN SPORTLERLEBEN: Der tauschend echt nachgebaute, digitale

Federer feiert einen Sieg. Ubrigens: Alle Spielfiguren sehen so gut aus. (PS3)
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erscheint eine aufgebohrte PS3-Fas-
sung des Arcade-Sportlers — und die
kostet einmalig 60 Euro, egal ob in
Minz- oder Papiergeld. An der be-
reits in den beiden Vorgangern exzel-
lenten Steuerung hat sich nichts ge-
andert; Ein Knopf fur Topspinschlage,
einer fur Slice-Geschnippel, einer flir
Standardschwiinge, einer fiir Lobs —
mehr braucht der simple Spaf§ nicht.
Die daraus resultierenden Ball-
wechsel haben mit realem Tennis
nicht viel zu tun, machen aber méch-
tig Laune: Blitzschnell fliegt die gelbe
Kugel hin und her, blitzschnell hech-
ten die Polygonsportler (ber den
Platz. Apropos Polygone: Dank der
HD-Auflosung von 1920 mal 1080
Bildpunkten sehen die lizenzierten
Athleten verbliffend echt aus! Fe-
derer, Haas, Hingis, Scharapova —
fast alle GroRen des Tenniszirkus
spielen bei "Virtua Tennis 3" mit.
Damit das Filzballgedresche nicht
so schnell langweilig wird, haben
sich die Entwickler eine Sporttasche
voller Spielmodi einfallen lassen. So
starten Solisten eine Karriere, neh-
men an Turnieren teil, arbeiten sich in
der Weltrangliste nach oben und ver-
bessern im Training die Talente ihres

Andere Lander,

Dritter Aufschlag: Segas legendére Racketschwingerei peilt auf der PS3 ihren
nachsten Turniersieg an - die Games-Aktuell-Sportreporter berichten live!

Nachwuchs-Boris. Wer seinen Bild-
schirmsport etwas weniger bierernst
mag, der wahlt den Mentpunkt
*Court Games" aus. Dahinter verber-
gen sich zahlreiche Minispiele mit
eingebauter Partygarantie: Ballern
Sie Alienroboter vom Platz, treffen
Sie die Zahlen Ihrer Bingokarte und
bugsieren Sie Curlingsteine iber den
Platz. Fast hatten wir die unschein-
barste, aber fir Veteranen wichtigste
Neuerung vergessen: Sie dirfen nun
auch Spiele auf drei Gewinnsatze
austragen — juhu! tk

EINSCHATZUNG

die Grafik in 1080p lauft!

die Steuerung toll funktioniert
die Minispiele Spa machen.
fast alle Tennisstars dabei sind.
es endlich 5-Satz-Matches gibt.

LASST UNS KALT, weiL. ..

¥ die Musik zum Weglaufen ist
¥ der Federer sowieso gewinnt

sehr gut

Der Federer unter den Tennis-
Simulationen schlagt ein glattes
Ass — DER Hit fiir alle Sofasportler!

, andere Namen: Wenn Sie einen Japaner nach Virtua Tennis* fragen,

versteht der nur Bahnhof. Im fernen Osten heiBt die Serie namlich *Power Smash".



Genre Geschicklichkeit

Hersteller  Atlus

Entwickler Atlus
(bekannt durch) Puyo Pop Fever

» Ungewdhnliches Spielprinzip:
Sie spielen einen Chirurgen

» Uberzeugende Steuerung mit
Wii-Fernbedienung und Nunchuk

» Erweiterte Umsetzung der
beliebten DS-Version

» Ansprechender Look

Internet
v.atlus.com

» FEINFUHLIG: Mit
einer Pinzette ziehen
Sie sorgfaltig Scherbe
fiir Scherbe aus dem
Korper. Die Kranken-
schwester steht Ihnen
dabei mit hilfreichen
Tipps zur Seite.  (Wii)

System:
Termin/Preis:

2.0.2007-50 €

Sind Sie gerne im Krankenhaus? Wir auch nicht! Und dabei kann ein Klinik-

Aufenthalt doch so unterhaltsam sein. Trauma Center ist der beste Beweis.

astische Chirurgie am Objekt Vi-

deospiel: Man nehme ein popu-
lares DS-Spiel, kratze die alten Pixel
runter, klatsche eine frische Schicht
Digital-Creme drauf und fertig ist der
Wii-Titel. Das klingt fies? Es trifft in
diesem Fall aber den Kern, denn “Se-
cond Opinion" warmt eigentlich nur
das dolle Doktorspiel "Under the
Knife" vom DS wieder auf. Okay, es
gibt ein paar neue Missionen und
Werkzeuge, der Grofiteil der Ope-
rationen entspricht aber der Hand-

Trodel-Center: In den USA und in Japan ist "Second Opinion” zum Wii-Launch
erschienen. Schade, dass wir Europder uns noch gedulden missen.

held-Fassung. Dass wir jetzt nicht er-
bost "Abzocke" schreien, hat zwei
Grlinde: die Wii-Fernbedienung und
das Nunchuk

CHEFARZT AM CONTROLLER
Mit dem Wii-Controller operiert es
sich gleich viel besser als mit dem
Stylus des DS. Sie bewegen den
Analog-Stick des Nunchuck in eine
von acht Richtungen, um das gerade
bendtigte Werkzeug auszuwahlen
Vom Skalpell Uber Bandagen und
Pinzette bis hin zum Defibrillator sind
viele prominente Heilsbringer dabei
Die Wii-Fernbedienung nutzen
Sie zum Ausflhren der einzelnen Be-
handlungsschritte: So kdnnen Sie
punktgenau schneiden, mit einem
Laser Tumore verbrutzeln, oder ein
heilendes Gel auftragen. Und nach
einer erfolgreichen Operation néhen
Sie Ihren Patienten mit Zickzack-Be-
wegungen wieder zu — schauen Sie
vorher aber noch mal nach, ob Sie
nicht versehentlich die Halfte lhrer

< PLAUDERSTUNDCHEN: Zwisch

Utensilien mit einndhen. Hat man ja
alles schon gehort.

‘Second Opinion" ist ein hervorra-
gender Beleg fir die weit reichenden
Méglichkeiten des Wii-Controllers
Die Steuerung flhlt sich einfach
natirlich an. Eine Verbesserung ge-
gentber dem DS-Original ist auch
der regulierbare Schwierigkeitsgrad
Wahrend auf dem Handheld im spa-
teren Spielverlauf hundsgemeine Vi-
ren extrem stressten, bestehen im
Wii-OP auch Anfanger. fkm

EINSCHATZU

die Grundidee genial ist

die Steuerung iberzeugt
der eigenwillige Look gefallt
es in spateren Missionen
richtig dramatisch wird

LASST UNS KALT, weiL..
¥ es genau genommen nur ein
aufgebohrtes DS-Game ist

L

% %k %k %k ok

EINSCHATZUNG

gut

den Nerven aufreibenden Einsatzen
im OP halten Sie mit Kollegen ein
Schwitzchen. Dialoge kommen wie
auf dem DS im Comic-Look. (Wii)

Operation gelungen: Spannende
Schnippelei, die vorbildlich vom
Wii-Controller Gebrauch macht.

01]2007 | GamesAktuell‘ 47



VORSCHAU

“m ALLES GUTE KOMMT VON OBEN:

“ ... Mit der Mitchell bereifén Sie dem
Feind bombige Uberraschungen. Um

Sie aber mehr als einmal 2um

XB

einen Zerstorer zu versenken, mi'lss",

2

a2
STRATEGIE | BATTLESTATIONS: MID

—

Entwickler
(bekannt durch)

- BATTLESTATIONS
* MIDW AYXY <

Termin/Preis: 09.02 2007 - 50 €

erscheint nicht

erscheintnicht  erscheint nicht

09.022007 -70 €

erscheint nicht  erscheint nicht

U-Boot-Kapitian, Bomberpilot und Zerstérer-Steuermann - bei Eidos Schlacht
um Midway ziehen Sie alle Faden. Feuer frei!

tobt der
Doch in

nd wieder einmal

Zweite Weltkrieg...
Eidos' "Battlestations: Midway"
robben Sie nicht durch die Nor-
mandie und bekampfen die Wehr-
macht. In diesem Strategie-Action-
Mix erleben Sie den Pazifikkonflikt
hautnah aus der Sicht der Amerika-
ner und nehmen an Luft- und See-
schlachten teil! Genau wie in EAs
"Battlefield: Modern Combat" kon-
nen Sie jederzeit die Einheiten
wechseln.

Mit den Bordkanonen einer Douglas machen Sie der Besatzung
dieses Kampfschiffs keine Angst. X

48 www.cynamite.de

Um beispielsweise einen japani-
schen Flugzeugtrager zu versen-
ken, steigen Sie in einen Kampf-
bomber und werfen einen Bom-
benteppich. Danach springen Sie
ans Steuerruder eines U-Boots und
knallen dem schwimmenden Stahl-
koloss ein paar Torpedos vor den
Bug. Sobald Sie ein Fahrzeug ver-
lassen haben, kampft die KI weiter.

TAKTISCHE ACTION
Was sich hier kinderleicht anhéren
mag, erfordert in der Praxis sehr
viel taktisches Geschick. Denn |hre
U-Boote, Zerstorer, Kampfflieger
und so weiter missen erst einmal
in Stellung gebracht werden, bevor
sie angreifen konnen. Hierzu wech-
seln Sie auf die militarische Uber-
sichtskarte. Wahlen Sie Ihre Flotte
aus, markieren Sie den Feind und
driicken Sie den A-Knopf, schon
schippert das Geschwader los.
Egal ob Sie Ihre Vehikel auf der
Karte bewegen oder die Steuer-
kntippel selbst in die Hand neh-
men, alles funktioniert auf Knopd-
druck. Der Fokus von "Battlesta-
tions: Midway" liegt auf dem On-
line-Modus, in dem maximal vier

Sie im Verlauf der

Spieler gegeneinander antreten.
Vor der Schlacht wird jedem
Zocker ein Teil der Flotte zugewie-
sen, den dann nur er kommandie-
ren kann. Wahrend der Schlacht
kénnen die Spieler iibers Headset
Hilfe anfordern oder Taktiken ab-
sprechen. Bei unserem Testzock
machte "Battlestations: Midway"
einen guten Eindruck. Wie sich das
Action-Strategie-Spektakel im Test
schlagt, erfahren Sie in der nachs-
ten Ausgabe. as

EINSCHATZUNG

* ok ok Kk Kk
EINSCHATZUNG

gut

Guter Genre-Mix, bei dem sowohl
Strategen als auch Action-Fans
SpaB haben.

Kampagne

iiber die originalgetreu umgesetzten Schiffe, Flugzeuge und U-Boote freischalten?
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Wann kommt was? Wir beleuchten Veréffentlichungen, Messen und weitere wichtige
Termine der nachsten vier Wochen. AuBerdem prasentieren wir die interessantesten Titel
der nachsten Monate in der Termintibersicht.

Montag Dienstag Mittwoch

Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

20

18 oezemeer |19 el 2c 0 HE =720

* Jagdfieber * \WWE SmackDown!
Vs. RAW 2007

g AKTUBLL |4 Far Cry Vengeance

Abonnenten erhalten ‘
die Games Aktuell ‘
01/07 schon heute!

Die neue Games
Aktuell ist am Kiosk!

Ol uAnwrr (B

* Schweinchen Wilbur
und seine Freunde

12

* Kino Mogul * Lost Planet:
Extreme Condition

* King of Fighters XI

18

* World of Warcraft: * Arthur and
The Burning Crusade the Minimoys

19

* Sabotage 1943

GAMES

AKTUELL
P Ausgabe 02/2007

ab dem 24. Januar 2007
am Kiosk erhaltlich!

« Spieletermine sind rot markiert
www.cynamite.de * Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert
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ANIMAL CROSSING

WORLD OF WARCRAFT: BURNING CRUSADE

DIE NEUHEITEN DER KOMMENDEN MONATE RSCHRAU
[t e S

LOST PLANET: EXTREME CONDITION

000700 & 00 e

Genre

N l 2006/2007 2006/2007
Alan Wake Action 1.0.2007 Lumines Plus
Alone in the Dark: Near Death Inve Action-Adventure | 1. Q. 2007 Madden NFL 07
Animal Crossing Lebenssimualtion W 1.Q.2007 Maelstrom
Aquanox Action E 1. Q. 2007 Mario Strikers Charged
Army of Two Ego-Shooter u 1.Q. 2007 Marvel: Ultimate Alliance
Arthur und die Minimoys Action-Adventure | | 18.01.2007 Medal of Honor: Airborne
Assassin's Creed Action u 2007 Meet The Robinsons N
ATV: Offroad Fury 4 Offroad-Rennspiel M 1. Q. 2007 Mercury Type R
Avatar: Der Herr der Elemente Action | | HE 15032007 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
Battlestations: Midway Action | I | 1. Q. 2007 Metal Slug 6
BioShock Ego-Shooter 1.Q. 2007 Metroid Prime 3: Corruption
Blitz: The League American Football B W W 1.Q.2007 Monster Madness
Blue Dragon Rollenspiel 1. Q. 2007 Mortal Kombat: Armageddon
Bullet Witch Action 08.03.2007 MotoGP 06
Burnout 5 Action-Rennspiel | | 3.0.2007 Motorstorm
Call of Duty 3 Ego-Shooter ] Marz 2007 NBA 2K7
Capcom Classics Collection 2 Geschicklichkeit H N 02.02.2007 Need for Speed: Carbon
Coco, der neugierige Affe Geschicklichkeit | | 22.02.2007 NFL Street 3
Coded Arms: Assault Ego-Shooter [ ] Mz 2007 NHL 2K7
Dancing Stage: SuperNova Musikspiel u 1. Q. 2007 Ni-Oh
Dawn of Mana - Action-Adventure | 1.Q. 2007 Okami
Demon Chaos Action n _07.02.2007 Overlord
Der Herr der Ringe Online: os serstenson g Online-Rollenspiel 1.Q. 2007 Pac-Man Rally
Devil May Cry 4 Action | 4.0Q. 2007 Project HAMM.ER
Dragon Age Rollenspiel 1. Q. 2007 Project Sylph
Dragon Quest Swords Action-Rollenspiel W 1.0.2007 Rainbow Six: Vegas
Elebits ul Strategie W 15032007 Rampage: Total Destruction
Elveon Action-Rollenspiel 3.0.2007 Resident Evil 5
Everybody's Golf 5 Golf Ell 3.0. 2007 Resistance: Fall of Man
Excite Truck Action-Rennspiel W 1.02007 Ridge Racer 7
Eye of Judgment Denkspiel m Marz 2007 Sabotage 1943
FEAR. Ego-Shooter 1.Q. 2007 Sadness
Fable 2 Rollenspiel 2007 Schweinchen Wilbur und seine Freunde

ar Cry Vi Ego-Shooter W 21122008 Sega Mega Drive Collection
Final Fantasy Crystal Chronicles Rollenspiel W 1.0 2007 Sega Rally
Final rFamasy Xl Rollenspiel | | ~1.0.2007 Socom: U.S. Navy SEALS Combined Assault
Final Fantasy XIll Rollenspiel ] 2007 Sonic the Hedgehog
Formel Eins Championship Edition Formel-1-Rennspiel L} Maérz 2007 Sonic und die geheimen Ringe
Frontlines: Fuel of War Ego-Shooter L] Mérz 2007 Splinter Cell: Double Agent
Full Auto 2: Battlelines Action-Rennspiel L] Mérz 2007 Spore
Genji 2 i Action-Adventure ] 2007 SSX Blur
Ghost Rider Action | I 1. Q. 2007 STALKER: Shadow of Chernoby!
God Hand Action | | 16.02.2007 Super Mario Galaxy
God of War 2 Action g 1. Q. 2007 Super Smash Bros. Braw!
Grand Theft Auto 4 Action | 19.10.2007 Supreme Commander
GTR Rennsimulation 1. Q. 2007 Tales of Legendia -
Halo 3 . Ego-Shoater 2.Q. 2007 Tekken: Dark Resurrection
Harvest Moon: Magical Melody Simulation m 200 Test Drive Unlimited .’
Heatseeker Flug-Action | | W 102007 The Elder Scrolls V; Oblivion
Hospital Tycoon Aufbau-Strategie 3 1. Q. 2007 The Fast and the Furious: Tokyo Drift
Huxley Ego-Shooter H B Mérz 2007 The Shadow of Aten
Indiana Jones Action-Adventure H B 2007 Tiger Woods PGA Tour 07
Jagdfieber Geschicklichkeit W 21122006 Tony Hawk Project 8 ks
Killing Day Ego-Shooter H B 1. Q. 2007 Unreal Tournament 2007
Killzone2 - Ego-Shooter o n 2007 Untold Legends: Dark Kingdom
King of Fighters XI Beat'em-Up & 11.01.2007 Virtua Fighter 5
Kino Mogul Wirtschaftssimul 11.01.2007 Virtua Tennis 3
Lost Planet. Exrremc Condition Action 12.01.2007 WarioWare: Smooth L
Lucas der Ameisenschreck Action-Adventure W 02.03.2007 World of WarCraft va.m Crusade

01]2007

Puzle m 15.02.2007
American Football n Marz 2007
Echtzeit-Strategie 15.02.2007
FuBball W 1.0.2007
Action u Marz 2007
Ego-Shooter EEE 1. Q. 2007
Action ] 3.0Q. 2007
Denkspiel B 26.01.2007
Action-Adventure [ 3. Q. 2007
Action | 1. 0. 2007
Action W 102007
Action 1.0. 2007
Beat'em-Up W 1.0 2007
Rennsimulation 1. Q. 2007
Action-Rennspiel L Marz 2007
Basketball || Mérz 2007
Action-Rennspiel L Marz 2007
American Football I 01.02.2007
Eishackey u Mérz 2007
Action n Marz 2007
Action-Adventure Il 09.02.2007
Action-Adventure 2.0. 2007
_Geschicklichkeit I 08.03.2007
Action-Adventure W 1020
Shoot'em-Up ¥ ~1.0.2007
Taktik-Shooter L} Marz 2007
Action W 2801.2007
Horror-Adventure H I 2007
Ego-Shooter || Mérz 2007
Action-Rennspiel | Mérz 2007
Ego-Shooter 19.01.2007
Action W 1.0.2007
Geschicklichkeit 2 _ 0501.2007
Geschicklichkeit W Febr. 2007
Offroad- Remwpwe\ H BN 2007
Taktik-Shooter W 1. Q. 2007
Jump'n‘Run | Mérz 2007
__Jump'n‘Run R W 1.0.2007
Stealth-Action LB Marz 2007
Lebenssimulation 1. Q. 2007
Snowboard W Marz 2007
Ego-Shooter Mérz 2007
Jump'n'Run | 2007
Geschicklichkeit | 1.0.2007
Echtzeit-Strategie Mérz 2007
_ Rollenspiel ~n 1. Q. 2007
Beat'em-Up u 2007
Action-Rennspiel n 15.02.2007
Rollenspiel u Marz 2007
Action-Rennspiel | | Mérz 2007
Action-Adventure 4.Q. 2007
Golf un W 22.03.2007
Skateboard B B 1. 0. 2007
Ego-Shooter 53 2007
Rollenspie! L] Mérz 2007
Beat'em-Up u Marz 2007
Tennis H B Marz 2007
Geschicklichkeit W 12.01.2007
Online-Rollenspiel 16.01.2007

Games Aktuell
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DER GROSSE KONSOLENVERGLEICH

PLAYSTATIO

A ALLES DRAN: An der Rickseite befinden sich
die Anschlisse fiir Bild und Ton,

» Erscheinungstermin:
Mérz 2007

599 Euro (Premium-Variante)

v

Bildanschliisse:
HOMI, Multi-AV
(RGB, S-Video, YUV, Composite)

Soundanschliisse:
Optischer Digitalausgang,
Cinch via Multi-AV

» Netzwerkanschliisse:
Wi-Fi (nur Premium-Variante)
und via Kabel

v

v

Steckplatz
n, Compact Flash
ante)

» Sonstige Anschliisse:
4 xUSB 2.0

» Unterstiitzte Diskformate:
PS3-, PS2- und PSone-Spiele
Blu-ray, DVD, CD, Super Audio CD
Festplatte:

20 GB (Basis-Variante)

60 GB (Premium-Variante)

v

v

Lieferumfang:

Konsole, Stromk Composite-Kabel
ler inklusive USB-Ladekabel,
orkkabel

52 www.cynamite.de

PLAYSTATION 3

In Deutschland kommt Sonys Wunderkiste erst im Marz 2007
in den Verkauf. Wir haben aber seit einigen Wochen bereits eine PS3
in der Redaktion und konnten die Konsole ausfiihrlich testen.

T » WINZIG: Der
Cell-Chip ist
— zwar nicht
groB, birgt aber
unglaubliche
Rechenpower.

Y HARDWARE

nly Sword" e

und allein um die realistisc

Haaren! Theore

d also grafisch (iberragen-

mierer eine enorme

HIGHTECH AUF ENGSTEM RAUM

alitat setzt die PS3

Bei Bild- und

TV-Auflosungen von t

wird das HD-Format durch die v

otieren Bl

A NUR WENIG VERANDERT: Der
SIXAXIS-Controller dhnelt dem

Dual-Shock2-Pad. Statt Rumble
gibts Bewegungssteuerung.
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Wii >>

'V CONTROLLER

STECKER: Hier
stopfen Sie das
mitgelieferte
USB-Ladekabel
in den Controller.

SCHULTERTASTEN: R2 und L2 sind neuerdings
analoge Trigger (Abzugshebel). Das ist
besonders fiir Shooter und Rennspiele eine
deutliche Verbesserung.

STICKS: Die analogen Kniippel sind
mit denen des PS2-Controllers iden-
tisch - und leider zu leichtgangig.

PS3-KNOPF: Mit dieser Taste ver- ‘
lassen Sie das aktuelle Spiel oder
schalten die PS3 ein bzw. aus. ‘

LEUCHTDIODEN: Diese
kleinen Lampen zeigen
an, welche Spielernum-
mer der jeweilige Con-
troller hat.

GEHAUSE: Der Controller hat Bewe-
gungssensoren (beispielsweise steu-
ern Sie die “Motorstorm”-Karren
durch Kippen des Pads), aber leider
keinerlei Rumble-Funktion!

¥ ONLINE

Y MULTIMEDIA

ktischen PS2-
machen - die Ar

Nach dem un verk will Sony

dtze sind viel

nun alles besser

versprechend: Uber das Hauptmeni der Konsole
konnen Sie sich einen Online-Account anlegen,
Freundeslisten verwalten und den PlayStation
Store betreten. Dieser Gemischwarenladen bietet
Demos (zum Beispiel zu "Motorstorm’) und
Vollversionen zu bestimmten Spielen an

Letztere kosten natlirlich Geld: Mit lhrer (rea-

fillen Sie eine virtuelle Geldborse

len) Kreditkarte

und kaufen dann nach Lust und Laune ein. Eine
tolle Idee: Das Portmonee lasst sich auf-
teilen. So konnen Eltern ihren Kindern einen

gewissen Freibetrag einrdumen. Ebenfalls gut

gelungen ist der Internet-Browser: Bis zu sechs
Seiten konnen Sie gleichzeitig 6ffnen und neben-
einander darstellen. Allerdings ist das Eintippen

von Adressen mihselig. Schlielen Sie also besser
sich USB-Tastatur und USB-Maus an

WEICOME 10 THE

& PLAYSTATION.

A DIE TANTE EMMA DER ZUKUNFT: Im PIayStatlon

Sony bezeichnet die PlayStation3 gerne als "Enter-

tainment-Zentrale'. Und damit liegen die Japaner
goldrichtig: Egal ob Fotos, Videos oder Musik — das
schwarze Hochglanzgerét spielt einfach alles ab
Uber ein funktionales, relativ nlichtern gestaltetes
Menl erreichen Sie alle auf der internen Festplatte
abgespeicherten Multimedia-Inhalte. Wer méchte,
kann seine Geratschaften (Digitalkamera oder
MP3-Player) direkt Uber ein USB-Kabel
a der PS3 bietet

platze fur Memory Sticks

auch
Die Premium-Variante

stopsein

dar hinaus Ste
sowie SD- und Compa

Auch beim Disc-Laufwerk setzt Sony neue
Hochauflésende Blu-ray-Filme (1080p),
Musik-
> Murren
die Multimedia
ihr Handheld
zu betrachten — eine geniale Ic

ct-Flash-Karten

und Super-Audio-CDs spielt sie
ab. Besitzer einer PSP kénnen sich

-Inhalte der PS3 sogar drahtlos auf

icken, um sie auf dessen Display

A ALLEKONNER Ob Spelcherkanen PSP oder
Di <

Store stobern Sie nach

- die PS3 t mit allem!

¥ SPIELE

Die Spiele, mit denen die PS3 in

USA gestar-
tet ist, hinterlassen einen zwiespéltigen Eindruck
Einerseits imponiert die groBe Anzahl unterschied-
licher Titel und Genres, andererseits
Fort- oder Umsetzungen darunter.
Akzeptables Startangebot hin oder her, ihr wah-

sind sehr viele

res Potenzial wird die PlayStation3
zweiten und dritten Spiele-Welle zeigen. Im Mittel-
punkt des Interesses steht dabei
"Metal Gear Solid 4": Der Spionage-
frihen Stadium mit fa

rst mit der

der einmal

riller protzt
schon im scher Graf
die selbst Starttitel wie "Resistance: Fall of Man"

reichlich altbacken wirken lasst

Generell blicken wir einer rosigen PS3-Zukunft
entgegen: Alle wich rien (‘Grand
Theft Auto’, "Resident E Tekken') er-
scheinen entweder exklusiv oder zu-

mindest als 0Umsetzung fir Sonys

A PS3-FRONTMANN: Solid Snake ist DER
Hoffnungstréager fiir Sony-Kaufer.
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DER GROSSE KONSOLENVERGLEICH

/ (Nintendo

<« SEPARAT ERHALTLICH:
Der Classic Controller fiir
die Virtual-Console-Titel.

FAKTEN

» Erscheinungstermin:
erhaltlich
» Preis:
243 Euro
» Bildanschliisse:
Multi-AV (RGB, S-Video, YUV, Composite)
» Soundanschliisse:
Cinch via Mutli-AV

» Netzwerkanschliisse:
Wi-Fi, Kabel nur mit separat
erhaltlichem Adapter

» Steckplatze:

SD-Karten, 2 x GameCube-Memory-Card
» Sonstige Anschliisse:

4 x GameCube-Controller, 2 x USB 2.0
» Unterstiitzte Diskformate:

Wii- und GameCube-Spiele

» Festplatte:
512 MB (interner Flashspeicher)

» Lieferumfang:
Konsole inklusive Stander, Stromkabel,
Composite-Kabel, Remote-Controller
inklusive Batterien und Nunchuk
Erweiterung, Sensorenleiste, Vollversion
"Wii Sports”

54 www.cynamite.de

Wii

Ersehnte Revolution oder langweiliges Gimmick?! Wie gut ist
Nintendos Daddelkiste wirklich? Was genau kann der Sonderling?

¥ HARDWARE

Betrachtet man die nackten Hardware-Tatsachen,
wirkt Nintendos Konsole im Vergleich zur Konkur-
renz schon jetzt antiquiert. Die Prozessorleistung
ist kaum besser als die des GameCube. Dement-
sprechend beeindruckt kein einziger Starttitel mit
protziger Grafik. Allerdings kdnnte sich diese ver-
meintliche Schwache als Vorteil entpuppen
SchlieRlich sind die Spielemacher auf der ganzen
Welt mit dieser Programmierumgebung bestens
vertraut und konnen deshalb relativ problemlos
neue Software entwickeln

HIGHTECH-VERWEIGERER

Wer hochauflésende Bilder will, sollte einen gro-
Ren Bogen um die Wii-Konsole machen. Das
weile Kastchen unterstiitzt ndmlich keine HD-For-
mate und spuckt stattdessen blof "normale" Fern-
sehbilder aus. Zudem bringt das mitgelieferte AV-
Kabel ein ebenso unscharfes wie farbarmes Signal
- gonnen Sie sich also lieber gleich eine RGB- oder

A PRAKTISCH: Hinter einer Plastikklappe verbergen
sich vier Anschlisse fiir GameCube-Controller.

YUV-Strippe. In der Kate-
gorie Sound spielt Nin-
tendo ebenfalls eine Liga
unter den beiden Hard-
ware-Widersachern von
Sony und Microsoft: Le-
diglich das veraltete Dol-
by-Pro-Logic-Il-Format
wird unterstitzt

LESESCHWACHE
Auch der etwas 'unge-
sunde" Klang des Disc-
Laufwerks ist uns beim
Lesevorgang  negativ
aufgefallen Mitunter
dauert es auch erstaun-
lich lange, einen frisch
eingelegten Wii-Daten-
tréger einzulesen

» ETWAS DURFTIG: Der
Wii verfligt nur iber zwei
USB-Anschliisse - HDMI
und optischer Sound-
ausgang fehlen leider.




e SPECIAL
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~ XBOX 360 >>

V CONTROLLER

SENSOR: Nur wenn
Sie direkt auf den

NUNCHUK: Durch Bildschirm zeigen, 1

i

einen Analogstick und

funktioniert die Wii-

zwei Schultertasten
ermaglicht die Pad-
Erweiterung konser-
vativere Spielideen.

KABEL: An der Unterseite der Wii-
Remote befindet sich der Anschluss
fiir die Nunchuk-Erweiterung.

Remote einwandfrei.

HOME-KNOPF: Mittels
dieser Taste kehren Sie
jederzeit ins Hauptmenii
der Konsole zuriick.

Vorderseite

LAUTSPRECHER: Aus
dem Mini-Brillwiirfel

ertonen beispiels-
weise die Tennis- 13
Schlaggerausche von
“Wii Sports”. 2

TRIGGER: Auf der
Riickseite des
Controllers befindet sich
ein Abzugshebel - etwa
zum Ballern in Ego-
Shootern.

AKTIONSTASTEN: Diese
Knopfe sind vor allem
fir Virtual-Console-
Klassiker gedacht. Sie
miissen das Pad dann
waagerecht halten!

Riickseite

LEUCHTDIODEN: Die
kleinen blauen Lampen
zeigen lhre
Spielernummer an.

¥V ONLINE

¥ MULTIMEDIA

V SPIELE

Hier erwartet uns eine kleine Sensation: Der bis-
herige Online-Verweigerer Nintendo bekennt sich
mit Wii zum Internet. Schade allerdings, dass zum
Start kein Titel Online-Mehrspieler-Modi bietet!
Stattdessen muss man sich mit den Wii-Kanélen
begnligen: Wie bei einem Fernseher schalten Sie
zwischen Programmen hin und her. Der Internet-
Kanal ist dabei nichts anderes als ein Browser, mit
dem Sie im weltweiten Datennetz surfen kdnnen
Im Shop-Kanal - dessen Bedienung ziemlich trage
funktioniert — finden Sie die Virtual Console: Dort
stehen NES-, SNES- und N64-Klassiker zum
Download bereit. Eine witzige Idee ist der Mii-
Kanal. Wer dorthin zappt, kann sich ein Mannchen
erstellen und es als Alter Ego verwenden — zum
Beispiel als "Wii Sports™-Athlet. Einen Wetterkanal
(ab 20.12.2006) und einen Nachrichtenkanal (ab
27.01.2007) hat Nintendo ebenfalls angekiindigt

Nintendo hat schon immer reine Spielkonsolen
veréffentlicht, und Wii macht da keine Ausnahme.
Eine Abspielfunktion fir Musik-CDs? No! Wieder-
gabe von DVD-Filmen? Im Leben nicht! Einzig fir
Hobbyfotografen und -filmer hat Nintendo ein
Herz: Uber den SD-Karten-Steckplatz konnen diese
ihre Digi-Bilder (aber nur JPEGs!) und Videos (im
MOV- oder AVI-Format) ansehen, manipulieren
und zu einer Diashow zusammenfligen

Eigentlich fast schon lacherlich: Die Konsole
verflgt Uber zwei USB-Slots, Kameras lassen sich
daran aber nicht anschlieRen.

A KOMFORTABEL: Der Internet-Browser lasst sich
mit der Wii-R t steuern. ing
ist der Seitenaufbau ziemlich lahm.

A FUR BASTLER: Im Fotokanal versehen Sie Ihre
Bilder mit netten Effekten oder legen eine Diashow
an - ohne SD-Karte geht aber gar nichts!

Nintendos Neue kommt nicht alleine: Im Verkaufs-
karton liegt mit "Wii Sports" bereits ein Spiel - kos-
tenlos und vor allem mit mehreren Leute sehr spa-
Rig! Wen das nicht Uberzeugt, fir den haben wir
ein Wort: "Zelda"! Mit "Twilight Princess" zeigt
Nintendos geniale Klassikerserie einmal mehr, wie
Spielspal auszusehen hat.

LICHT UND SCHATTEN

Wie der GameCube scheint Wii ein Problem mit
Drittherstellern zu haben - noch bietet fast nie-
mand auRer Nintendo selbst wirkliche Kracher. Ab-
gesehen von einer "Resident Evil-Variante missen
sich Wii-Kaufer bislang mit viel Durchschnittsware
begniigen. Aber mal ehrlich: So lange Nintendo
alle hauseigenen Serien auf Wii fortsetzt und das
Ergebnis stets so famos ausfallt wie bei "Zelda",
lohnt sich schon aus diesem Grund der Kauf

A ALLE WARTEN AUF IHN: Super Mario erlebt auf
dem Wii sein nachstes Hiipfabenteuer - unsere
ersten Spieleindriicke: iberwaltigend!
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FAKTEN

Xbox 360

Microsofts Next-Generation-Konsole ist inzwischen schon seit einem
ganzen Jahr auf dem deutschen Markt - wir liefern Ihnen heute und

hier eine detaillierte Bestandsaufnahme!

Y HARDWARE

» Erscheinungstermin:
erhaltlich

» Preis:
299 Euro (Core-Variante)
399 Euro (Premium-Variante)

» Bildanschliisse:
Multi-AV (RGB, S-Video, YUV, Composite)

» Soundanschliisse:
Optischer Digitalausgang,
Cinch via Multi-AV

» Netzwerkanschliisse:
Kabel, Wi-Fi nur mit separat
erhaltlichem Adapter

» Steckplatze:
2 x Memory-Card

» Sonstige Anschliisse:
3xUSB2.0

» Unterstiitzte Diskformate:
Xbox360- und Xbox-Spiele, DVD, CD

> Festplatte:
20 GB (nur Premium-Variante)

» Lieferumfang:
Konsole, Stromkabel, Kabelcontroller
(Core-Variante) bzw. Funk-Controller
(Premium-Variante), Composite-Kabel
(Core-Variante) bzw. YUV-Kabel (Premi-
um-Variante), Netzwerkkabel, Headset
(nur Premium-Variante), Festplatte (nur
Premium-Variante)
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Anfangs noch von Kritikern als zu schwach einge-
schétzt, zeigt die Xbox360 mittlerweile ihr wahres
Gesicht. Im Vergleich zu den Starttiteln sehen die
aktuellen Spiele um Welten besser aus. Aber wa-
rum? Der Grund liegt auf der Hand: Ahnlich wie bei
der PS3 verrichten auch im Microsoft-Flaggschiff
mehrere Prozessoren (drei an der Zahl) parallel
ihren Dienst. Und mit diesem Trio mussten sich
die Entwickler erst einmal anfreunden. Was die
Hardware-Reserven angeht, sind wir aber etwas
skeptisch: Inzwischen kénn-
ten die Entwickler namlich
schon fast am Limit der wei-
RBen Kiste angelangt sein.

LAUTSPRECHER
Heimkino-Besitzern hat die
Xbox360 einiges zu bieten:
Nach dem neuesten Software-
Update unterstiitzt sie nun
auch 1080p-Bilder. Spiele laufen
allerdings nur in 720p.
® Schade: Ein HDMI-
.o Anschluss (wie ihn

p L
@ *
J = die PS3 hat] fehit.

/_\ Besitzer von HD-

d

A SCHLECHTER ALS BEI
DER PS3: HD-Bilder gibt's
nur via YUV-Kabel, den
Wireless-Adapter miissen
Sie getrennt kaufen.

Fernsehern missen sich also mit dem etwas
schlechteren YUV-Signal begntigen.

AuRerdem macht das Laufwerk von Microsofts
Next-Gen-Maschine einen eher mauen Eindruck.
Zum einen schluckt es nur DVD-Scheiben, zum an-
deren réhrt es beim Zocken wie ein Elch — und der
Lufter ist auch nicht gerade leise. AuRerdem sind
Lesefehler an der Tagesordnung — das nervt ge-
waltig! Auch das gigantomanische Netzteil stort:
Der Plastikklumpen sieht hésslich aus und wiegt
geflhlte 100 Kilogramm
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V¥V CONTROLLER

GUIDE-BUTTON: Der gift-
grune Knopf offnet Ihr
Spielerprofil - selbst mit-
ten im laufenden Zock.

DIGIKREUZ: Die Plastikwanne
ist schlichtweg grauenvoll,
was besonders bei Arcade-
Spielen tierisch nervt.

SCHULTERTASTEN: Das 360-Pad verfiigt tiber
zwei Trigger und zwei normale Schulterknépfe.

ORI T A

ANSCHLUSS: An der Pad-

STICKS: Die beiden Kniippel
des Controllers sind sehr grif-
fig und vor allem fir Ego-
Shooter ideal angeordnet.

ist die fur das
Xbox360-Headset angebracht.

ten Knopfe sind mit denen des
alten Xbox-Pads identisch. |

= AKTIONSTASTEN: Die vier bun- ‘

¥V ONLINE

Microsoft hat beim Konsolengeschaft von Anfang
an auf Online gesetzt — und das macht sich bei der
Xbox360 positiv bemerkbar! Der inzwischen zum
Markenzeichen avancierte Xbox-Live-Service be-
sticht durch logische Menufiihrung und gewitzte
Funktionen. Seien es nun der Gamerscore (fir
jedes Spiel bekommen Sie Punkte) oder die Freun-
deslisten — alle Elemente funktionieren toll
Wer sich fir 49 Euro die separat erhéltliche
Vision-Kamera zulegt, kann sogar Video-Chats ab-
halten und sein Gesicht in Spiele wie "Rainbow
Six: Vegas' einbinden. Eine weitere Starke der
Xbox360 ist der Marktplatz. Hier laden Sie Demos,
Videos und anderen Schnickschnack herunter.
AuRerdem warten unter dem Menipunkt "Xbox
Live Arcade" Spieleklassiker ("Uno’) und Neuent-
wicklungen (‘Geometry Wars'") auf
downloadwillige Zocker. Allerdings
sind diese Inhalte nicht kostenlos!

- N

A 360-HITS: Der Kartenklassiker UNO gehért zum
Arcade-Angebot, die Kamera ahnelt dem EyeToy.

¥ MULTIMEDIA

Was Sony kann, kann Microsoft schon lange: Auch
der Windows-Konzern hat seine Konsole mit etli-
chen Multimedia-Féhigkeiten ausgestattet. Wer
die Premium-Variante samt Festplatte besitzt, darf
Songs und Fotos auf das Speichermedium schie-
ben. Verwaltet wird all das Uber ein ebenso aufge-
raumtes wie schickes Meni. Hier macht die
Xbox360 aktuell den ausgereiftesten Eindruck
Schade jedoch, dass sie im Gegensatz zur Play-
Station3 nicht van Haus aus HD-Streifen abspielen
kann. Wollen Sie "King Kong" und Konsorten in
hochauflésenden Bildern genieRen, missen Sie
sich das separat erhéltliche HD-DVD-Laufwerk zu-
legen. Kostenpunkt: 199 Euro inklusive Fernbedie-
nung. Und wer einen PC inklusive Media Player 11
oder Media Center zu Hause hat, kann seine Mul-
timedia-Bibliothek iiber ein
LAN-Netzwerk auf die
Xbox360 streamen -

O switeh profite Back <
[ Shutdown

A FUNKTIONIERT PRACHTIG: Im Medienmenii grei-
fen Sie auf gespeicherte Bilder, Videos und Fotos zu.

VSPELE

Durch den zeitlichen Vorsprung bietet die Xbox360
momentan das breiteste Angebot an spielenswer-
ter Software. Es ldsst sich nicht wegdiskutieren,
dass die Xbox360 zum jetzigen Zeitpunkt das ab-
wechslungsreichste Sortiment vorweisen kann -
zumal alle groRen Hersteller ihre Topserien auch
fir Microsofts Next-Gen-Kiste umsetzen

Im anstehenden Highres-Duell mit der PS3
setzt Microsoft auf exklusive Titel: So werden so-
wohl Eidos Psycho-SchieRerei "Kane & Lynch" als
auch der famose Unterwasser-Knaller "Bioshock"
und das kommende “Splinter Cell" ausschlieRlich
fr Xbox360 und PC erscheinen!

Zudem haben die internen Entwickler des
Windows-Konzerns einige potenzielle Kracher in
der Mache: ‘Mass Effect’ von Bioware riecht
schwer nach RPG-Revolution, und Uber die Bedeu-
tung des Ego-Shooters namens "Halo 3" muss man
wohl kein Wort mehr verlieren, oder?

A SICHERER BLOCKBUSTER: Der Master Chief soll
die Verkaufe der Xbox360 weiter ankurbeln.
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'V HARDWARE

‘ ® Keine Frage: Die PS3 ist dank dem
Cell-Chip die mit Abstand stdrkste | send wie die PS3, aber trotzdem | aber kaum starker als der GameCub

aller drei Next-Gen-Konsolen eine leistungsstarke Hardware. und ohne HD-Auflésung

Zwar nicht ganz so zukunftswei- | ® Zwar leicht zu programmieren,

e

| | g — maen @ G
g 1. -
® Die neue Bewegungserkennung Ein bis auf das Digipad hervorra- | B Die Steuereinheit des Wii ist inno-
/ ist eine nette Idee, das Fehlen der | gend gemachter Controller - leider | vativ, intuitiv und eine wahre
= Rumble-Motoren eine schlechte fehlt es innovativer Technik Videospiel-Revolution - toll!

B = \ & E
T4 20
i
— | ® Nicht ganz ausgereift, aber mit vie- Dank zeitlichem Vorsprung ist | ® Die Virtual Console und der Mii-
'[ len guten Funktionen. Besonders der | Microsofts Online-Angebot das mit | Kanal sind schon, aber noch Fehlen
‘ Spiele mit Online-Unterstiitzung

Internet-Browser ist super. ‘ Abstand beste und umfangreichste

Die Multimedia-Unterstltzung ist ‘ m Nicht gerade toll:
prinzipiell sehr gut — der HD-DVD- | Der Wii zeigt nur
| | Player kostet Bilder und Videos von

‘ aber zusétzli- SD-Karten an. Musik- e

u \ollwertiger Blue-
ray-Player und
Multimedia-Wunder
in einer Konsole -
ein groer Wurf

S»

che 199 Euro und Filmscheiben [E{sNeclCN
mag er nicht

B Heute noch durftig, in Die  Xbox360
Zukunft aber mit Krachern | hat schon jetzt ein
wie “Metal Gear Solid 4" | groRes Sortiment und
und “Gran Turismo 5". viele Exklusivtitel

W Bis auf “Zelda" ist kein
Starttitel  groRartig "
‘ und auch in Zukunft
dirfte nur Nin-
| tendo selbst Hits ,
‘ abliefern
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DRUCKT EUCH IM SPIEL SO AUS, WIE IM ECHTEN LEBEN.

MIT EUREM GESICHT.

DIE NACHSTE GENERATION SIEHT IHRE FREUNDE IMMER UND UBERALL
Die Zukunft des Gamings ist da, und sie sieht aus wie euer Freund Julian.
Unterhaltet euch per Video-Chat mit Freunden und Familie, passt euer

Spielerbild an und bt euer fiesestes Lacheln. Mit der Xbox Live Vision Kamera

kommen die, die euch nahe stehen, noch naher an euch ran
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GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION

STRATEGIE/ —————(1
SONSTIGES 6%

SPORT/ —————(1
RENNSPIEL 2%

ROLLENSPIE/ ———— ]
ADVENTURE

SYSTEM-STATISTIK
Wie stark ist jedes System im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

PLAYSTATION2
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WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am hédu-
figsten vergeben, welche seltener?
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40-69

70-79

60 www.cynamite.de

DIE REDAKTION

N GAMES AKTUELL STELLT SIC

DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele 't
Spielt zurzeit: Rayman, Viva Pinata,
Guitar Hero Il

PS3, Wii oder Xbox360:

Alle drei natiirlich!
Lieblings-Videospielzitat:
"Menschlinge!"

THORSTEN KUCHLER
STELLV. CHEFHEDA_KTEUR

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Action-Adventure, Adventure
Spielt zurzeit: Lumines Live!,
Rayman, Elite Beat Agents

PS3, Wii oder Xbox360:

P83, Wii UND Xbox360!
Lieblings-Videospielzitat:

'If you, the master of unlocking..."

FABIAN KAUFER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Action-Rollenspiele,
Jump'n'Run, Geschicklichkeit
Spielt zurzeit: Zelda: Twilight
Princess, Guitar Hero 2

PS3, Wii oder Xbox360:

Wi natiirlich!
Lieblings-Videospielzitat:

It's a me, Mariol"

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzsit: Viva Pinats,
Resistance: Fall of Man

PS3, Wi oder Xbox360:

Wi

Lieblings-Videospielzitat:

“All your base are belong to us!"

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: FuBballspiele,
Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spielt zurzeit: Indizierter Shooter,
Pro Evolution Soccer 6, Viva Pinata
PS3, Wii oder Xbox360:

Xbox360

Lieblings-Videospielzitat:

“lch muss nachladen!”

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Online-Shooter, Action

Spielt zurzeit: Rainbow Six, Call of
Duty 3, Medal of Honor: Heroes
PS3, Wii oder Xbox360:

PS3

Lieblings-Videospielzitat:

‘Mein Leben!

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Run

Spielt zurzeit: Wii Sports, Mario vs.
DK 2, Zelda: Twilight Princess

PS3, Wii oder Xbox360:

Wi

Lieblings-Videospielzitat:
“Congratulations, Highscore!"

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Jump'n'Run, Beat'em-Up
Spielt zurzeit: Dead or Alive: Xtreme &
2, Sonic the Hedgehog, Sonic Rivals
PS3, Wi oder Xbox360:

Dreamcast
Lieblings-Videospielzitat:

“Snake, Snaaake, Snasaaaaaake!"

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action

Spielt zurzeit:

Rainbow Six: Vegas

PS3, Wii oder Xbox360:

Wi

Lieblings-Filmzitat: ‘Hallo, ich bin
der sprechende Schuh!”

ALEXANDER BIDELL

REDAKTEUR
Lieblingsgenre: Beat'em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Virtua Fighter 5, Wii
Sports, Resistance: Fall of Man
PS3, Wii oder Xbox360:
Xbox360
Lieblings-Videospielzitat:

"I shall never be defeated!”

MARKUS HABERLEIN
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rennspiele,
Beat'em-Up, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Resistance, Zelda:
Twilight Princess, Rainbow Six
PS3, Wii oder Xbox360:

PS3
Lieblings-Videospielzitat:
“Fuck you, you fucking fuck!”

KRISTINA ARNOLD
LAYOUTERIN

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Musikspiele

Spielt zurzeit: Tabu

PS3, Wii oder Xbox360:

Wi

Lieblings-Videospielzitat:

Da verstummte das Madchen-
pensionat und musste Pipi."




— UNSER TESTSYSTEM

Spiel erscheint fiir dieses
System, wir haben es getestet.

Spiel kommt definitiv, uns lag
aber noch keine Testversion vor.

Tormin/Preis: 15.0606-60€  150606-60€  15.0806-60€  220906-60€  15.06.06- 15,0606 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  nachster Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe
at Das jeweilige (__Xbox Das jeweilige Das jeweilige

Spiel wird fiir dieses. System
leider nicht erscheinen.

Einsteil Standard

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaB mindestens haben soliten.

High-End

Prozessor: mind. 1,6 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 5700

Prozessor: mind. 2,2 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 6800

Prozessor: mind. 3,0 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 7800

1 GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
tibersichtlicher ~ Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwéchen der
jeweils getestete Titel hat.

[0 GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kénnen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von “Ungeniigend” bis "Sehr gut".

[J SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto héher seine Prozentwertung.

WERTUNG

Spieletit

el
= :

il cur

—1:“ A Ansehnliche SOUND
| Hintergrundgrafiken -] potey DiGiTaL s

| A Genialer Online-Modu
1‘ A Gutes Konter-System

==

¥ Lange Priigel- und
Griffsequenzen

| ¥ Clipping, fehlende Treffe

T crar mm

_DSE 60 HZ, 16:9, PROGRESSIVE SCAN

1, PRO LOGIC 1!

STEUERUNG I |
LIGHTGUN, TANZMATTE

_DMEHRSPIELER [___uERp

OFFLINE: 1-4, ONLINE: 116

] GRAFIK

0Ob schén oder hasslich — die Grafikwertung sagt
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

] SOUND

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[J STEUERUNG

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Diese Wertung kiimmert sich dusschlieBlich um die
Funktionalitat der Steuerung. Auch die Qualitat der
virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

[ MEHRSPIELER

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstverstandlichkeit: Wir tberprifen die Mehr-
spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
danach eine passende Wertung.

SYSTEMVERGLEICH

[l DIE VORTEILE
UND NACHTEILE
Was macht die Version fiir
mein System besser als die
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmdgliche Version i
spielen, oder? ~ Die Stessung a1

GRAFIK

sounn

GRAFIK

sounn

Systemnachteile

GRAFIK

sounn

STEUERUNGRSIBALI | 84,

MEHRSPIEL ERBBET | | 76

STEUERUNGMSSEII | 85.

mner 115 MEMRSPIELERIIENY | | 76+

STEUERUNGEINELL! | 79,

MEHRSPIECERBIL | | 76

SYSTEMVERGLEICH

— [ DIE SPIELSPASS-
WERTUNGEN

Fiir uns ist jedes einzelne
System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene Spielspalwer-
tung. Weil sich die Qualitét
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise hcherer Bild-auflo-
sung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

w—— 70,17

m——— 81,

[

m—— | 81

m—— 73,

m— 81

EXKLUSIV

“ Exklusivthemen, die Sie in

[BLANNY  diesern Monat in keinem an-

W deren Magazin finden, kenn-

zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT

¢ Nur die besten Titel (ab einer

[T (LR} Wertung von 85 %) werden
von uns mit dem Top-Hit-

Stempel ausgezeichnet.

MOST WANTED
=1 Die aktuell von unseren
E Lesern favorisierten Spiele

kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol

VIDEO AUF DVD

Sehen Sie dieses Logo, dann
befindet sich ein Video zu

L auf unserer Heft-DVD.

dem entsprechenden Spiel

DEMO AUF DVD
Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefrihstiickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Sémtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es Spal macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt

Wir decken die Starken und Schwéchen
eines jeden Titels schonungslos auf!

6006868068006
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TEST DIE SUBJEKTIVEN EINSCHATZUNGEN DER REDAKTEURE

np GESCHMACKSACHE

Flopspiel des Monats:

Gnadenlos subjektiv, gnadenlos ehrlich: Die Games-Aktuell-Redakteure und
ihre ganz persénliche Meinung zu den wichtigsten Tests dieser Ausgabe.

THOMAS SZE

Strategie, Sport
Rayman Raving Rabbids
Superman Returns

THORSTEN KUCHLER
W Ego-Shooter, Action
Sam & Max: Episode 1
Superman Returns

FABIAN KAUFER

B Jump'n‘Run, Action
Guitar Hero 2
Dead or Alive Xtreme 2

FRANK EMMERLING

® Rollenspiele, Advent.
Viva Pifiata
Dead or Alive Xtreme 2

ANDREAS SZEDLAK

W Sport, Ego-Shooter
Viva Pifiata
Superman Returns

I T R PR S (e e

«P

RED STEEL

B Test auf S. 68
B Wertung: 77%

ST o |
gut

Auch wenn die Steue-
rung ganz gut funktio-
niert — es sind nicht
unbedingt Ego-Shooter,
die ich auf Nintendos
Wii spielen will.

Fiir einen Starttitel
sowohl spielerisch als
auch optisch okay. Aber
Ubisoft sollte dringend
mal neue Charakter-
designer einstellen!

Die Steuerung funktio-
niert, aber ein Shooter
wie "Red Steel" lebt eben
auch von seiner Grafik —
und die finde ich leider
nicht so toll.

Schwertkampfkunst
UND Balleraction in
einem Spiel? Interessant
in der Theorie, aber in
der Praxis leider nur
absolutes MittelmaR3.

Auf den ersten Blick
“nur” ein Lightgun-
Shooter. Der Mix aus
Ballern und Klingen-
schwingen kann aber
deutlich mehr.

A

pahShs)

A0

AAA

Qa0

5 VIVA PINATA
Bl ® Test auf S. 88
® Wertung: 85%

sehr gut

Solche Titel brauchen
wir in Zeiten politischer
Diskussion tiber Gewalt-
spiele: spaRig, familien-
tauglich und einfach
herzallerliebst!

Auch wenn's wahr-
scheinlich kein Schwein
kauft, der Gartensimu-
lator ist goldig, lustig,
spaBig und voller char-
manter Ideen.

Eines der viel zitierten
Spiele fiir die ganze
Familie — so was
braucht die Xbox360.
Knuddelig, witzig und
unterhaltsam.

Niedlich im Quadrat: Die
zuckersiiBen Pifatas
sind einfach zum
Knuddeln. Und SpaR
machen Gartenpflege
und Aufzucht auch noch.

Perfekter Ausgleich zur
indizierten Epic-
Schnetzelei. Da wird
sogar ein Shooter-Fan
zum fiirsorglichen
Familienvater.

AAQAQD

AQa

A0

DA

QA

«>
gl GUITAR HERO 2

ﬁlll'mﬂll il = Testauf S. 90
.ﬁm.

PlayStation.2

® Wertung: 91%

R R e |
_ sehr gut

Darf ich 6 Sterne geben?
Nein? Schade: Dieses
Spiel rockt!!! Eine
Stunde "Guitar Hero 2"
und ich will Hotelzimmer
verwiisten...

Die Songliste ist definitiv
schlechter als im
Vorgénger, aber das
Gitarren-Geschrubbe
macht trotzdem ver-
dammt viel SpaB.

Ich kénnte jetzt ewig
erzahlen, warum ich
"Guitar Hero 2° unend-
lich genial finde. Mach
ich aber nicht, denn das
stehtim Test!

Die Musik rockt, mein
grobmotorisches
Gitarrengerupfe nicht.
Ergo kein Spiel fiir mich
und damit (leider) keine
Superwertung.

Eigentlich steh ich ja
mehr auf 160 Beats pro
Minute als auf harte
Gitarrenriffs. Trotzdem:
Diesen Rockstar muss
man einladen!

AAAAQ

AN

AAQQ

QA

AANAA

DEAD OR ALIVE
™ Test auf S. 82
® Wertung: 58%

Also ich find's witzig!
Hey, ein Spiel ohne
Spiel, aber mit wippen-
den Riesenbriisten..
Warum ist mir das nicht
eingefallen?

Wer sich an diesen
vollbusigen Barbie-
piippchen ergdtzen
kann, ist entweder acht
Jahre alt oder gehort
schnell in die Klapse

Versatzstiicke diverser
sportlicher Aktivitaten
dienen als Biihne fiir
eine peinlich-pubertare
Peepshow. Lasst mich
vollig kalt.

Ist dieses Machwerk
wirklich ein Next-Gen-
Spiel? Bevor ich das
noch mal zocke, trete
ich mir lieber selbst
zwischen die Beine.

Ich steh auf Games mit
detaillierten Spieler-
modellen und realisti-
scher Ballphysik. Ah, um
welche Sportart geht's
noch mal?

A4

Q

Q

Q

ALk )

WARIO WARE
 Test auf S. 64
® Wertung: 80%

Simple Grafik, aber wen
interessiert's? Die Mini-
spielsammlung zeigt,
warum Nintendos neue
Konsole was ganz
Besonderes ist.

Herrlich krank, herrlich
anders: Nintendo zeigt,
was man so alles mit
dem Wii-Controller
anstellen kann. Ideen-
reicher geht's kaum.

Fiir solche Spiele ist
Wii gemacht! Brillant
absurder Minispiel-
Reigen, der den Wii-
Controller voll ausnutzt.

Nintendo Wii startet
durch. Grafisch nicht
der Rede wert, aber
spielerisch genau mein
Fall. Mehr davon!

Lustige Minispiel-
sammlung mit mehr
Hahen als Tiefen. Auf
jeden Fall ein Grund
mehr, zum Wii-Fan zu
werden — auch ohne HD

i =
gut QAN AN AN AAAA AN
[ psz J wi ] "Rayman’-Vater Ancel Im Kern bloR eine reich- Die Hasen sind der Die wohl kultigsten Die Hasenjagd ist urko-
RAYMAN RAVING  Weil, wie Helden aus- lich diinne Spiele- Knaller — selten so Hasen seit Bugs Bunny misch und nutzt das Wii-
M M‘ RABBIDS sehen miissen. Die sammlung, aber alleine gelacht! Aber auch rocken Nintendo Wi Potenzial ganz gut aus
| Rabbids sind die lustigs- wegen der genialen ohne Miimmelmann- Wirklich schréage Party- Allerdings nur mit Freun-

A m Test auf S. 66
= Wertung: 85%
N e
j [
| =

ten Spielfiguren seit lan-
ger, langer Zeit.

Briillhasen MUSS man
dieses Spiel lieben

Bonus bleibt's ein fetzi-
ger PartyspaR.

unterhaltung ganz nach
meinem

den, allein wird es
schnell I

QAN

AAQ

AQa

AAAA

AN

62

www.cynamite.de

QAN = Ganich!

V) N = Herrlich!

A V) = Annehmlich!

) ) - Entbehrlich!

<3 = Erbarmlich!



RCTION

Zu dieser Testrubrik gehdren: Action, Action-Adven-
ture, Horror-Adventure, Ego-Shooter, Taktik-Shooter,
Jump'n'Run, Beat'em-Up und Geschicklichkeit.

INHALT

Call of Duty 3

Red Steel
Sonic the Hedgehog

Star Trek: Legacy

IM TEST » Der gliederlose Held legt sich mit

einer irrwitzigen Hasenbande an — grandios!

GENREHIGHLIGH

Superman Returns

Gottlieb Pinball Classics

Rayman Raving Rabbids

Super Monkey Ball: Banana Blitz

Wario Ware: Smooth Moves

7
n
66
68
1
n
70
72
64
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o «»
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a»
a»
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a»
01 | 2007

[[I§ THE LEGEND OF ZELDA

(o~

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

Action-Adventure Nintendo 12/2006 95% ‘ A
2 Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar 12/2004 93% 92 | 92 ‘
3 Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure Capcom 12/2005 93% ] W
4| GodofWar Action-Adventure Sony 06/2006 93% \ ==
5 Half-Life 2 Ego-Shooter ) Vivendi 01/2005 92% | 87 ‘ |
6 The Legend of Zelda: The Wind Waker Action-Adventure Nintendo 06/2003 91% ‘ u;
7 Metal Gear Solid 3: Subsistence Action-Adventure Konami 716/2006 1% | |
8 Far CAry (dt.) Ego-Shooter Ubisoft 05/2004 90% | ] ’
9 | Halo2 Ego-Shooter Microsoft 12/2004 we | | | h |
10 | Metroid Prime Action-Adventure Nintendo 06/2003 90% ‘ ‘ u:
11 | Soul Calibur 3 Beat'em-Up Sony 12/2005 90% 90 ‘ |
12 | The Chronicles of Riddick Ego-Shooter Vivendi 02/2005 89% I 88 |
13 | Oddworld: Strangers Vergeltung | ngon—Adventure Electronic Arts 03/2005 89% | 89 \7 "
14 | Prince of Persia: The Two Thrones Action Ubisoft 01/2006 89% 89 39
15 | Psychonauts Jump'n'Run THQ 12/2005 89% 87 9 ‘
16 | Canis Canem Edit i Action-Adventure Rockstar 12/2006 89% =l
12 | Sly 3: Honour among Thieves Jump'n'Run Sony 15/2605 89%
18 | Far Cry Instincts: Predator Ego-Shooter Ubisoft 05/2006 89%
19 | Hitman: Blood Money | Action Eidos 06/2006 89%
20 | Splinter CéH Double Agent Action-Adventure Ubisoft 12/2006 ¥ X-IB‘;/D i
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» ES DARF GESCHWITZT WERDEN: Gerade bei
langeren Sessions kann das Zocken von Smooth
d werden.

Moves g

FAKTEN

Genre
Geschicklichkeit
Hersteller
Nintendo
Entwickler
Intelligent Systems

» Etwa 200 Minispiele mit voller
Controller-Ausnutzung

» Freispielbare Multiplayer-Modi
fiir bis zu zwdlf Teilnehmer

» Viel Korpereinsatz gefragt

PC-Anforderung —
Te deutsch/deutsch
Speichern automatisch
Schwierigkeitsgrad 3
| it |
(A
Altersfreigabe ab 6
Internet
www.nintendo.de

DIE POSEN

Vor jedem Minigame sehen Sie
eine Einblendung, die lhnen
sagt, wie Sie die Wiimote hal-
ten miissen: Ausgestreckt vor
den Kérper, quer, auf den Kopf
— die knapp 20 unterschied-
lichen Posen fallen sehr unter-

schiedlich aus. Und wenn vor
dem Fernseher frohlich hantiert
wird, macht sogar das
Zuschauen schon viel Spal.

64 www.cynamite.de

bei sportlichen Einlagen wie diesen Kniebeugen. (Wii)

S

ARIO WARE:

SMOOTH
MOVES

12.01.07-50 €
dieser Ausgabe

Mach mit, mach's nach, mach's besser: Nintendos schrager Minispiel-

Marathon macht Sie ganz schnell zum Hampelmann.

chtung, Achtung: "Wario Ware
Smooth Moves" geféhrdet lhre
Wohnzimmer-Einrichtung! Sie zap-
peln sich durch eine Ansammlung
von mehr als 200 lustigen und bizar-
ren Minispielen, die meistens

nur
wenige Sekunden dauern. Wie in
den Handheld- und GameCube-Vor-

gangern reisen Sie auf einer Uber-

sichtskarte in verschiedene Levels,

die jeweils von Wario oder einem sei-
ner Freunde présentiert werden. In
jeder Welt liegt der Schwerpunkt auf
anderen Po
Remote — im Spiel blumig "Formen-

, die Sie mit der Wii-

stab' genannt — einnehmen mussen

LNER: patric legt die

A DERKEL er Hand ab.

Wiimote auf sein

A DER ELEF|
liber seine ne

Jede neue Pose wird beim ersten
Mal kurz erlautert, damit Sie nicht
ganz planios an die Sache herange-
hen missen

WIIMOTE ALS RUSSELERSATZ

Es gibt knapp 20 verschiedene Mdg-
lichkeiten, die Remote e
So halten Sie sie als Nasenverlange-

rung vors Gesicht und sammeln mit
dem Russel eines Elefanten Obst
ein. Oder Sie ergreifen sie mit beiden
Hénden und zersdgen einen dicken
Stamm. Oder Sie legen sie einfach
auf die ausgestreckte Hand und ge-

ben einem Hindchen die Pfote

NT: Markus freyt o
ut
ue Nase, sich

QOder, oder, oder - die Varianten sind

ebenso vielfaltig wie urkomisch. Und
ganz wichtig: Die Steuerung funktio-
niert stets ausgezeichnet! Da Sie vor

jedem Minigame erfahren, welch

e
Pose gefragt sein wird, fihlt sich das
Ganze wunderbar natlrlich an und
stellt auch Videospiel-Neulinge vor
keine Probleme

Einige Geschicklichkeits

wa das Bohren in einer Uberdimen-

sional groRen Nase, kommen Serien-
kennern bekannt vor, hat man sie in
ahnlicher Form doch schon in friihe-
ren Episoden gesehen. Recycling
kann man "Smooth Moves" trotzdem

SIN: Ute mit einem

KE:
4 DIE IRO fechmuck.

ausgefallenen Kol



GESCHICKLICHKEIT | WARIO WARE: SMOOTH MOVES

A NUR EIN DICKER FISCH IST EIN GUTER FISCH: Mit einem Charakter aus der
kultigen Lebenssimulation Animal Crossing angeln Sie in diesem Minispiel. (Wii)

A WACKELIGE ANGELEGENHEIT: Mit
der Wiimote balancieren Sie den

Besen - eine knifflige Aufgabe.  (Wii)

nur bedingt vorwerfen, denn mit
dem Wii-Controller in der Hand spie-
len sich die Klassiker ganz anders.
Nehmen Sie sie einfach als Hom-
mage an friihere Teile

Im Spielverlauf schalten Sie eini-
ge separat anwéhlbare Games frei
Ein DosenschieRen in
beispielsweise, oder Block-Star, be

tzchen aufeinan
peln und balancieren mussen. Sind
Sie mit den elf Hauptlevels durch,
kommt unerwartet noch der Nun-
chuk zum Einsatz, der in "Smooth
"Balancestein" heilt. Fortan
konnen Sie bei speziellen Heraus-
mit beiden Hénden
ungshund

Moves

forderungen
steuern und dabei als Ret
n schwimmen oder in

durch die Flut

A DIE HUFTEN KREISEN LASSEN: Nur
mit einem ordentlichen Hiiftschwung

halten Sie den Ring oben. (Wii)

Wii Sports'-Manier im Boxring die
Fauste schwingen

SCHRAG UND SIMPEL
Der bunte Comic-Look und die frohli-
che Musikuntermalung passen her-
vorragend zum (berdrehten Spiel-
ablauf, reizen die Wii-Hardware aber
Uberhaupt nicht aus. Bei
Ware" stand die Technik allerdings
schon immer im Hintergrund. Zumin-
dest gibt es diesmal gelegentlich
Sprachausgabe zu hdren,
wenn eine neue Pose erk

Nario

etwa,
wird
Was uns aber niemand er

en
konnte: Wieso muss man erst alle
Einzelspieler-Levels meistern, bevor
man Multiplayer-Modus  frei-
schalten kann? Ein Tit

aen

vie "Smooth

MEINUNG » FABIAN KAUFER

heﬁe

)squ.li'ies

A ACH, DER IST JA NIEDLICH! Nintendo-Fans erkennen es sofort: Dieser kleine

Vierbeiner stammt aus dem DS-Hit Nintendogs. Geben Sie ihm die Pfote.

(Wii)

A UND JETZT REIN MIT DEN ZAHNEN: Hier sehen Sie eins der skurrilsten

Minispiele. Sie miissen der Omi flott das Gebiss in dem Mund schieben.

Moves" ist wie geschaffen fir wilde
Partys und so kdnnen wir diese
Auflage nicht nachvollziehen
AuRerdem dirfen Sie und lhre
Mitspieler in jedem der fiinf Modi nur
nacheinander antreten — der Control-
ler wird wie ein Staffelholz wei-
tergereicht. Gleichzeitiges Zocken
geht also nicht. Schade! Zumindest
n-Spielereien hatten

ein paar Simult:

on einfallen

(Wii)

lassen kénnen. Zumal es
Beschrén-
kung auf nur einen akti-

durch die

ven Spieler zu langeren
Wartezeiten kommen
kann - besonders im
Modus Uberlebens-

training, wo ma-
ximal zwolf
Zocker mit-

mischen. fkm

Fazit: Die exzellente Steuerung macht die Serie
besser als je zuvor. Aber der Mehrspieler-Modus
bleibt deutlich hinter den Erwartungen zuriick.

Frittenfinger, Daumencatcher, Regenschirm — die vielen Posen von "Wario Ware:
Smooth Maves” sind wahnsinnig witzig und machen die Steuerung der Minispiele
vielféltig und natiirlich. Da Sie beim ersten Durchlauf nicht alle Games zu Gesicht
bekommen, und nach und nach Extras freischalten, bleiben Wario und Co auch
langerfristig gern gesehene Gaste in Ihrer Wii-Konsole. Der Mehrspieler-Modus
ist aber schwach: Gleichzeitiges Abzappeln wire viel witziger gewesen als das
sténdige Weitergeben eines Controllers — Potenzial verschenkt!

GRAFIK
69, PROGRE

A Geniale Hampelei

¥ Lahmer Mehrspieler-Part
¥ Einige Spiele lassen sich
nur schwer durchschauen

Verschollener Bruder: Der GBA-Serienableger "Twisted" ldsst nach vielen Verschiebungen immer noch auf sich warten.
Das Modul hat einen Tilt-Sensor eingebaut, der die Bewegungen des Spielers wahrnimmt.

A Sehr viele Minispiele S(‘)?’\;"? 06!
A Sympathische

Aufmachung STEUERUNG Il | | 88- gut
SPIELSPASS

[ EEN

80..
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TE ST ACTION | RAYMAN RAVING RABBIDS

Spritzen Sie den anriickenden Tau-
chern literweise Karottensaft in die

Brillen, um sie zuriickzudrangen. (Wii)

FAKTE!

Genre
Geschicklichkeit

1o Entwickler
2 Ubisoft Montpellier

» Hiipfheld Rayman mal anders
» 75 abgedrehte Minispiele
» Fiir bis zu vier Spieler
» Nutzt den Wii-Controller voll aus
» Riesenspald fiir Alt & Jung
PC-A g -
deutsch/—
f nach jedem Spieltag
Schwierigkeitsgrad
; 3

Altersfreigabe ab 6

» INVASION DER MOHRENNASCHER:

Internet
WWW.raymanzone.com

RAYMAN RAVING RABBIDS

System:

Termin/Preis: 08.12.2006 -30 € 08.12.2006 - 40 €

Testin: dieser Ausgabe

dieser Ausgabe

08.12.2006 - 55 €
dieser Ausgabe

Auf Hasenjagd: Ubisofts Jump'n'Run-Recke sieht sich seiner bislang grof3ten

Herausforderung gegeniiber - einer Bande knuffiger Comic-Kaninchen!

Is olympisch agiler Hipf-Heroe
A kann Rayman auf eine lang-
jahrige Karriere zurlickblicken. Mitte
der 1990er flitzte die Blondlocke zum
ersten Mal durch platte 2D-Welten
Seitdem gehort der gliedlose Gute-
Laune-Garant neben Klempner Mario
und Igel Sonic zur Créme de la
Créme des Jump'n'Run-Genres - bis
jetzt zumindest
neuesten Abenteuer ist Raymans
aulerordentliches Sprungtalent nur
rudimentar gefragt. Statt traditionel-
erwartet uns mit
'Raving Rabbids" eine umfangreiche
Sammlung aberwitziger Minispiele
Und damit nicht genug: Auch wenn

Denn in seinem

ler Hopskost

¥ LUSTIG: Zeichet Rayman die Konturen der Lebensmittel korrekt nach,
landen die Leckerein auf dem Teller des Nagers. (Wii)

<
=

Rayman Namenspatron ist, die ei-
gentlichen Stars des Geschicklich-
keits-Cocktails sind die wahnsinnig
wahnsinnigen Haschen
Reihe nach

Aber der

AUFMARSCH DER GLADIATOREN
Was der CDU mit der Steuerreform
bis dato noch nicht gelungen ist, be-
waltigen die Entwickler mit der Story
von “Raving Rabbids" miihelos. Der
Plot ist tatséchlich derart (berschau-
bar, dass er locker auf einen Bierde-
ckel passt: Wahrend eines beschauli-
chen Picknicks entfihrt eine Horde
durchgedrehter Karnickel Rayman
und seine Globox-Kumpels. Der ein-

zige Weg in die Freiheit flhrt durch
die Arena der Priifungen. Nur wenn
der Held alle 75 Herausforder

ngen
meistert, kann er den Haschen-Has-
chern entkommen

Zwar ist der Fokus des A
teuers auf Mehrspieler-Action
richtet, doch auch Solisten kor
auf ihre Kosten. SchlieRlich missen
die meisten
Einzel-Modus freigezockt we

en

Disziplinen erst im

ehe sie fUr launige Partyrunden zur
Verfiigung stehen. Die Solo-Kampag-
ne setzt sich wie folgt zusammen
en Sie

An jedem virtuellen Tag mus

mindestens drei von vier angebote-

nen Herausforderungen erfolgreich

¥V KILLERKANINCHEN: Mit Fader
die anstirmenden Langohren an.

und Pii

legen Sie auf
(Wii)

66 www.cynamite.de



ACTION | RAYMAN RAVING RABBIDS

ihnen eins mit dem Spaten iber.

absolvieren, damit sich das Tor zu
einer besonders heiklen Abschluss-
prifung offnet. Ist auch die bestan-
den, darf Rayman in seine Zelle
zurlickkehren und sich erspielte Mu-
sikstiicke anhoéren oder Extra-
kostime anziehen — bis der nachste
Tag in Hasenhausen anbricht

WII-WUNDERTUTE

Wer Freunden das Steuerkonzept
der neuen Nintendo-Konsole demon-
strieren mochte, ist mit "Raving
Rabbids" optimal bedient. Die 75
meist extrem bizarren Geschick-
lichkeitstests bieten nicht nur jede
Menge Abwechslung, sie nutzen
auch das Potenzial von Fernbedie-
nung und Nunchuk-Controller vielfél-
tig aus. Zu den simpler gestrickten
Aufgaben zahlt etwa "Seilspringen"
Hier gilt es lediglich, die Fernbedien-
ung im rechten Augenblick hochzu-
reiBen, um Rayman Uber den rotie-
renden Strick hipfen zu lassen. Das
muntere "Kuhschleudern" wiederum
ist dem Hammerwerfen nachemp-
funden. Beschreiben Sie mit dem
Controller kreisférmige Bewegungen
und schon dreht sich Goldléckchen
um die eigene Achse. Ein Druck auf
den B-Knopf, und schwuppdiwupp,

A KIRMESKLASSIKER: Tauchen die Rammler aus dem Erdreich auf, zieht Rayman

MEINUNG » COLIN GABEL

(PS2)

saust die mitgefiihrte Kuh quer tber
den Rlbenacker — oder geradewegs
in die Hasentribline, wenn Sie den
Abwurfpunkt falsch gewahit haben
Bei komplexeren Herausforderungen
wie ‘Tanzen' ist Rhythmusgefihl
gefragt. Dabei werden Fernebedie-
nung und Nunchuck wie Schlag-
zeugstocke geschwungen, um die
Weilkpuschel zum Grooven zu brin-
gen. In weiteren Disziplinen treibt
Rayman ausgebiichste Schweine zu-
rick in den Pferch oder zeichnet auf
dem Bildschirm vorgegebene Mus-
ter nach. Zu den aufwandigsten
Spielen zahlen die Ballerprifungen
Wie in handelsiblichen Lightgun-
Shootern wandern Sie auf festgeleg-
ten Pfaden durch unterschiedliche
Levels wie eine Westernstadt oder
eine Friedhofslandschaft. Je nach
Thematik springen lhnen dort India-
ner-Haschen und Cowboy-Nager
bzw. Vampir-Rammler und Langohr-
Zombies vor die Flinte. Oder besser
gesagt, vor den Pimpel. Statt schar-
fer Munition verschieft Rayman
namlich rote WC-Saugglocken

Auf PC und PS2 funktioniert der
Karnickel-Knaller freilich etwas tradi-
tioneller: Die Minispiele missen mit
Pad, Maus und Tastatur absolviert

Fazit: Abwechslungsreicher als "Mario Party" und
niedlicher als "Nint
ein Muss fiir jede ziinftige Mehrspieler-Party.

dogs"! Die Hasenbande ist

Selten hab ich bei einem Videospiel so herzlich gelacht — Ubisofts Kaninchen-

A SITTENWACHTER: Sobald sich eine WC-Kabine 6ffnet, miissen Sie die Tiir
zuschlagen, sonst rasten die Bunnys aus.

werden - was deutlich weniger
spafig ist. Man merkt eben, dass
‘Raving Rabbids" eine Wii-Ent-
wicklung ist

SAUBLOD UND SUPERSUSS

Wenngleich “Raving Rabbids" fir So-
listen mehr zu bieten hat als etwa
Nintendos "Mario Party"-Konkurrenz,
geht die Gaudi doch erst dann so
richtig los, wenn sich bis zu vier
Kumpels vor der Glotze einfinden
Einziger Wermutstropfen: Eine gan-
ze Reihe Disziplinen Iasst sich leider
nicht gleichzeitig zocken. Statt-

WER

(PC)

dessen kommen die Mitstreiter brav
nacheinander an die Reihe.

Neben der Vielfalt der Spiele ist
die charmante Prasentation der zwei-
te groBe Trumpf des Gladiatoren-
spektakels. Wie erwahnt, stehlen die
putzigen Mohrenmampfer Held Ray-
man locker die Schau. Die tollpat-
schigen Kuschelpuschel haben dank
wahnwitziger Mimik und schréager
Animationen die Lacher eindeutig auf
ihrer Seite. Wem es die Mundwinkel
hier nicht unweigerlich nach oben
zieht, der hat sein Humorzentrum

bereits eingedschert! gim

GUT
A Charmante, sehr lustige Prasentation
A Minispiele bieten viel Abwechslung
A Ideal fir Zocker-Partys

¥ Keinerlei Online-Optionen
¥ Alleine schnell eintonig
¥ Spielerisch ziemlich flach

GRAFIK
16:9, 50/60 HZ

Systemvorteile
Famose Steuerung dank
Wii-Controller

Systemnachteile

SOUND

+

w75 R

* % % %k ok ok
| 80 i
|_sohrgut )

Crew sei Dank! Die herrlich skurrilen Métzchen der putzigen Hoppelhéschen sind
DER Gute-Laune-Garant fiir alle Generationen. Neben der fantastischen Présen-
tation punktet Raymans Partyeinsatz mit 75 (iiberwiegend) sehr gelungenen Mini-
spielen und natiirlich der frischen Wii-Steuerung: Zielen, Malen, Hauen, Drehen
und und und. Schade nur, dass “Raving Rabbids" mit konventioneller Kontrolle auf
PC und PS2 nicht annahernd so viel SpaB macht wie auf Nintendos Wii-Konsole.

STEUERUNG IS 90« SPIELSPASS
~ Grafisch unspektakuldrer ~ FERNBEDIENUNG, NUNCHUK-CONTROLLER
P
gl e MEHRSPIELER BB | 86+
OFFLINE: 2-4 n/o
GRAFIK 79
Systemvorteile e FE T T e |
+ Hoher aufgeldste Grafik SOUND W | 80 wir— |
. gut |
Systemnachteile
~ Steuerung mit der Maus STEUERUNG EEEERINIL| | 76+ SPIELSPASS
bei einigen Minispielen
vollig iberfordert MEHRSPIELER EEIIII | 834
OFFLINE: 2-4 0/0
PLAYSTATIONZ? [N [ N 74»_
Systemnachteile = F ok ke x*
~ Etwas verwaschene Grafik SOUND I | 80 i
Pad-Steuerung hakelig gut
STEUERUNG EEBRILL| | 78 ERIIEEYD

MEHRSPIELER MBI | 83«
OFFLINE: 2-4

78.
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Waussten Sie schon, dass... das Spiel urspriinglich als klassisches Hiipfabenteuer geplant war? 01]2007 | Games Aktuell

Erst als Nintendo die Wii-Konsole enthiillte, entschieden sich die Entwickler fiir das Partykonzept.




TEST

Genre

Hersteller
Ubisoft

ACTION | RED STEEL

» FLAMMENDES
INFERNO: Allerlei
erlesene Grafik-
effekte machen die
stellenweise 6de
Umgebungsoptik
wieder wett. Einzig
dezentes Ruckeln
stort die schicke
Partikelpracht. (Wii)

System:
Termin/Preis: erhiltlich - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

Messerscharfe Schneide oder wabbelige Gummiklinge? Katapultiert Ubisoft
das Shooter-Genre dank innovativer Wii-Steuerung in neue Dimensionen?

Ego-Shooter

S o hat sich Held Scot Scott, die Familie
Besuch beim Schwiegervater ir nen. Mit einem Dutzend Wu

spe sicher nicht vorgestellt. Nicht und Katana im Handgepéck macht er

» Erscheint nur fiir Wii

» Mix aus Ego-Shooter und
Schwertkampf in Ich-Perspektive

» Spielt in Los Angeles und Japan

» Nutzt Fernbedienung und Nunchuk

sich der alte Herr seiner  sich auf zu ein n Vende der erste

en als méchtiger Yakuza-Boss rungskonzept
entpuppt. Das A dstreffen wird HART WIE KRUPPSTAHL ausnutzt
zu allem Ube noch von einer  Die Story des 3D-Spektakels wirkt Grund:

fur die Pra- Helden mit dem

rivalisierenden Ma mig, gleiches gilt

huk-Cont

Das Resultat des unerfreulichen udo-coole, mit Sprach-

PC-Anforderung -
T Sti deutsch/englisch

Intermezzos: Der Gangster-Par legte Standbilder sind

Speichern Speicherpunkte

von Kugeln durcl de gemal

Al
Aulder-

Schwierigkeitsgrad

kenpritsche, das Toc

das japanische Killer-K n, schlieBlich in-

gleich mitgenommen. Ergo ist es ressieren bei "Red Steel" die inne-

Altersfreigabe ab 18

Internet
www.redsteelgame.com

68 www.cynamite.de

¥ RUHM UND EHRE: Wann Scott zum virtuellen Schwert ¥ FUR HOLLYWOOD-COWBOYS: Dank eingeblendetem
greift, dirfen Sie leider nicht bestimmen. (Wii) Fadenkreuz konnen Sie lassig aus der Hifte ballern.  (Wii)




A FERNOSTLICHE GASTFREUNDSCHAFT: Die miesepetrigen Yakuza-Kéche A GUT GELOST: Bei den Katana-Kampfen blocken Sie mit dem Nunchuck und
nehmen Beschwerden iibers Essen recht personlich. (Wii)  schnetzeln wahr di mit der Fernbedienung. (Wii)

rt. Im Duell mit Bos-

dann l|hre Fechtkinste ge-

ge Hindernisse oder ducken sich hin-

ter Mauern. Sollte sich mal 1 Ku-  sen

in der Nahe befinden, wirft  fragt. Zuschlagen, Blocken und Aus-

sche und Levelinve

um fallschritt — die Mann-gegen-Mann-
t es als Barrikade Duelle mit Nunchuk und Fernbedie-

tlicher An-  nung lassen zwar Tiefe vermis

Beim Anvisieren fernc

)-Attentater und schmier

uz. Zittrige Hande f

Uber eine Zielhilfe, die

den Klingen

tet 'Red Steel" inhaltlich nichts, we
nicht schon

waére. Mit Pist Schrotflinte und

Co rumballern, Schissen

schieben Sie die F swei-

und alle Ju-

n chen, Granaten wi

vorne, sobald

wicht auf alt belja ein Ratsel I6sen — der

simpel, t im Kugelhage! actionbetonte und lineare Spielablauf

nurs gut: Bis Sie miihsam ein  birgt kaum Uberraschu Dass

Korperteil angepeilt 3 ckt das Ganze dennoch Spaf’ cht, A DAMLICH: Viele Feinde sind leider mit minderer Intelligenz gesegnet und
meist schon ein hal Dut q lieat vor al n an der Steuerung. Die lassen sich abknallen, ohne mit der Wimper zu zucken (Wii)

feindlicher Projektile in der Polygon-  erfordert zwar eine gewisse Trai-
Wii-Hard-

im Stan-

Brust der eigenen Spielfigur ningszeit, die faire Platzierung der

ig verteilte

1aus oder

Gegner und grofziig
EGO-SHOOTER-ALLTAG Medip h
die Gru

ch, dass Me
Nur

und Fernbedienung frustig verlduft

dausbildung

g ent

hilf

le mit teils kar-

langsamen Sie kur rchitektur

Dabei

'Red Steel

s Spielgeschehen, um anriickend ZWEISCHNEIDIGES SCHWERT
i Ruhe ]

N: AN an, G

Killer-V

timmten Stellen ht der Un-  fertig rden 3| vier Kontra

terweltschreck Ballermann Termindruck standen verfolgt

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

Fazit: "Red Steel" beweist: Die Wii-Steuerung Red Steel
funktioniert auch bei Ego-Shootern. Die schlichte
SchieBerei kann leider nicht ganz iiberzeugen.

GRAFIK oy (|
g, 50/

Ubisofts Nippon-Thriller tut gut daran, auf Nintendos neuer Konsole zu erschei- . N:&mh mm\ Sounp S 81% ,t@
nen. Dass der Ego-Trip bei Laune halt, liegt namlich vorrangig an der i ——=S
gewdhnungsbediirftigen, aber gelungenen Steuerung. Mit der Wii-Fernbedienung STEUERUNG MEBENRIT | | 73- gut
ballert man wirklichkeitsgetreuer als mit jedem handelsiiblichen Joypad. Inhalt- FERNS NG & NUNCHL SPIELSPASS

lich kommt "Red Steel jedoch nicht iiber den Genre-Standard heraus. Zu uninspi-
riert wirkt der lineare Actionalltag. Dank der neuen Steuerung ist das Spektakel
dennoch empfehlenswert, kiinftig erwarten wir uns aber mehr!

MEHRSPIELER ML 80-

77..

Hilfe aus dem Westen: “Red Steel” war der erste Wii-Titel, den ein Dritthersteller 6ffentlich 01[2007 | Games Aktuell | 69
présentieren durfte — Nintendo hat offensichtlich viel Vertrauen in das Produkt. ‘




ACTION | SUPER MONKEY BALL: BANANA BLITZ

hiad, " G

A SNOWBOARD-MINISPIEL:

sind 50

y
verfiigbar. Grafisch bewegt sich SMBBB leider nur auf GameCube-Niveau. (Wii)

FAKTEN

SUPER MONKEY BALL:

A ERDBEBEN: Neigen Sie die Wii-Remote, bewegt sich die Umgebung und somit
auch der Affe in der Glaskugel. Rollen Sie so durch 100 bunte Levels! (Wii)

BANANA
BLITZ

System:
= Gs"m, Termin/Preis: erhaltlich — 60 €
o Testin: dieser Ausgabe
Hersteller B
zef:', - Affengeiler PartyspaR: Lassen Sie den nasskalten Winter hinter sich und
ntwickler
Sega gehen Sie stattdessen im Paradies Bananen ernten!

» Zehn Welten mit je zehn
Abschnitten

» 50 lustige Partyspiele

» Intuitive Wii-Steuerung

PC-Anford

Te o

deutsch/deutsch
nach Level
Schwierigkeitsgrad
it

¥ o

Internet
www.sega.de

S chon wenn man die Disc aus
der bunten Hille nimmt und sie
in den blauen Schlitz der Wii-Konsole
steckt, denkt man: "Hier kénnte sich
die 'Monkey Ball'-Serie pudelwoh!
fuhlen." Und genau so ist es auch!
Das Spielprinzip passt optimal zu
Nintendos revolutiondrem Steue-
rungssystem. Man koénnte fast mei-
nen, die Serie feiere hier ihr Debit.
Mit der Wii-Remote bewegen Sie

MEINUNG » PATRIC ROOS

ganz unkompliziert die Bahnen, auf
denen die Affen rollen: Sie halten die
Wii-Remote wie die Fernbedienung
Ihres Fernsehers beim Umschalten.
Neigen Sie sie leicht in eine Rich-
tung, rollt die Kugel mit dem lustigen
Affen langsam los. Kippen Sie den
Controller stérker, wird der Ball rasch
schneller. Spriinge vollziehen Sie ent-
weder auf Knopfdruck oder durch
eine schnelle Aufwértsbewegung
Vor allem in schwierigen Situationen
stellte sich heraus, dass die erste Va-
riante préziser und flotter funktio-
niert. So navigieren Sie lhren Lieb-
lingsprimaten intuitiv durch fordern-
de Labyrinthe und sammeln auf dem
Weg Bananen ein, bis Sie schlielich
ins Ziel rollen. Unterwegs sind Sie in
insgesamt zehn Welten, die jeweils
in zehn Abschnitte unterteilt sind
Am Ende wartet stets ein gewaltiger
Bossgegner auf |hr Affchen, das in
einer Glaskugel steckt. Im Kampf ge-
gen den Obermotz missen Sie

Fazit: Die Kugelei passt super zur Wii-Bedienung
und punktet vor allem in geselliger Runde.

Dank der tollen Wii-Steuerung rollen die Affen

denn je. |

kann man ein solches Murmelspiel wohl kaum bedienen. Dennoch hat uns der
Singleplayer-Modus nicht richtig gepackt. Was “Banana Blitz' so gut macht, ist der
iiberragende Mehrspieler-Bereich mit 50 coolen Partygames.

70

www.cynamite.de

immer zunachst dessen Achillesfer-
se ausmachen, um diese dann ge-
zielt zu attackieren.

AFFIGER PARTY-KNALLER
So richtig punktet "Ba-
nana Blitz" aber erst
im Multiplayer-Be- 4
reich: Bei 50 |
aberwitzigen Par-
tyspielchen dur-
fen Sie sich zu
viert gehdrig austo-
ben - teils mit, teils ohne
Nunchuck-Unterstlitzung. Unter den
kunterbunten Games befinden sich
zum Beispiel eine lustige Seilsprung-
variante, ein affengeiler Hiurdenlauf,
eine Art "Mario Kart" und ein Reak-
tionstest, bei dem Sie freche Maul-
wirfe zurick in ihren Bau schicken

miissen. prum m
WERTUNG a
Super Monkey Ball: Banana Blitz

GRAFIK | | 70« [ ’ l
A Lustiger Mehrspieler- SOUND. — L
Bereich mit 50 Minigames EE i == |
A Steuerung perfekt auf Wii |bel
abgestimmt STEUERUNG Ml | 80s _—— — " 9° 7
A Coole Bosskampfe SPIELSPASS
SCHLECHT

MEHRSPIELER BRI | 80

¥ Schwache Grafik
¥ Teils recht frustrierend

78.

Affig: Affen sind die beliebtesten Tiere in Videospielen. Beweise? Denken Sie nur mal an
folgende Serien: ‘Donkey Kong’, "Ape Academy" und "Monkey Ball".



STRATEGIE | GOTTLIEB PINBALL CLASSICS /STAR TREK: LEGACY

TEST

FAKTEN

Genre Flipper-Simulation
Cod

PC-Anforderung —
Te deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad

mittel

Altersfreigabe frei

Internet
www.xplosiv.net

iese Sammlung von elf alten

Flipper-Automaten ist fir Pin-
ball-Wizards ein Klassiker-Eldorado
Viele der altehrwirdigen Hits des
U.S.-Herstellers Gottlieb, etwa "Vic-
tory’, "Genie" oder 'Tee'd off', wur-
den hier 1:1 fir die Mattscheibe um-

A BLACK HOLE UND VICTORY: Bei Black Hole ist das Feld gegenlaufig gekippt.
Der Klassiker Victory wartet mit Speed bringenden Rampen auf.

TLIEB PINBALL CLASSICS

System: N PS2 e
Termin/Preis: erhaltlich - 30 €

Testin: =

erhiltlich—40 €
dieser Ausgabe

PS2-Portierungen sind nicht gerade das, was wir uns zum Wii-Start wiinschen.

SchlieBlich hat Wii Geriichten zufolge eine revolutionare Steuerung zu bieten...

gesetzt. Der Unterhaltungswert der
Tische schwankt von "tranig" bis hin
zu "motivierend". Uns stért der Inno-
vationsmangel: Zusétzliche Tische
gibt's gar nicht, nur die elf Modelle
der alten PS2-Fassung - grafisch laut
Hersteller

zwar davon

hibscher,

(Wii)

merken wir aber ehrlich gesagt nix
Schon dagegen, dass die Flipper nun
etwas kraftvoller agieren und die
Ziele prazise und schwungvoll getrof-
fen werden konnen. Die Wii-Bewe-
gungssteuerung wird nur fir das Til-
ten, also das Wackeln am Tisch, ge-
nutzt. Das Flippern selbst lduft wie
bei der PS2 Gber Knopfe - nix Neues
also auch hier. Halten wir fest: Spiel-
inhalt, Optik, Umfang und Steuerung
sind zu 90 Prozent identisch mit der
PS2-Version. Fir uns ist das etwas
zu wenig, um den Titel uneinge-
schrankt zu empfehlen

"Gottlieb Pinball Classics" ist ein
gutes Spiel flr Flipperfans — aber si-
cher keine Werbung fir den Wii und
seine Starken. Einfach ein PS2-Spiel

durch die Konvertierungsmaschine
rattern lassen, und fertig ist der
Launch-Titel? Wir hatten gern etwas
langer gewartet, um dann mehr Ti-
sche, neue Steuerungs-ldeen und
mehr Grafik-Pepp zu kriegen. cb m

[k x*x

gut

A Grandiose Classic-Pinball-Action
A Sehr gute Umsetzung der Original-Tische

SCHLECHT
¥ Nix Neues im Vergleich zur PS2-Version
V¥ Grafik unterfordert Wii gewaltig!

SPIELSPASS |

GRAFIK 51%
SOUND 73%
STEUERUNG 50%
MEHRSPIELER 76%

FAKTEN

Genre Action-Strategie

ller Ubisoft
PC-Anforderung —

i deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgrad

Al i ab 12

Internet
http://startrek.de.ubi.com/

temberaubende Next-Gen-Gra-
A fik" soll das neue Spiel im Rod-
denberry-Universum bieten. Tatsach-
lich bleibt uns gleich zu Beginn die
Luft weg. Schébig texturierte Raum-

A UMFANGREICH: Mehr als 60 Schiffe der verschiedenen Volker - hier die

Enterprise der Origil ie — wurden i

STAR TREK: LEGACY

System:
Termin/Preis: erhaltlich 45 €
Testin: nachster Ausgabe

erhéltlich - 60 €
dieser Ausgabe

Wenn ein Spiel schon mies aussieht, sollte es wenigstens Spal® machen. Das

jedoch kann man von diesem Machwerk nun ganz und gar nicht behaupten!

schiffe ruckeln da vor hésslicher Ku-
lisse Uber den Bildschirm, Asteroiden
ploppen unverhohlen ins Bild. Bei
einer dermalRen rlicks

von Next-Gen zu sprechen, ist schon

t. (Xbox360)

ein Witz. Leider wird es auch spater
nicht

iel besser - "Star Trek: Legacy"
sieht allenfalls so gut aus wie die
Tricksequenzen der ersten Staffe
"Babylon 5" aus dem Jahre 1993

Na ja, wenig

tens die Steuerung

ist gut gelungen! Kleiner Scherz -
haha
trage‘ dass man meinen konnte, es

Ihr Schiff bewegt sich derart

ware in den FIi
Spezies 8472 e
dem ist die Bedienung nicht gerade

ssig-Weltraum von

gedrungen. Auer-

Intuitiv.
Blec

Die Geschwindigkeit |hres
ners wird Ubrigens durch die

Sterne
simuliert, die ja aus der Serie hinrei-

beliebten vorbeiziehenden
chend bekannt sind. Allerdings mutet
es schon etwas komisch an, wenn
diese Sterne zwischen zwei riesigen

Planeten hindurch fliegen... aber wer

weiR? Vielleicht sind's ja Stern-
schnuppen?

Unterm Strich kénnen wir diesen
Titel nur Hardcore-Trekkies ans Herz
legen, die einen Action-Strategie-Mix
suchen und Uber die vielen Schwa-

abm
==

chen gnadig hinwegsehen

[FH**

A Viele unterschiedliche Raumschiffe
A Ordentliche Musikuntermalung

¥ Furchtbar langweilig
¥ Miese Optik

C 8 SPIELSPASS
GRAFIK 35%

SOUND 72%

STEUERUNG 53 %
MEHRSPIELER 50% 0
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TEST

ACTION | SUPERMAN RETURNS

FAKTEN

Genre Action

Hi ler Electronic Arts
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen  deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

Jich mitte! schwer
R

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.electronic-arts.de

A uf der Webseite des EA-Studi-
os Tiburon lasst ein Software-
Ingenieur namens Vince folgendes
Statement ab: "Es ist toll zu wissen,
dass unsere Spiele Millionen von
Menschen gllicklich machen!" Tia,
lieber Vince, also wenn euer neues-
tes Machwerk ‘Superman Returns”
irgendwelche Menschen glucklich

UPERMAN RETURNS

Systom: | ps2 ]
Termin/Preis: erhéltlich - 40 € erhaltlich-70 €
Testin: dieser Ausgabe dieser Ausgabe

Mehr unfreiwillige Komik als spielbarer Comic: Der Mann aus Stahl muss als
Hauptfigur in einem armseligen Stiick Software herhalten.

macht, dann héchstens die in der EA-  kloppt Superman blaue Roboter. Wie  tiert sind!" Danke fir die bescheide-
Finanzbuchhaltung. Der Schlamassel meinen Sie? Wortwiederholungen  ne Selbsteinschatzung, Vince! tk m
ist ein Rickfall in alte Filmumset- lesen sich langweilig? Dann stellen

U i = |
zungen-MUSSEN-mies-sein-Zeiten. Sie sich mal vor, wie spannend sich e
Besonders das Missionsdesign  das Beschriebene erst spielt! mangelhaft

(oder besser gesagt dessen Fehlen) Dafiir sieht die Grafik schlichtweg GUT
gehort verboten: Mal verkloppt Su-  fantastisch aus... Haha, beinahe A Frei erforschbares 3D-Metropolis
perman rote Roboter, mal verkloppt  waéren Sie drauf reingefallen! In A Zustand der Stadt als Lebensenergie
Superman griine Roboter, mal ver- Wahrheit kommt "Superman Re- SCHLECHT

turns" ndmlich auch optisch reichlich ¥ Unterirdisches Missionsdesign

‘Q—g‘ " enttduschend daher: Zwar ist das rie- ¥ Kein Element wirkt ausgereift

sige 3D-Metropolis recht imposant,
am Boden kleben aber teilweise
Texturen, wie sie eine PSone nicht
matschiger hinbekommen hatte.
Zum Schluss lassen wir noch mal SPIELSPASS

SPIELSPASS |

& ¥ unseren Freund, den Software-In-
A LICHT UND SCHATTEN: Wiéhrend die Bodentexturen (links) einfach hasslich genieur, zu Worte kommen: "Tiburon B %
sind, sieht die Stadt aus der Luft recht imposant aus (rechts). (Xbox360) ist voller Leute, die ungemein talen-

MULTIPLAYER DEMO AUF XBOX LIVE® MARKETPLACE‘

Jump in.

CONDIT

s & ¢



JUMP'N'RUN | SONIC THE HEDGEHOG

FEST

FAKTEN

Genre Jump'n'Run

Hi ller Sega
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 6

Internet
www.sega-europe.com

irbelwind Sonic ist zurlck
W und wird erneut mit den teuf-
lischen Machenschaften seines Erz-
feindes Dr. Eggman konfrontiert. Mit
seiner Roboter-Armee terrorisiert der
Schuft diesmal ein idyllisch gelege-
nes Stadtchen. Dieser Schauplatz
dient als Oberwelt und ist zudem
Ausgangspunkt fiir die Ausflige

BISE"63d «
A ¥

SONIC TH

HEDGEHOG

System:
Termin/Preis:
Testin:

Mrz 2007 - 60 €

erhaltlich - 65 €

- dieser Ausgabe

Sega-Maskottchen Sonic hat seinen ersten Next-Gen-Auftritt.
Allerdings ist diese Biihnenshow kein bisschen zukunftsweisend!

durch abgedrehte Levels. Doch be-
reits hier verliert man den stacheli-
gen Helden immer wieder unfreiwil-
ig aus den Augen - verantwortlich
dafiir ist die teilweise hektisch her-
umzuckende Kamera

Nehmen Sie von einem Anwoh-
ner einen Auftrag an, missen Sie
mehrere lange Ladephasen in Kauf

A SONIC IN ACTION: Links saubern wir eine Lagerhalle von gemeinen Roboter-

Schergen. Rechts sehen Sie eine der 6den Snowboard-Sequenzen.

(Xbox360)

nehmen. Zwischen
Sammel- und Suchaufgaben starten
Sie dann tatsachlich auch mal in die

langweiligen

richtigen Levels. Hier werden Sie mit
einem Leveldesign konfrontiert, das
seit Sonics Dreamcast-Abenteuern
nicht weiterentwickelt worden ist
Unser flinkfliRiger Held wird automa-
tisch Loopings oder
Schanzen gescheucht — nur verhalt-
nismaRig kurzzeitig kénnen Sie den
Heldén direkt st

Etwas int

durch Uber

uern

aktiver zeigen sich

einige Snowboard-Sequenzen, de-
nen aber auch irgendwie der Pep
fehlt. Man hatte wenigstens ein
oberflachliches Trick-System einbau-

en konnen. Von der technischen Um-

setzung gibt es leider ebenso wenig

Positives zu berichten. Die Kulisse
der Stadt wirkt platt und sieht Uber-
haupt nicht nach Next-Generation
aus. Zudem bauen sich Grafikdetails
wie Schatten oder Hauser an einigen
mhm

Stellen deutlich sichtbar auf

A Abwechslung

SCHLECHT
¥ Bockige
¥ Antiqu

XB0OX3 SPIELSPASS
‘GRAFIK

SOUND
| STEUERUNG 73%
MEHRSPIELER 60%

WMBLILTREFFER!

VON DIESER WELT!" G

Jo e .
S .
s SN N

EFFEKTE NICHT

Tl

N

12.01.07

BIS DASIBEUTGEFRIERT




_ TEST WemM

» KRIEGSGEBIET: Raucheffekte sehen
auch auf der PS2 klasse aus. Dazu
wirkt die Umgebung authentisch.
Jedoch sind die Texturen ganz schon
matschig. (PS2)

¥ ACTIONREICH: Bei den Nahkampf-
attacken halten Sie die beiden Wii-
Controller waagerecht und ringen auf
diese Weise mit dem Angreifer.

(Wii)

CALL OF DUTY 3
i

CALL OF DUTY 3

System: PS3 Xbox m
Termin/Preis: erhiltlich—60€  Marz 2007 - 65 € err@m;60€ erhiltlich— 65 € erhaltlich - 60 €
Test in: dieser Ausgabe - 81%— IZ/ZUOE 86 % — 12/2006 dieser Ausgabe

» 14 Kapitel mit zusammenhan-
gender Story

» Sie kampfen als Amerikaner,
Brite, Pole und Kanadier

» Drei Fahrzeuge im Multiplayer

PC-Anford

- o

deutsch/deutsch
Speichern Speicherpunkte
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 18

Internet
www.callofduty.com

I'Thaﬂ‘\ch unterscheidet sich die
PS2-Fassung kaum von der im
letzten Monat mit einem Award pré-
mierten Xbox360-Version. Lediglich
das Gegneraufkommen ist in man-
chen Abschnitten geringer. GroRer
sind da schon die Abstriche, die man
bei der Grafik hinnehmen muss

L ’ MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Wie schlagt man sich mit den Wii-Controllern in einem Kriegs-Shooter und
wie groR ist inzwischen der Abstand zwischen PS2 und Next-Gen?

Durch die niedriger aufgelésten und
weniger detailreichen Texturen wir-
ken die Kriegsgebiete lange nicht so
beeindruckend wie die im Next-Gen-
'CoD 3'. Im Vergleich zum Vorgénger
haben die Entwickler trotzdem mehr
aus der betagten PS2-Hardware her-
Vor allem Explosionen
Die Bildrate ist

ausgeholt
sind effektreicher.
meist ertraglich, nur in besonders
actionreichen Abschnitten ruckelt es
storend. Speziell in solchen Szenen
fallt auch das Zielen merklich schwe-
rer und der SpielspaR leidet

UNFERTIGER WII-SHOOTER

Optisch liegt die Wii-Fassung in etwa
auf PS2-Niveau. Allerdings zeigen
regelméRige Grafikfehler, dass die
Entwickler noch mehr Zeit bendtigt
hatten. Die innovative Steuerung er-
zeugt dafir ein vollig neues Spieler-

= Fazit: Wahrend die PS2-Version zufrieden stellt,
konnte die Wii-Fassung nicht iiberzeugen.

lebnis: Bei den Nahkampf-Attacken
halten Sie Nunchuk und Remote
waagerecht, so als ob Sie um ein
Gewehr ringen wirden. Auch wah-
Schusswechseln spielt Wii
seine Stérken aus. Mit der Remote
zielen Sie nach einer Viertelstunde

rend

Eingewohnungszeit dhnlich prézise
einer PC-Maus - so haben
lhre Figur

wie mit
wir uns das gewdlnscht
steuern Sie mit dem Analog-Stick
des Wii-Nunchuk. Stapfen Sie durch

UNG

die Gegend, klappt das ebenfalls ein-
wandfrei. Bei schnellen Drehungen
in Gebduden muss das Zusammen-
spiel aus Nunchuk und Remote aber
perfekt klappen, um nicht die Orien-
tierung zu verlieren.

Letztlich konnten uns die Ent-
wickler nicht vollends vom Wii-
Shooter Uberzeugen. Bedienung und
Grafik wirken an einigen Stellen noch
nicht ausgereift und hétten mehr

Tuning vertragen azm

GUT
A Stimmige Kri
A Spektakuldre Massenschlachten
A Viel Kinoflair

PLAYSTATION2
Systemnachteile

- Texturen deutlich unschd-
ner als auf Xbox360

GRAFIK

SOUND
DOLBY PR

STEUERUNG

¥ Soldaten verhalten sich dumm
¥ Zu wenig Abwechslung
¥ Sture Linearitdt

[ ___SEs
SPIELSPASS

+ Zielen klappt ahnlich prazi-

~ Geringeres Gegnerauf- I 78
kommen als auf Xbox360
~ Teils sichtbare MEHRSPIELER M| | 82s 0/
Grafikruckler ONLINE:2-16 0
mGﬂAFIK [_____oanl 74~.l*****
Systemvorteile 169 St ‘
SOUND m— 82 gut ‘

Die Wii-Version von “Call of Duty 3" deutet immerhin an, dass auch Ego-Shooter
vom neuen Steuerungskonzept profitieren konnen. Activision hétte jedoch besser
noch einige Wochen in das Spiel investiert, aktuell wirkt es unausgereift. Die PS2-
Fassung ist gelungen, ist aber nicht so atmospharisch wie die Xbox360-Version.

74

www.cynamite.de

se wie mit einer PC-Maus

Systemnachteile
~ Optisch schwachste Version
- Keine Mehrspieler-Modi

STEUERUNG SN

MEHRSPIELER

SPIELSPASS

80

176..

Fortsetzung folgt: Die PS3-Version von "CoD 3" ist in Japan und USA bereits erhéltlich. Wir
berichten dariiber, sobald wir das Spiel in der Redaktion haben.



Zu dieser Testrubrik gehoren:
Adventure, Action-Adventure,
Rollenspiel, Action-Rollenspiel
und Online-Rollenspiel.

INHALT

Marvel: Ultimate Alliance

A )
\ 4 " 1
N AN s Guild Wars: Nightfall

MARVEL: ULTIVMATE ALLIANCE Phantasy Star Universe

IM TEST » Superhelden-Spektakel mit Runaway 2
Rollenspiel-Schlagseite — ein klarer Hit!

Sam & Max: Episod

76

..n

78
il
IL]

012007

TITEL GENRE

HERSTELLER

EEB NEVERWINTER NIGHTS 2
=l

IN AUSGABE WERTUNG

1 World of Warcraft ‘ Online-Rollenspiel Vivendi 03/2005 92%
2 | The Elder Scrolis IV: Oblivion | Rollenspiel 2K Games 05/2006 a2% - N
3 Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Konigs | Rollenspiel Koch Media OE/ZO&JE 92% | .
4 | Titan Quest Actwom-Roﬁensp\e\ THQ 07/2006 90% B | I
5 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor ‘ Rollenspie BE | Nintendo 12/2004 90% ) | ! I
6 Gothic Collector's Edition } Rollenspiel ; Koch Media 04/2005 89% | | j
7 Fable: The Lost Chapters RoJensme\ : Microsoft 01/2005 88% | u
8 | Final Fantasy X2 [ Rollenspiel | Electronic Arts 03/2004 #8% «= [T
9 Kingdom Hearts 2 Acnon-Ro?iensme\ Koch Media {0/2006 87% il 87 [ | )
10 | Suikoden V ; Rollenspiel - - Konami ‘10/27096 87% 87 T
1 Star Wars: Knights of the Old Republic Il - The Sith Lords \ Action-Rollenspiel Activision 01/2005 87% IE’ |
12 | Vampire: Die Maskerade — Bloodlines | Action-Rollenspiel Activision 01/2005 87% N
Guild Wars: Nightfall Online-Rollenspiel ; NC Soft | 01/2606 86% 7‘ I
Fire Emblem: Path of Radiance Rollenspiel | Nintendo | 1272005 86% B i
Marvel: Ultimate Alliance Acuon—RoHem;p\;\' | Activision ‘ 01/2007 86% 85| |85
Sam & Max: Episode 1 Adx?emure | Telltale Games \ 01/2007 85% 3 |
17 | Ankh: Herz des Osiris Adventure : BRHV | 12/2006 85% | R
18 | Neverwinter Nights 2 j Act\om-iRoiHerspxe\ ; Atari ‘ 12/2606 85% 7? N 4:7
19 | Dungeon Siege 2 15 3| F%o\\enso.e\ Microsoft | 170/2005 83% ) | ‘ | |
20 | Fahrenheit | Adventure Atari | 09/2008 83% 83 |

- - Abwertung: D
Spielen nagt
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A KUNTERBUNTER MIX: Auch den coolen Ghostrider diirfen Sie in Ihr Team auf-
nehmen. Natirlich schwingt der Biker dann seine rostige Rasselkette. (Xbox360)

A AB IN DIE LUFTE: Jeder Heroe, der in den Comics fliegen kann, ist dazu auch
im Spiel in der Lage. Spidey nutzt derweil seine klebrigen Faden. (Xbox360)

Hersteller
Activision

» Spielbarer Comic

» GroRe Auswahl an Superhelden
» Simpler Spielablauf

» Koop-Feature fiir vier Spieler

» Verstandliches Level-up-System

MARVEL: uLTIMATE ALLIANCE

System:
jj Genre Termin/Preis: erhaltlich—50€  erhaltlich — 60 £ erhiltlich ~60 € erhltlich — 60 €
M'_HL Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe dieser Ausgabe

Einmal mehr braucht die Welt ihre Superhelden - und diesmal stehen nahezu
alle Recken des berithmten Comic-Universums auf dem Plan!

Die schon gestalteten Levels sind li-
near angelegt. Wenn's mal nicht wei-

tergeht, mussen Sie irgendeine Auf-

weisen. Mit ausreichend Geld kaufen  de
Sie lhren Recken zudem

neue Klei-

Eigenschaftswerte stehen

r, die wiederum flr verbesserte

hsm

gabe erflillen, etwa Computer X fin- WERTUNG

den, um TUr Y zu 6ffnen

PC-Anft g Stan‘dard (S.61) SCHLECHT
Te englisch/englisch ¥ Komplett englisch, auch das Handbuch

P N an Speicherpunkten
Schwierigkeitsgrad

GUT GEGEN BOSE
Die Kémpfe gehen ganz traditionell

A Fiir Comic-Fans sehr empfehlenswert

¥ Abund an Ruckeleinlagen

trétieren des Action-Buttons lassen Systemvorteile 16:9, 50/60 HZ ‘ i.]ut
Altersfreigabe ab 12 Sie die Fauste sprechen oder ma- |+ Beste Optik unter allen SOUN[{ M 85y |

Internet

chen Gebrauch von der Waffe des

Plattformen

STEUERUNG SR

SPIELSPASS

83.

www.marvelultimatealliance.com + Fulminanter 5.1-Sound
- gerade aktiven Superhelden. Mit Sist -
stemnachteille
dem Digi-Pad wechseln Sie bequem ¥ MEHRSPIELER. MBS | 85 %
OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-4
oktor Doom bedroht die Welt?  zwischen den Fightern Ihres Trupps
Egal, fir solche Félle wurden hin und her. Besiegte Gegner beloh- GRAFIK S | 80 |*****
schlieRlich Superhelden erfunden. nen die gesamte Gruppe mit Erfah- Systemvorteile 169, 50 HZ gut ‘
Satte 140 stecken im Spiel, 23 davon  rungspunkten. Auch hinterlassen sie | + Detaillierte Level-Optik [S?g"!“'?m O 85k

sind allerdings nur spielbar, darunter
Wolverine, Thor, Cpt. America, Thing
und Aus dieser

Riege unerschrockener Kampfer stel-

Invisible Woman

Gesundheits- und Energiekugeln, die
automatisch von bedUrftigen Heroen
aufgesaugt
Fighter eine

werden. Immer wenn die
Stufe aufsteigen, ver-

+ Fulminanter 5.1-Sound

Systemnachteile

STEUERUNG  EEmININ|

MEHRSFIELEH —m L
JFFLINE: 2-4, ONL

SPIELSPASS

82%

78

85

len Sie ein vierkdpfiges Team zusam-  bessern sich ihre Eigenschaftswerte PLAYSTATION2 FTIER T R
men, das Sie an jedem Speicher- und Superkrafte. Vier Spezialma- Systemvorteile " he ‘ gui
J
punkt neu formieren diirfen névern diiffen Sie Kurzbefehle zu- |+ Komfortablere Steuerung Sounb W 79
dank PS2-Controller DOLBY PRO SPIELSPAGS
s STEUERUNG  MEENIII | 83-
Systemnachteile
MEINUNG » HEIKO STROBEL MEHRSPIELER MENENNILY | 83. %
()
Fazit: Spielt sich wie die "Legends"-Teile, nur sind
. ¥ . - 1
hier Grafik und Charakterentwicklung besser. 3 G_RAf_'Kr TBSINE o "H‘ 78
Systemnachteile MAXIMALE AUFLOSUNG: 1.920 X 1.080
~ Optisch schwachste SOUND W 79 |
Als Comic-Fan komm ich mit “Marvel: Ultimate Alliance” voll auf meine Kosten. Da Version JOLEY DIBMALS: SPIELSPASS
kann ich auch iiber die ein oder andere Ruckelorgie hinwegsehen. Besonders STFUERUNG I—— 80~
. . 2 ~ . AUSE
freue ich mich dariiber, dass es auch mal ein paar weniger bekannte Superhelden B ——
wie Luke Cage oder Deadpool in ein Spiel geschafft haben. TRINEL S ORDAEER = %

76

www.cynamite.de

Wussten Sie schon, dass ... Entwickler Raven Software sein erstes Action-RPG vor etwa
2zwei Jahren entwickelte? Zuvor war das Studio auf Ego-Shooter spezialisiert,



A VORNEHME ZURUCKHALTUNG Die neue Charakterklasse Paragun (Mitte) halt

sich am liebsten am Rande des Kampfgeschehens auf.

i

GAMES-HIT

FAKTEN

Genre
Online-Rollenspiel
Hersteller
NCSoft
Entwickler
Arenanet

» Neue Klassen und Story
» Computerhelden im Gefolge
» Fordernde Rétsel und Fallen
» Spieler-gegen-Spieler-Modus
fiir Charaktere
PC g Einsteiger (S. 61)
Texte/Sti deutsch/deutsch
Speichern jederzeit
Schwierigkeitsgrad
_ |

be ab 12

Internet
www.guildwars.com

uf Elona erleben Sie schon bald
A Intrigen und Verschworungen
Das Land Istani wird von einem ehe-
maligen Verbindeten aus Kourna be-
droht. Deren Konigin Varesh hat be-
dunkle Dd@monen zu be-
und damit die Welt ins
Das kénnen Sie

schlossen,
schworen
Chaos zu stiirzen

(PC)

ADVENTURE

A ATMOSPHARISCHE GESTALTUNG: Optisch ist die neue Episode hervorragend

Die Figuren fiigen sich harmonisch in die Umgebung ein.

(PC)

GUILD WARS: NIGHTFALL

System:
Termin/Preis: erhaltiich — 50 €
Testin: dxeserAusgahp

Das neue Add-on entfiihrt Sie auf den Kontinent Elona. Zwei zusatzliche
Charakterklassen und eine neue Geschichte warten auf Sie!

sich als Mitglied der ehrenhaften
Sonnenspeer-Armee naturlich nicht
bieten lassen!

Wenn Sie diirfen Sie
gleich eine der beiden neuen Klassen

wollen,

ausprobieren. Der Paragon ist ein All-
rounder — er kann alles, aber nichts
Uiberragend gut
wichtig, denn mit so genannten Ru-

Trotzdem st er
fen erhoht er den Schaden, den die
komplette Gruppe verursacht. Oder
er heilt |hr Trippchen automatisch
mithilfe der "Arie der Wiederherstel-
lung’, sobald die Kampfer einen Zau-
ber wirken
oft in den hinteren Reihen einer Party

Folglich ist der Paragon
anzutreffen

Der Derwisch hingegen mischt
ganz vorne kraftig mit. Dank seiner
Sense kann er sogar mehrere Feinde

gleichzeitig attackieren. Mit einer F&-

higkeit zieht er beispielsweise allen

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

Fazit: Ein gutes Add-on, das aber nicht die Klasse
von "Guild Wars: Factions" hat.

Nehmen Sie sich Zeit fiir dieses Spiel! Die Lernkurve ist recht steil, zumal Sie
gleich zu Beginn Ihren ersten Begleiter an die Seite gestellt bekommen. Gerade
fiir Solo-Spieler ist das eine willkommene Neuerung. Optik und Abwechslung sor-

einzig die A

gen fiir

lanon

Guild Wars...

hére |dsst etwas zu wiinschen iibrig.

darf wegen seiner statischen Spielwelt nicht als MMORPG bezeichnet werden.

Die Entwickler selbst nennen es CORPG (Competitive Online Role Playing Game).

Gegnern 50 oder mehr Trefferpunkte
ab. Zusétzlich beherrscht er Spriiche,
die ihn schneller oder Feinde langsa-
mer machen

HELDEN IM SCHLEPPTAU

Wahrend Sie die Missionen des
Hauptstrangs erfillen, erleben Sie
zum
Entwickler Arenanet hat

auch so manches Abenteuer
Knobeln
Fallen, Rétsel und witzige Elemente
in die Regionen eingebaut. Auch
wenn man immer noch an unsichtba-
re Arealgrenzen stoRt, sind diese
doch bedeutend seltener geworden
Sie Ver-
starkung von computergesteuerten
Helden, Uber die Sie mehr Kontrolle
haben als iber Ihre normalen Beglei-

AuBerdem bekommen

ter. Da wére zum Beispiel Krieger
Koss, bei dem Sie bestimmen kén-
nen, mit welchen Fahigkeiten er eine
Missio

ne Talente beliebig

n angeht. Auch durfen Sie sei-
austauschen,
dem Helden also eine zweite Klasse
zuweisen. Nur zum Fahigkeiten-Trai-
ner dirfen Sie ihn nicht schicken
Koss und Konsorten haben noch
weitere Talente, die sie Uber die nor-
Sie sam-
meln Erfahrungspunkte, steigen also

malen Begleiter erheben

mit Ihrem Charakter Stufe um Stufe
auf. Bei Erreichen der Hochststufe
20 kénnen Sie
Spieler-gegen-Spieler-Modus teilneh-
men: dem Helden-PvP. Mit drei
Recken treten Sie dann gegen ande-
re Spieler und deren Party an. ab m

Ubrigens am neuen

WERTUNG

Guild Wars: Nightfall

GRAFIK W 90-
A Weniger unsichtbare
Grenzen SOUND. M 82 ‘******m
A Spannende Story weatons
sehr gut
A Helden-PvP STEUERUNG s | 80 o 900
SPIELSPASS
¥ Nicht so atmospharisch MEHRSPIELER — 83

wie “Factions®
¥ Story kommt spat in Gang

86..
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A BOSER BOSS: Um mit dem dicken Drachen fertig zu werden, muss die Gruppe

Doch, da ist definitiv
etwas.

. i i
A JEDE MENGE HANDLUNG: Im Offline-Modus treffen Sie zahireiche Freunde,

(PS2)

FAKTEN

die Sie bei Bedarf im Kampf unterstiitzen. (PS2)

PHANTASY STAR: UNIVERSE

Al Hersteller
\ \g Sega

P& Entwickler
g Sonic Team

» Vier Rassen zur Auswahl

» 20 Solo-Kapitel

» 10 Euro Online-Gebiihr im Monat
» Sequel von "Phantasy Star Onl."
» PC und PS2 auf gleichem Server
PC-Anforderung Standard (S. 61)
Texte/Stimmen deutsch/englisch
Speichern Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad

|
A i ab 12
Internet

www.sega.de

I"D Gurhal-Sternensystem hangt
der Haussegen schief: Eine frem-
de Macht dringt ein und verbreitet
Angst und Schrecken. Sie stellen
sich den Invasoren online oder offli-
ne. Wahrend Sie im Offline-Modus in
die Haut des jungen Ethan Waber
schliipfen und zusammen mit einem

System:
Ee',"e,, ! Termin/Preis: erhiitich—45€  erhaltlich - 50 € erhiltich - 60 €
tion-F P Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe

Endlich wieder online! Der Nachfolger des Kulttitels Phantasy Star: Online

stellt sich dem Test. Miider Aufguss oder sinnvolle Weiterentwicklung?

ten. Allerdings ist der Online-Modus
nicht umsonst: Zehn Euro pro Monat

Die kénnen Sie auch zu fri-

n Waffen

nd ein actionlast

mit zahlreichen Plot-Wendungen und erbauen, um diese

Zwischensequenzen erleben, diirfen  lhren Mitspielern zum Kauf anzubie-  missen investiert werden thm
Sie Ihren Helden oder Ihre Heldin
online h lhren Wiinschen
gestalten.

¥ Grafik nicht wirklich zei
GEMEINSAM GEGEN DIE ¥ Monatliche Gebiihr

MONSTER

In einer Lobby treffen Sie zahlreiche GRAFIK — 1 72-
Mitspieler. Per Tastatur oder Xbox- Systemvorteile T Fxxxx =g
Voice-Chat nehmen Sie Kontakt zu |+ 16:9-Modus SOUND I— 7 74 mm{

+ Einfacher Online-Zugang Cly _gu

anderen Spielern auf und bilden eine

& Voice-Chat STEUERUNG EEEESNI | 79 SPIELSPASS

bis zu sechs Mann

tarke Truppe. Per

teil
Shuttle geht's dann ab zur Planeten- Systemnachtoile

— __.aber sieht nur un MEHRSPIELER MEEEINIIT | 85
oberflache, wo Sie zahlreiche Mis- lich besser aus als auf e ONLINE: 2
sionen annehme n. Mit Waf-
fen vom Kamp bers Licht- GRAFIK [N 70-
schwert bis hin zu schweren Schief- Systemvorteile
priigeln mischen Sie d -Mons- + Einfacher Online-Zugang ~ SOUND | | 74

ter auf und kassieren dafur Er- |+ Urdentic S
fahrungspunkte und neue Gegen- Systemnachteile STEHERUNG L EEEN SPIELSPASS
- Joypad wir

Fazit: Fazit: Hack&Slay-Orgie mit hoher Langzeit-
motivation und nettem Science-Fiction-Setting.

MEHRSPIELER EEESMINNI | 85+
OFFLINE: 1, ONLINE: 2-6 o/o

I | | 68

GRAFIK

60

Recht schwache Grafik SOUND [ SN 74

Wer nach Gurhal reist, bekommt es in erster Linie mit bissigen Monstern zu tun
und levelt die eigene Spielfigur auf. Die Feinheiten der PC-Konkurrenten sucht
man hier vergebens. Das einfache Spielsystem ist allerdings auch die groRe
Starke von "PSU" — ein leicht zuganglicher Online-SpaR fiir zwischendurch.

78

www.cynamite.de

DOLBY PRO LOG!

PLAYSTATION2
’Wm
| gut

Systemnachteile
SPIELSPASS

Kein Voice-Chat

STEUERUNG RSN 79+

MEHRSPIELER BRI | 85+
L ONLINE

75..

Woussten Sie schon, dass... ‘Phantasy Star: Universe" seit 16-Bit-Zeiten die erste Episode
der Serie mit einer richtigen Handlung ist?



ADVENTURE | RUNAWAY 2: THE DREAM OF THE TURTLE / SAM & MAX: EPISODE 1

FAKTEN

Genre Adventure
Hi ller dtp
PC -Anforderung Einsteiger (S. 61)
i deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad

|
| |
ab 12

Internet
www.runaway-game.de

RUNAWAY 2:

THE DREAM OF *\
THE TURTLE

Ende gut, alles gut? Nach vier Jahren Wartezeit geht das ebenso
beliebte wie unterhaltsame Zeichentrick-Abenteuer endlich weiter.

W ir haben uns Uber "Geheim-
akte Tunguska" gefreut, Uber
‘Ankh: Herz des Osiris" gejubelt, uns
Uber 'Das Eulemberg-Experiment"

lassen. Und auch das Storyfinale ent-
tduscht. Nichtsdestotrotz ist "Run-
away 2" ein toll inszeniertes PC-
Abenteuer voller Witz, Charme und

gedrgert. Aber wie sieht es mit  lustiger Pixelge-stalten tkm
‘Runaway 2" aus, dem hoffnungsvoll-
sten Anwarter auf den Adventure- EXE 5% 3 == |

Thron? Die Antwort: Wir haben uns
gewundert! Gewundert deshalb,
weil die Kunterbuntgrafik so hinrei-
Rend schon ist. Gewundert deshalb,
weil die siiRe Gina (Kenner von Teil
eins erinnern sich gerne) nur noch als
Randfigur vorkommt. Und vor allem
deshalb, weil die Entwickler alte Feh-
ler wiederholen. So sind beispiels-

[WERTUNG BTN

A Wunderschdne Comic-Grafik
A Brillante Synchronsprecher

SCHLECHT
¥V Unbefriedigendes Ende
¥ Im spéteren Verlauf unlogische Rétsel

SPIELSPASS
weise einige der spateren Ratsel der- GRAFIK
mafen absurd, d e h oo
A PROFIS AM WERK: Die zahlreichen Dialoge sind toll iibersetzt, sprithen vor nalen absura, dass sie sich nur EriEna
(

Wortwitz und werden von hervorragenden Sprechern intoniert.

durch stupides Ausprobieren [6sen

FAKTEN

Genre Adventure
Telltale

PC Aninrderung Einsteiger (S. 61)
englisch/englisch
Schwierigkeitsgrad

L
Altersfreigabe nicht geprift

Internet
www.telltalegames.com/samandmax

SAM &

MAX: EPISODE 1

V orweg ein wichtiger Hinweis:
"Sam & Max: Episode 1" ist
nur als Download iiber den Online-
Shop von Entwickler Telltale
(www.telltalegames.com) erhalt-

bei ist - selbst Einsteiger l6sen den
Fall in zwei bis drei Stunden. Aber
daflr kostet das Mini-Adventure
auch nur knappe acht Euro - und die-
sen Betrag ist "Sam & Max: Episode

lich. Wer einen Datentrdger mochte, 1" auf jeden Fall Wert! tkm
muss warten, bis alle sechs geplan-
ten Teile fertig sind — erst dann EEE E aa |
kommt die komplette Adventure M
Staffel in den Handel!

Schnellentschlossene  werden |- eur-

aber mit einem herrlich skurrilen Ad-
venture voller derber Scherze be-
lohnt: Hunde-Detektiv Sam und sein
cholerischer Hasen-Kollege Max 16-
sen einen kniffligen Fall, fuhren
schrage Gesprache mit Zeugen und

A Grandioser schwarzer Humor
A Kinderleichte, schlissige Bedienung

| SCHLECHT |

¥ Mit zwei Stunden Spielzeit arg kurz
¥ Nur als englischer Download erhéltlich

SPIELSPASS

. N verbreiten dabei Lucas-Arts-Klassi- | GraFik
A GENIALE IDEE: Bei dieser etwas unbeholf sich | SOUND
Sam einer Analyse seiner Angste. Sie latschen dann in Sams Traumwelt umher kerstimmung. Schade allerdings, STEUERUNG °/0
und lachen sich wegen der zugehérigen Gagkanonade schief. (PC)  dass der SpaR so schnell wieder vor- | MEHRSPIELER

01]2007 | Games Aktuell | 79




arbon

Rasen, tunen, co,
Bonuswagen

eispielen

S0 m, Al
acht map’s richtig!

Uber 2.000
Tipps + Tricks zu

WWE SmackDown! vs. RAW 2007
GTA: Liberty City Stories - Tomb
Raider: Legend - Black - Kingdom
Hearts 2 - Die Sims 2 u.v.m.

Ps drgern,

Brandaktyeyy.
npps: Cheats und

reel

ess.de

CyPress wwweypr

arke von

M.

; | so basteln Sie die echte ‘/
deutsche Nationalelf!

Dezemper 2006 - Fel

O
(‘30
»

® 4

Losungen
zu Topgames

Lego Star Wars 2: The original
Trilogy - Der Herr der Ringe: Die
Schlacht um Mittelerde 2 - The
Da Vinci Code - Sakrileg u.v.m.

L

bruar 2007
39 ¢

Games Aktuel

Losungsbiicher

Edle Nachschlagewerke und
empfehlenswerte Spielhilfen.

World of Warcraft - PES 6 - Sims
2: Haustiere - Battlefield 2142 -
Gothic 3 - Tomb Raider u.v.m.



B DEAD OR ALIVE XTREME 2

TEST » Vollwertiges Sportspiel oder miider
Mépse-Marathon? Unser Test klart auf.

Zu dieser Rubrik gehdren Sportarten wie FuBball,
Tennis, Baskethall und Wrestling. AuBerdem finden
Sie hier samtliche Rennspiel-Varianten.

INHALT

Cars

Dead or Alive Xtreme 2

Tony Hawk's Project 8
RTL Biathlon 2007

RTL Ski Alpin Racing 2007
RTL Skispringen 2007

Tony Hawk's Downhill Jam

RTL Winter Games 2007

86
82
86
92
85
84
84
85

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1 Pro Evolution Soccer 6 FuRball Konami 11/2006
2 Burnout Revenge Action-Rennspiel Electronic Arts 04/2006
3 Gran Turismo 4 Reﬁsﬁ\e\ Sony 03/2005
4 GTR 2 Remwsmwulaugom Atari ‘l 09/2006
5 | Madden NFL 07 American Football | ElectronicAts | 09/2006
6 | WWE SmackDown vs. RAW 2007 | Wresting THQ | 1272006 |
7 GT Legends Rennspiel | 10Tacle ‘J 11/2005
8 | Top Spin2 | Tennis | 2K Sports | 042006
9 Need for Speed: Carbon Action-Rennspiel | Electronic Arts 11/2006
10 | Fight Night: Round 3 Boxen Electronic Arts | 04/2006
11 | Midnight Club 3: DUB Edition — Remix Rennspiel 2K Games ‘ 05/2006
12 | Test Drive Unlimited ‘ Rennspiel | Atari \ 09/2006
13 | DTM Race Driver 3 | Rennspiel | Rockstar | 0372006
14 | NBA Street V3 Basketgah ‘ Electronic Arts 03/2005
15 | Project Gotham Racing 3 Rennspiel | Microsoft 01/2006
16 | SSX on Tour Snowboard/Ski Electronic Arts 11/2005
17 | FIFA 07 FuRball Electronic Arts 10/2006
18 | Tony Hawk's Project 8 Skateboard Activision 12/2006 87% ‘ 85 85
19 | NHLO7 Eishockey Electronic Arts 10/2006 o%  |mle| | Bl |
20 | MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 Rennspiel | THQ 10/2005 87% | ‘ .

leusinsteiger, B Abwertung: D
o Spielen nagt

01]2007 | Games Aktuell | 81




STRATEGIE | DEAD OR ALIVE XTREME 2

TEST
ey

A LASTIG: Um fiir das immer noch sehr maRige Volleyball eine Spielpartnerin zu

finden, miissen Sie die Koll mit

b 4 (Xbox360)

FAKTEN

A SPRITZIG: Die Jetskis sind die einzig wirkliche Bereicherung. Leider fiihit sich

deren Steuerung nicht so natiirlich an wie beim Vorbild Wave Race. (Xbox360)

DEAD OR ALIVE XTREME 2

Hersteller

§ Microsoft
Entwickler

B & Tecmo —
o0 *‘:S»“ Team Ninja

» 9 "DOA"™-Médels in voller Pracht
» Hunderte von Badeanziigen

» Eif Minispiele

» Zwei davon online spielbar

» Foto-Modus

PC-Anford =

Te ot

deutsch/englisch
Sp jederzeit
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.xbox.de

parlich bekleidete Méadels ra-

keln sich vor einer Sudsee-Ku-
lisse im Sand oder vertreiben sich die
Zeit mit Figur betonenden Spielchen.
Klingt aufregend? In Form von Sexy
Sportsclips auf DSF ist es das viel-
leicht auch. Als Videospiel erweist
sich der Sinnenrausch fir die niede-
ren Instinkte leider einmal mehr als
ah..., nun ja: Rohrkrepierer. Denn wie
schon beim Xbox-Vorgénger kann

MEINUNG » MARKUS REHMANN

System: 3 0X I
Termin/Preis: 08.12.2006 -70 €
Testin: dieser Ausgabe

Gut gebaute Schénheiten lassen Bille hiipfen. Was im Schulsport noch SpaR
machte, gilt auf der Xbox360 als Erregung offentlichen Argernisses.

sich der Insel-Urlaub der "DOA'-M&-
dels nicht entscheiden, was er ei-
gentlich sein will.

Wollte er ein Aktiv-Trip sein, wé-
ren die Aktivitdten zu mau: Bei den
Volleyball-Matches entscheidet auf
Grund der unguinstigen Kamerapers-
pektive immer noch eher Gliick denn
Konnen. Das Kissenhipfen im Pool
wurde zwar leicht aufgewertet, wird
aber trotzdem nach finf Minuten

schon wieder langweilig.

Die neuen Sportangebote strot-
zen ebenfalls nicht gerade vor Spiel-
spal: Egal ob Sie eine riesige Was-
serrutsche bezwingen, beim Po-Ge-
pobel antreten (wesentlich unspan-
nender als der Name vermuten lésst:
Es geht darum, eine Gegnerin mit
dem Hintern ins Wasser zu schub-
sen) oder im Pool ein feuchtfréhli-
ches Seilziehen veranstalten - die
Minispiel-Neuzugéange sind durch die
Bank (zu) simpel gehalten und nach
wenigen Augenblicken wieder vor-

Fazit: Polygon-Softporno auf der Geisterinsel! Hier

“sullten nur extrem einsame Gemiiter zugreifen.

Konnte der Vorganger noch durch tolle Optik und Exotenbonus punkten, ziehen bei
Teil zwei selbst diese Argumente nicht mehr. Fiir 360-Verhéltnisse sieht "DOAX 2"
nicht iiberragend aus und dass Tecmo es trotz Kritik am Vorganger nicht geschafft
hat, ein ordentliches Spiel (!) auf die Beine zu stellen, ist unverzeihlich.

82

www.cynamite.de

bei. Einzige Iobliche Ausnahme: die
Jetski-Rennen nach "Wave Race'-Art.
Im Bikini ein paar Runden Uber die
Brandung zu heizen, macht auch
beim dritten oder vierten Anlauf noch
Laune. Das groRe Nintendo-Vorbild
wird aber nicht erreicht. Dafiir sind
die Kurse zu fantasielos gestaltet,
der Seegang zu ldppisch und die
Steuerung zu wenig ausgereift.

GIERIGE GOREN

Auch kann der Socialising-Part des
Tropen-Trips nicht Uberzeugen: Ge-
nau wie in Teil eins mussen Sie die
anderen Kampfsportschnitten mit
Geschenken umwerben, damit sie
mit lhnen Volleyball spielen. Welche
Aufmerksamkeiten die zickigen Tus-
sis zu schatzen wissen, finden Sie
allerdings nur durch Ausprobieren
heraus. AuRer den Steckbriefen im

Startmend( gibt es keinerlei Hinweise
auf die Vorlieben der Diven

Prasentiert wird die Anbiederei
dulerst sparsam: Sie klicken sich
durch spartanische ltem-Menis und
hoffen in einer der anschlieRenden
Standard-Rékelszenen auf positives
Feedback. Ein tatsachliches Aufein-
andertreffen der Freundinnen in spe
ist nie zu beobachten

So bleibt also auch ‘DOAX 2" mit
unausgereiften Spielelementen ange-
reichertes Spanner-Futter, das auf der
Xbox360 nicht mal mehr grafisch
sonderlich beeindruckt. Bei den an
sich toll modellierten Médels stbren
die Ubertrieben wabbelnden Briiste
und die starken Clippingfehler der
kinstlich wirkenden Haare. Die men-
schenleeren Hintergrinde wirken zu
steril und weisen teils starkes Kanten-
flimmern auf - selbstin HD!  mrm

Dead Or Alive Xtreme 2

T

'GRAFIK

0 78 [
16:9, LAUFT NUR IN 60HZ

GUT €
ANiElrackte ol SOUND — 71
A Unabhéngig voneinander  poLgy pIGITAL 51 * k%
berechnete Briste "‘.‘“""h*d |
, STEUERUNG _mmmmmimn| | | 65, LQUSreichend)
SCHLECHT SPIELSPASS
v ._die ubevx:\gben hiipfen MEHRSPIELER BN | | | 56+
¥ Wenig Spiel im Spiel OFFLINE: -, ONLINE: 24 0,
V¥ Plastik-Look /0

Wussten Sie schon, dass... Tecmo Producer Tomonobu Itagaki laut einer japanischen
News-Seite von einer ehemaligen Kollegin der sexuelle Belastigung bezichtigt wurde?




FAKTEN
Genre
Funsport
" Hersteller
Activision
Entwickler
Shaba Games

o o
» Acht Levels statt frei befahrbarer

Stadt
» Neues Trick-Feature
» Vier Zweispieler-Modi
» Kein Online-Modus
PC. -
Te deutsch/englisch
Speichern jederzeit
Schwierigkeitsgrad

| e

L —

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.activision.de

onys achter Streich wurde erst-
T mals vorrangig filir die Next-
Gen-Konsolen Xbox360 und PS3 pro-
grammiert. Umso gespannter waren
wir, als uns endlich auch die Test-
muster der PS2- und Xbox-Varianten
ins Haus rollten. Und tatséachlich, das
Skate-Erlebnis gestaltet sich je nach
Daddelkistengeneration anders: Auf
Xbox360 und PS3 tricksen Sie s
ohne Ladepausen durch eine zusam-

A COOLE NEUERUNG: Den Nail-The-Trick-Modus gibt's auch auf PS2 und Xbox.
Leider kommen die eigenen Tricks nicht ganz so gut wie auf der 360.

(Xbox)

A Cooler Stil: Die Fabrikhalle gehort schon zu den ungewéhnlicheren Level

s. Die

meisten A itte pr sich

h (PS2)

TONY HAWK'S PROJECT 8

System:
Termin/Preis: erhaltlich — 60 €
Testin:

dieser Ausgabe -

PS3
Mirz 2007 -70 €

erhéltlich - 60 €
dieser Ausgabe

erhaltlich - 60 €
12/2006 - 87%

Auf der Xbox360 protzt der Konig der Trendsport-Games mit neuer Technik.

Doch was bietet Teil acht der Erfolgsserie auf den alten Konsolen?

menhédngende Stadt. Auf den alten
Konsolen hingegen warten wieder
einzelne Levels, zwischen denen Sie
nur Uber ein Menl wechseln kénnen.
Daflir entsprechen die insgesamt
acht Abschnitte weitestgehend den
diversen Bezirken der Next-Gen-City.
Bei den
ebenfalls kleine Un-
terschiede auszu-
machen. So ent-
fallen auf PS2
und Xbox logi-
scherweise samt-
liche Aufgaben,
die sich uber meh-
Stadtviertel
erstrecken. Auch
fehlen die fri-
schen  Sturzmis-

Missionen sind

rere

sionen. Ubernom-

men wurde aber
das neue Konzept, nach
dem fast jede Aufgabe

mit drei unterschiedlich

N Fazit: Solide Adaption der Next-Gen-Versi

schweren  Zielvorgaben  daher-
kommt. Mit dem Nail-The-Trick-Mo-
dus hat es zudem das coolste neue
Gameplay-Feature auf die Auslauf-
modelle geschafft: Auf Knopfdruck
schwenkt die Kamera in eine Zeit-
lupen-Nahaufnahme |hres Skaters, in
der Sie mit jedem
Analog-Stick ein Bein
steuern und auf die-
se Weise ganz eige-
ne Trickvariationen
kreieren Leider
kommt das nicht
ganz so spektakuldr

WERTUNG

riber wie auf den High-End-Kisten,
denn die Animationen wirken nicht
so fllssig und haben teilweise sogar
richtige Aussetzer: Oft dreht sich das
Brett wie von Geisterfufl

Apropos Animationen: Aufgrund
fehlender Power missen Sie auf PS2
und Xbox auf die extrem lebensech-
ten |hres  Polygon-
Sportlers verzichten. Stattdessen gibt
es dieselben (guten) Animationen
wie im Vorganger. Daflr lduft's flissi-
ger! Schmerzlicher vermissen wir da

Bewegungen

schon den Online-Modus sowie eini-

ge Zweispieler-Varianten mrm

A Nail-The-Trick-Modus
A Kulisse und Handlung realistisch

* W Technisch kein Fortschritt

¥ Kaum noch Mehrspieler-Modi
¥V Extrem reduzierte Editoren

PLAYSTATION? [TIER

Systemvorteile 1648

+ Flussige Framerate SOUND
+ Steuerung gelingt mit PS2-
Pad am besten STEUERUNG

Systemnachteile
Separate Levels
- Kein Online-Modus

OFFLINE: 2

etwas rabiat aufs Wesentliche reduziert.

Es macht immer noch SpaB, mit Tony skaten zu gehen. Bastelfreunde und Multi-
player-Freaks werden allerdings Editoren und Online-Modi vermissen. AuRerdem
ist erstmals kein technischer Fortschritt zu erkennen. Im Gegenteil, jetzt gibt's
wieder separate getrennte Levels. Wer kann, greift lieber zur Next-Gen-Version.

Wussten Sie schon, dass... Tony Hawk in seiner Karriere (iber 80 Skateboard-Tricks erfun-
den hat? Eine chronologische Auflistung davon finden Sie unter www.tonyhawk.com.

MEHRSPIELER BRI |

- ssv.r*****ﬁ

s o, | Sehrgut |
PIELSPAS:

EEEEUL | 85, (A

75+

85.

_XBOX _______[eyem

Systemvorteile 1639

+ Fliissige SOUND
Bildwiederholungsrate DOLBY DIGITAL 5.1
STEUERUNG

Systemnachteile
~ Separate Levels

= Kein Online-Modus OFFLNE 2

MEHRSPIELER BN |

[ &-.l******%
o, | Sehrgut |
RN s icLspass

754

85.
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FAKTEN

Genre Wintersport
ller RTL/Jowood
PC-Anforderung Standard (S. 61)
_ Texte/Sti deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad
| 1! |

Altersfreigabe frei

Internet
www.skialpin2007.de

er Uberraschend gute Weltcup-

Start der deutschen Skihasen
macht Lust, sich selbst auf die Bret-
ter zu stellen. Wer jedoch die Kalte
scheut, findet in "Ski Alpin Racing
2007" eine prima Alternative zur rea-
len Abfahrt. Das Schneegestober

& 'Smeter

A ABFAHRT: Nach einem Sprung wird
die Weite des Satzes angezeigt. (PS2)

m SPORT | SKI ALPIN RACING 2007/RTL SKISPRINGEN 2007

!\/ﬁ-‘lf‘l’\,,y,‘“"ln;“rf’r\r,—’ "r‘,\fr-,t’/,"_/-ﬂ/,,-q‘”-f/’ A baa p;\]_,‘r_,.‘/;

SKI ALPIN RACING 2007

System:
Termin/Preis: erhiltlich—30 €  erhaltlich-40 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Auf der Piste Konkurrenten, im Entwicklerstudio Partner: Das deutsch-oster-
reichische Ski-Projekt von RTL und Jowood ist zweifelsohne gelungen!

entstammt einer Fusion der Skispiel-
Reihen von Jowood und RTL. Made
in Austria ist die schicke Présentation
mit Kamerafahrten und Osi-Laberta-
sche Berti Greitlinger. Die RTL-Serie
steuert den umfangreichen Karriere-
Modus und die klasse Spielmechanik

010871

m«82.4

A RIESENSLALOM: Technisch perfekt
legt sich der Laufer in die Kurve. (PC)

bei: Der Fahrer bewegt sich realis-
tisch und man spurt jeden Gelande-
Uibergang. Nebel, Schneetreiben und
Nachtrennen sorgen zusétzlich fir
Authentizitat

AUTOBAHNTEMPO
Neben den Standarddisziplinen gibt
es zwei neue Varianten: Beim Speed-
Downhill brettern Sie mit 230 km/h.in
die Tiefe. Schwarze Piste lasst Sie
abseits der reguldren Strecke um
Béaume und Seilbahnmasten kurven
Wahrend die PS2-Version unter
permanentem Flimmern leidet, lasst
die hibschere PC-Fassung mehr
Winteratmosphare aufkommen. Ins-
gesamt hat das Spiel von der Ver-
schmelzung profitiert, Einsteiger soll-

ten aufgrund der sensiblen Steue-

rung aber Geduld mitbringen. az m
E T i s |

[WERTUNG T
s

A Umfangreicher Karriere-Modus
A Feinfhlige Steuerung

SCHLECHT

¥ Karriere mit hohem Schwierigkeitsgrad
¥ PS2-Fassung leidet unter Grafikflimmern

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

SPIELSPASS

i 0,
MEHRSPIELER %

Genre Wintersport

RTL Playtainment
PC-Anforderung Einsteiger (S. 61)
Te deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei

Internet
www.49games-rz.com

A lljghrlich Uberarbeiten die Ent-
wickler von 49Games ihre Ski-

RTL SKI

SPRINGEN 2007

System:
Termin/Preis: erhaltlich —30 €  erhaltlich —40 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Der Winter steht vor der Tiir, der Weihnachtsmann studiert die Wunschzettel
und die Skisprung-Saison hat fiir Uhrmann und Co. auch schon begonnen.

Neuer-
dings muss der Spieler die Balance

sprung-Software im Detail

A AUF DEM DONNERBALKEN: Es ist enorm wichtig, vom Start weg die Skier in

der Spur zu halten. So erreichen Sie das hochste Tempo beim Absprung.

84 www.cynamite.de

(PC)

auch nach der Landung halten und
darf zudem den Bremsvorgang be-
einflussen. Ebenfalls neu: Nach dem
Sprung kann man seiner Freude oder
seinem Arger Ausdruck verleihen

An der fordernden Steuerung ha-
ben die Programmierer gllcklicher-
weise nichts veréndert und auch die
41 Schanzen wurden vom Vorgénger
Ubernommen. Selbst grafisch hat
sich wenig getan (neue Beleuch-
tungseffekte), die PC-Version sieht
natlrlich in allen Belangen besser
aus. Bis zu 16 menschliche Spieler
durfen der Reihe nach (Hot Seat) auf
Weitenjagd gehen, PC-User freuen
sich Uber die exklusiven Online-Mul-
tiplayer-Modi flr bis zu 12 Spieler.
Der motivierende Karriere-Modus be-
schaftigt auch einzelne "Adler" dauer-

haft. Leider haben immer noch alle
Athleten Fantasienamen, dirfen aber

editiert werden sam

%k * *

=

| WERTUNG _ LS |
Ao

A Faire, aber fordernde Steuerung
A Springer konnen editiert werden

¥ Auf Dauer eintdnig
¥ Keine Originalnamen

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

SPIELSPASS

STEUERUNG 8
MEHRSPIELER 84n

%




FAKTEN

Genre port
Hersteller RTL Playtainment
PC-Anforderung — i
Schwierigkeitsgrad

| |
Altersfreigabe frei

Internet ;
www.49games-rz.com

er Mix aus kraftezehrendem
D Langlauf und punktgenauer
SchieRerei funktioniert fast genauso
wie bei den "Winter Games' (siehe
unten). Hauptunterschied: Ein Karrie-
re-Modus mit mehreren Strecken
und auflevelbaren Athleten verleiht

o

o A1t

SPORT | RTL BIATHLON 2007 / RTL WINTER GAMES 2007 m

adianadne 4/ Saaa bV AT ol s ant’s el Lda - A oy = 2 S fE p AN f r‘”',r«r‘-/

RTL BIATHLON 2007

System:
Termin/Preis: erhéltlich -30€  erhaltlich —40 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Leider bietet diese Auslagerung des Biathlons nur wenig Mehrwert

gegeniiber dem umfassenden Wintersport-Spal Winter Games.

"Biathlon 2007" geringfligig mehr
Tiefgang. Zuerst wird der Sportler ge-
bastelt, also Aussehen und Outfit ge-
wahlt und Talentpunkte fir Ausdauer,
SchieRen und Technik verteilt. Beim
Wettkampf zahlen Taktik in der Loipe
und eine ruhige Hand am SchieR-

A EILE MIT WEILE: Teilen Sie die Krafte Ihres Loipisten gut ein, sonst droht ihm
allzu schnell der Kollaps. Beim SchieRen bringt jeder Fehler fiinf Strafsekunden.

stand. Auf Knopfdruck geben Sie
Ihrem Sportler die Sporen. Aber Vor-
sicht: Halten Sie den Tempoknopf
gedrlckt, legt |hr Recke zwar einen
kurzen Spurt hin, daflr gehen seine
Energiereserven zur Neige. Einmal
ausgepowert, krebst der keuchende
Sportler im Schnarchgang Uber die
Piste. Nur wer seine Kréfte richtig
einteilt, hat eine Chance auf den
Sieg. Am Schiefstand halt der nun
Bewaffnete auf Tastendruck kurz die
Luft an — dann wackelt er weniger
und trifft besser. Doch Obacht, auch
permanente Schnappatmung flhrt
zu Konditionsverlust. Der Mehr-
spiele-Modus enttauscht: Auf dem
Splitscreen durfen nur zwei Zocker

gleichzeitig ran. Insgesamt fallt

den
gim

"Biathlon 2007" gegeniber
Schwesterspielen etwas ab.

GUT
A Ordentliche Umsetzung der Sportart
A Gute Steuerung mit taktischem Ansatz

SCHLECHT
¥ Verliert ziemlich schnell an Reiz
¥ Enttduschender Mehrspieler-Modus

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER

FAKTEN

Genre Wintersport
Hersteller RTL Playtainment
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen  deutsch/d
Schwierigkeitsgrad

R

Altersfreigabe frei

Internet
www.49games-rz.com

leich ein gutes Dutzend Diszi-
G plinen haben die Hamburger
Entwickler in ihre "Winter Games" ge-
packt. Viele dgr Sportarten unter-
scheiden sich aber nur geringfligig
voneinander. Ob Sie etwa beim Sla-
lom, Riesenslalom, Abfahrtsrennen
oder Super G auf den Pisten talwarts

RTL WINTER GAMES 2007

System:
Termin/Preis: erhaltich —40€  erhaltlich - 50 €
Test in: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Drei Sportarten einzeln - und dann nochmal ein Sammelsurium vom gleichen
Entwickler? Mal schauen, ob hier lhr Geld gut angelegt ist.

brettern, kommt spielerisch fast aufs
Gleiche hinaus. Ahnliches gilt fiir den
500- bzw. den 1.500-Meter-Eis-
schnelllauf, Skispringen von Normal-
oder GroRschanze sowie rasante
Eiskanalrennen im Zweier- oder
Vierer-Bob und das

Spielgefihl und Steuerung sind sich

Einzelrodeln

A STEUERUNG: Driicken Sie abwechselnd zwei Knépfe, um die Eisschnelllaufer
il = B

voranzutreiben. Beim

Curling zéhlen d und

Wussten Sie schon, dass... Skispringen bereits seit den ersten Winterspielen 1924 zum

olympischen Programm gehort?

bei den zu Blocken zusammengefas-
sten Wettbewerben viel zu ahnlich -
Abwechslung ist hier Fehlanzeige. In-
teressanter sind schon Curling und
Biathlon, die deutlich eigensténdiger
Neben den Wett-
kampfturnieren, bei denen bis zu vier

daherkommen

menschliche Recken mal simultan,
jedoch
gegen die fiktive Konkurrenz antre-
ten, freuen sich Solisten Uber sechs
spezielle Herausforderungen. Hierbei
gilt es etwa, beim Biathlon den per-
fekten Start hinzulegen. Insgesamt

meistens nacheinander,

haben sich die Entwickler zwar be-
miht, die Disziplinen mit minimaler
Tastenbelegung und wenigen Spiel-
elementen einsteigerfreundlich zu
gestalten und sich dadurch von den
Schwesterspielen zu unterscheiden

Doch leider ist die CPU-Konkurrenz

bereits auf ‘Leicht® stark - das
schmalert den Partyspal gim
= |

A Atmospharischer Mehrkampf
A Gelungene Steuerung

SCHLECHT
¥ Viele Disziplinen dhneln sich
¥ Uberzogener Schwierigkeitsgrad

SPIELSPASS
GRAFIK 76%
SOUND 66%
STEUERUNG 68 L7
MEHRSPIELER 73% 0

SPIELSPASS

MEHRSPIELER

01]2007 | 85
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SPORT | TONY HAWK'S DOWNHILL JAM / CARS

FAKTEN

Activision
PC-Anforderung —
T deutsch/deutsch
§chwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei
Internet

www.thdownhilljam.com

O kay, auf 'Project 8" missen
Nintendo-Jiinger verzichten

Ist aber gar nicht schlimm, denn

dafir bekommen nur sie "Downhill

TONY HAWK'S oownriLL sam

System:
Termin/Preis:
Testin:

erhaltlich - 60 €

dieser Ausgabe

Bretter, die die Welt bereisen: Mit dem Wii-Tony jagen Sie die abschiissigsten
Abhange auf der ganzen Welt hinunter. Wir wiinschen Hals- und Beinbruch!

Jam'. Mit den altbekannten "Tony
Hawk"-Titeln hat "Downhill Jam" nicht
viel gemeinsam: Sie rollen nicht
durch frei befahrbare Levels, son-

A HEELFLIP: Tony Hawk beim Tricksen auf den StraRen von San Francisco.

Passen Sie hier auf die Autos auf - die fahren Sie sonst iiber den Haufen!

(Wii)

dern heizen Abhdnge hinunter —
Parallelen Trendsport-GroRe
'SSX" sind nicht zu Ubersehen. Sie
benotigen nur die Wii-Fernbedien-
ung: Durch Neigen des Controllers
lenken Sie lhren Skater, wenn Sie die
Tasten und das digitale Steuerkreuz
kombiniert einsetzen, grinden Sie
Uber Rails und vollfihren Flips und
Grabs. Durch imposante Moves fll-
len Sie Ihren Boost-Vorrat, den Sie
schlieBlich mit einem schnellen
Schtteln der Wii-Fernbedienung fr
einen Temposchub nutzen kénnen
Sie werden einige Abfahrten
brauchen, um mit der Steuerung
warm zu werden und lhren Charakter
sicher in der Spur zu halten. Hier ver-
missen wir eine Option zum Einstel-

zur

len der Empfindlichkeit. Die insge-
samt acht Schauplatze wie Rom und
San Francisco sehen allesamt sehr
unterschiedlich, aber auch etwas
grob und detailarm aus. Etwas scho-
ner wiare es sicher gegangen. fk m

* kK ko

gut

GUT
A Flott und unkompliziert
A Steuerung funktioniert gut,

SCHLECHT
¥ ...will aber geiibt sein
¥ Grafisch wenig prickelnd

SPIELSPASS

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

Genre Rennspiel
THQ
PC-Anforderung Einsteiger (S. 61)
Texte/Sti deutsch/deutsch
?chwierigkeitsgrad
[ NN
Altersfreigabe frei

Internet
www.carsvideogame.com

uf den StraBen des Wiisten-
Nests Radiator Springs wird
gedrangelt und geschoben, was die
StoRstange hergibt. |hr Held ist der
Rennwagen Lightning McQueen, mit

A KNUDDELKISTEN: Lightning McQueen heizt iiber die staubigen StraRen rund
um Radiator Springs. Vor ihm fahrt ein putziger Porsche-Verschnitt.

86 ‘ www.cynamite.de

CARS

System:
Termin/Preis: erhiltich~25€  erhltlich - 35 €
Testin: 09/2006 - 77% 09/2006 - 76%

erhilich - 35 €
09/2006 - 76%

— 09/2006-76%

D D

ch—35€  erhaltlich—60 €

dieser Ausgabe

Der lassige Lightning McQueen aus Pixars Kino-Hit heizt mit Minimal-Tuning
jetzt auch auf Nintendos Wii liber die Piste.

dem Sie zu zahlreichen Events antre-
ten. Eine Ubersichtskarte zeigt lhnen
stets, wo gerade was los ist. Nach
den ersten, simplen Kursen werden
die Strecken abwechslungsreicher

[ /3 Rundn,..

(Wii)

und fordernder. Der Schwierigkeits-
grad bleibt aber stets moderat,
schlieRlich sollen auch die jungen
Fans nicht verschreckt werden
Neben normalen Rennen stehen
viele Minispiele an: Sie verfolgen mit
einem Polizeiauto Temposinder,
suchen verloren gegangene Postkar-
ten oder hiipfen auf einem Hindernis-
parcours Uber Barrieren. Nicht alle
diese Minigames sind gelungen, ins-
gesamt stellen sie aber eine nette
Abwechslung dar. Neben dem Story-
Modus wahlen Sie im Arcade-Modus
die bisher freigespielten Events di-
rekt an oder duellieren sich mit
einem Freund im Splitscreen-Modus.
Das Problem an der Wii-Fassung
von ‘Cars": Die bereits erhaltlichen
Versionen sind inhaltlich nahezu iden-

Ver :Die F

tisch und teilweise deutlich glnstiger
zu haben. Die neue Steuerung, die
auf die Bewegungssensoren des
Wii-Controllers setzt, klappt zwar
recht gut, mehr Spal als mit einem
normalen Controller macht das Wii-
‘Cars" aber nicht fkm

mmﬂ

R
A Kurzweiliger Rennspiel-Spafd
A Sympathische Inszenierung

SCHLECHT
¥ Fiir Profis zu seicht
¥ Wii-Fassung kaum verbessert

SPIELSPASS

STEUERUNG IS
MEHRSPIELER 74%

%

ge zu "Cars” entstand unter dem Arbeitstitel "Route 66

Auf Grund der Namensgleichheit mit einer alten TV-Serie wurde daraus schlieBlich ‘Cars”.



GUITAR HERO 2

TEST » Mit genialem Koop-Modus rockt das
Klampfenspektakel jede PS2-Party.

INHALT

Cars
Der Herr der Rir
Guitar Hero 2

Viva Pinata

e: Schlacht um Mittelerde Il -
Aufstieg des Hexenkonigs

Gottlieb Pinball Classics

Heroes of Might and Magic 5: Hammers of Fate

91
90
89

91

STRATEGIE &
SDNSTIEES/‘

Zu dieser Testrubrik gehoren
Echtzeit-Strategie, Runden-Strategie,
Simulation, Musik- und Partyspiele.

01 | 2007

8 Anno 1701

73 GUITAR HERO 2

PlayStation.2

S

[[EN MEDIEVAL Il: TOTAL WAR

MEDIEVAL IL
TOTALVAR

HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG

1 | Anno 1701 Aufbau-Strategie [ Sega 12/2006 9% \ [ |
EM Musikspiel | Activision 01/2007 91% 1

& Medieval |I: Total War VSUateg\e Sega 12/2006 »90% ; | ) *;

4 Die Sims 2 Lebenssimulation Electronic Arts 11/2005 90% 86 | 86 86 |

5 Fussball Manager 07 Managersimulation Electronic Arts 11/2006 89% I | ‘

6 Civilization A RurﬂiJen—Strateg@ 2K Games 12/2005 89% ‘ . ‘

1 Der Herr der Ringe: Die Schiacht um Mittelerde Il | Echtzeit-Strategie Electronic Arts 03/2006 89% | B

8 Spellforce 2: Shadow Wars Echtzeit-Strategie Koch Media 04/2006 89% ‘ | |

9 Company of Heroes | Echtzeit-Strategie K THQ 10/2006 89% | | ‘

10 | Age of Empires IlI | Echtzeit-Strategie Microsoft 12/2005 88% ‘ [ ] |

1 | Pikmin 2 | Echtzeit-Strategie | Nintendo 11/2004 88% ‘ L

12 | Sid Meier's Railroads ‘ 7Aufbau—$1rateg»e | 2K Games 12/2006 87% 47 ‘ NN |

13 | Caesar 4 Aufbau-Strategie Vivendi 11/2006 87% |

14 | Die Siedler II: DJe nachste Generation Aufbau-Strategie 2K Games 09/2006 87% | |

15 | Rise & Fall Echtzeit-Strategie Midway 07/2006 87% |

16 | Heroes of Might and Mag;c 5 RLlHderw—Strateg\e Ubisoft 06/2006 87% ‘

17 Parawor\d’ T Echtzeit-Strategie Sunflowers 10/2006 86%

18 | Black & White 2 | Echtzeit-Strategie Electronic Arts 11/2005 86% | |

19 | Rome: Total War B Echtzeit-Strategie Sega 11/2004 86% 1 T Ti

20 | Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 1 Strategie THQ 05/2006 86% |83 .

rden

= Abwertun

01|2007 | Games Aktuell

87




TEST

STRATEGIE | VIVA PINATA

A DAS TECHTELMECHTEL: Bei witzigen Paarungsténzen zeugen die Pifiatas ein
g e S

wir zwei |

beim (Xox360)

Baby. Hier beobach

VIVA PINATA

A DAS ERGEBNIS: Der Storch hat den Eltern ein Ei vorbeigebracht.
Jeden Moment schliipft ein kleiner Pinata-Piepmatz!

(Xbox360)

System: S S
Termin/Preis: erhéltlich — 65 €
Testin: dieser Ausgabe

» 60 verschiedene Pifiatas

» Zahlreiche Gartenobjekte

» Umgebung verandert sich sténdig
» Viel Spielraum fiir Kreativitat

» Objekttausch via Xbox Live

PC-Anforderung —

Te /Sti deutsch/deutsch
p jederzeit

Schwierigkeitsgrad

L mite i wer

be frei

Internet
www.vivapinata.com

iel zu oft geht es in Videospie-

len darum, jemanden um die
Ecke zu bringen. Wie ware es wohl,
stattdessen mal Leben zu schaffen?
Genau das ist |hre Aufgabe in "Viva
Pifata". Das "Leben" besteht hier aus
Pappmaschee, ist mit StRigkeiten
geftilit — und anspruchsvoll! Die klei-
nen Tierchen missen gehegt und ge-
pflegt werden, damit sie sich fleiRig
vermehren. Das klingt nach Arbeit?

Auch im Winter kann Gartenarbeit SpaR machen - falls sich zuféllig ein paar
niedliche Pinatas auf lhrem Grundstiick eingenistet haben!

Schon, aber keine Sorge, die Humor-
Profis von Rare (‘Conker
Reloaded') haben daflr gesorgt, dass
der Spal® dabei nicht zu kurz kommt.

Live and

PAPPZWERGE
'Viva Pinata" soll auch Kinder zum
Spielen animieren, also haben wir
den Einstieg besonders kritisch be-
dugt: Sie finden sich in einem ver-
wahrlosten Garten wieder, den Sie
auf Vordermann bringen sollen. Die
ersten Schritte — Unrat beseitigen,
Gras sden und Pinata-Heime bauen -
erklért |hnen |hre Helferin Leafos
ganz ausfihrlich. Oben rechts wer-
den dabei die jeweils relevanten
Aktionstasten eingeblendet. Prima!
Mit steigendem Erfahrungs-Level
werden die Méglichkeiten komplexer
und es stellen sich Fragen, die lhnen
selbst Leafos nicht beantworten kann
Erlduterungen finden sich zwar in der
integrierten Enzyklopédie, aber Kin-
der dirften mit der Sucherei tberfor-

# MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Fazit: Niedlich, humorvoll und einsteigerfreund-
lich — Rares Triimpfe stechen auch hier wieder!

Wer lénger als fiinf Minuten braucht, um sich in die putzigen Pifiatas zu verlieben,
muss ein Herz aus Stein haben! Rare setzt die Figuren derart gekonnt in Szene,
dass man sich haufig zuriicklehnt, um das rege Treiben zu beobachten. Das Spiel
wird spéter recht komplex und dann fiir jiingere Videospieler zu anstrengend.

88

www.cynamite.de

dert sein. Was Jung und Alt gleicher-
malden begeistern wird, sind die lus-
tigen Charaktere. Wenn zwei Hum-
meln beim Paarungstanz durch die
Disco schwirren, oder wenn Végel
mit wedelndem Birzel
schliet man die Pifatas unweiger-
lich ins Herz. Damit méglichst viele
Pinatas lhren Garten bevolkern, mis-
sen Sie Ihr Grundstlck an die Be-
dirfnisse der Tierchen anpassen: Mit
Samen locken Sie Mause an. Diese
wiederum stehen auf dem Speise-
plan der Schlangen. Alltagli-
che Arbeiten, etwa Garten
gielen, kénnen Sie bezahlten l
Helfern Giberlassen A
Ohne Bares geht folglich
auch im Paradies nicht
viel vorwarts. Garten- -‘4
inventar und Dienst-

balzen,

leistungen verglten

WERTUNG

Sie auf Pinata Island mit Schoko-
minzen. Die sind selten und schran-
ken Ihre Bauvorhaben ein. Sie kén-
nen in diversen Minispielen Minzen
verdienen: Dabei missen Sie einen
balzenden Pinata unverletzt durch
einen engen Parcours steuern

Saure Pinatas oder Rowdys brin-
gen Abwechslung in den Alltag. Die
Bosewichter wollen |hre Lieblinge
vergiften und lhren Garten verw(s-
ten! Damit dies nicht passiert, zer-
schlagen Sie die feindlichen Papp-
maschee-Schergen mit dem Spaten
und begliicken Ihre Tierchen dann mit
den herausfallenden SURigkeiten

Zerschlagen hat sich auch ein an-
geklndigtes Xbox-Live-Feature: Lei-
der koénnen Sie nun doch keinen
Freund in Ihren Garten einladen
Lediglich das Tauschen von Ob-
jekten ist moglich azm

Viva Pinata

GRAFIK

LAUFT NUR IN 80 HZ, 16:9

A Humorvolle Prasentation

SOUND
A GroBer Umfang mit DOLBY DIGITAL .1
unzéhligen Objekten
A Perfekt erklarte Steueruny  STEUERUNG

¥ Zwischendurch Leerlauf
¥ Haufige Speicherpausen
¥ Steuerung teils ungenau

ONLINE: 1-2

~ mmm— | 83. 0

MEHRSPIELER EIINIEL |

€
I 87+ |
Tk ok kk*

| sehrgut |
SPIELSPASS

I | 82y

73«

85..

Stumme Tiere: Anders als in der TV-Serie sprechen die Pifiatas im Spiel nicht.
Sie geben nur Laute von sich, aber dafiir quatschen die anderen Figuren.




Satte 140
Spiele im Test

Yoshi’s Island DS, Tony
Hawk’s Downhill Jam
und unzéhlige mehr!

S CUTI
Specials

Phanomen DS: Wir
erklaren den Reiz von

,Touch! Generations®.

Die Highlights
von 2007

Vorschauen auf heiB
ersehnte Titel wie Final
Fantasy Il und PES 6.




TEST

ACTION | GUITAR HERO 2

» TOLLE TOLLE: Der neue Charak-
ter Eddie Knox. Hier schrammelt er
gerade Akkorde, also mehrere No-
ten (Gelb und Orange) gleichzeitig
- fur Einsteiger ziemlich tricky.
(PS2)

100% SUBJEKTIV: DIE "GH2"-HITS
» Heart Shaped Box von Nirvana
» Killing in the Name von

Rage Against the Machine
» Laid to Rest von Lamb of God
» Monkey Wrench von Foo Fighters
» One for the Road von Breaking Wheel
» Shout at the Devil von Métley Crile
» Six von All That Remains
» Strutter von Kiss
» Sweet Child 0' Mine von

Guns N' Roses
» The Light that blinds von

Shadows Fall

Genre
Musikspiel
Hersteller
Activision
Entwickler
Red Octane

PlayStation.2

» 64 Songs: 40 requlare Tracks
und 24 Bonuslieder

» Verbesserter Koop-Modus

» Im Set mit Gitarre (80 Euro)
und einzeln (45 Euro) erhéltlich

PC- .

Texte/Stimmen deutsch/englisch

Schwierigkeitsgrad
R

frei

Internet
www.guitarherogame.com

eine Erwartungen an “Guitar
M Hero 2" waren absurd hoch
SchlieRlich war Teil eins in den letz-
ten zwolf Monaten Dauergast in mei-
ner PS2. Also Gitarre umgeschnallt
und ab auf die Bihne! Der Spielab-
lauf ist derselbe: Vom oberen Bild-
schirmrand kommen lhnen Symbole

GUITAR

HERO 2

System:
Termin/Preis: erhéltlich - 80 €
Test in: dieser Ausgabe

Dem Gitarren-Gott sei Dank, das beste Musikspiel aller Zeiten ist wieder auf
Tour! Mit frischen Hits, frisierten Modi und ordentlich Rockstar-Flair.

in finf Farben entgegen. Mit der lin-
ken Hand driicken Sie im richtigen
Moment die farblich entsprechenden
Knépfe am Hals der Zupfgeige. Am
Korpus schlagen Sie parallel mit der
rechten Hand einen Kippschalter an,
wie Sie es mit de
ten Gitarre tun wiirden

Saiten einer ech-

WIR WERDEN STARS!
Die Hauptattraktion fir Soli
der Karriere-Modus, in dem stolze 64

Lieder warten. Bei den 40 reguldren
Tracks handelt es sich um nachge-
spielte Songs, von denen die meis-
ten aber exzellent interpretiert sind
Von den (groRtenteils unbekannten)
Original-Interpreten stammen hinge-
gen die 24 Bonustitel, die Sie mit Ga-
gen freischalten

Neben vielen groRen Klassikern
von Bands wie Megadeth, Nirvana,

MEINUNG » FABIAN KAUFER

Fazit: Besser geht es kaum! Die sinnvollen
Neuerungen machen's noch fetter als Teil eins.

Ein paar Lieder machen mich iiberhaupt nicht an. Bei {iber 60 Songs verzeihe ich
diese paar Ausflle aber gerne, gerade weil der Rest umso genialer ist: das
verbesserte Spielgefiihl, die separaten Schwierigkeitsgrade im Koop-Konzert und
der Ubungs-Modus. Mit dem schaff’ ich irgendwann auch noch *Freebird"!

90 www.cynamite.de

Métley Crue oder den Rolling Stones

sich auch ein wenig musikali-

scher Murks ins Spiel verirrt. Das

schrage 'Psychobilly Freakout" oder
das laaangweilige 'Red Lottery" hat-
ten sich die Entwickler sparen kon-
nen, aber das ist wohl wie so oft Ge-
schmackssache

Einzig "Freebird" von Lynyrd Sky-
nyrd macht mich richtig bése. Der
ewig lange Mix aus lahmem Gedudel
und perversen Solo-Einlagen treibt
auf dem hdchsten Schwierigkeits-
grad selbst Profis Tranen in die
Augen - ein klarer Fall fir den brillan-
ten neuen Ubungs-Modus
trainieren Sie
gezielt einzelne Passagen, die Ihnen

Im vir-

tuellen Proberaum

schwer fallen. Und da Sie sogar das

Tempo in mehreren Stufen rausneh-

men kénnen, kommen Sie friher
oder spater hinter das Geheimnis

jedes noch so schnellen Solos
Lernen Sie fir die harten Stellen
unbedingt die vereinfachten Ham-
mer-on- und Pull-off-Techniken!

Eine weitere tolle Neuerung: Im
Koop-Modus kénnen beide Spieler
ihren individuellen Schwierigkeits-
grad festlegen. So rocken Profi und
Laie gemeinsam, ohne dass sich
einer der beiden langweilt oder lber-
fordert fihlt
weiter an meiner Blihnenkarriere .ar-
beiten! Und auch Sie horen jetzt bitte

Jetzt muss ich aber

auf, diesen Text zu lesen und holen
sich "Guitar Hero 2" - selten hat ein
PS2-Titel so gerockt fkm

Guitar Hero 2

PLAYSTATION2

GRAFIK
RO

A Geniales Spielgefiihl

IFFLINE

¥ ‘Freebird"

2, ONLINE

[ ERl 78

AN

SOUND I 93 =
A Viele super Songs ; * A A AKX
A Mehrspieler-Hit Myt |
; sehr gut
A Ubungs-Modus STEUERUNG  mmmmmme 92, Lo 9ut |
A Stylisher Look N ROLLER SPIELSPASS
MEHRSPIELER IR | 92+

91.

Next-Gitarren-Gen: 2007 rockt "Guitar Hero 2" die Xbox360. Mit einer Klampfe im neuen
Design und Inhalten zum Runterladen. Songs zum Downloaden? Kénnte genial werden!




FAKTEN

Genre Runden-Strategie

i ller Ubisoft
PC-Anforderung Einsteiger (S. 61)
e i deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
WWW.Mi

n "Hammers of Fate' spielt eine
I neue Fraktion eine tragende Rolle
die Zwerge. Bis wir den ersten Bart-
trdger sichten, vergehen allerdings
dreieinhalb Szenarios und sechs, sie-
ben Stunden Spielzeit. Das hebt die
Motivation ordentlich an. SchlieRlich

% s y §-
A ABWARTEN: Es dauert, bis man die ersten Zwerge zu Gesicht bekommt (links).
Das Gameplay des Hauptspiels bleibt im Add-on unverandert. (rechts)

STRATEGIE | HEROES OF MIGHT & MAGIC | SCHLACHT UM MITTELERDE 2 TEST
[T T e
HEROES OF MIGHT & MAGIC:

HAMMERS OF FATE

System:
Termin/Preis: erhaltlich — 30 €
Testin: dieser Ausgabe

Piinktlich zu Weihnachten werden wir mit einer riesigen Flut von Add-ons
iiberschwemmt. Die beste Zugabe von allen liefert Entwickler Nival ab.

will man die Axtschwinger unbedingt
spielen, ihre Truppentypen testen,
ihre Stadte ausbauen. Doch bis es so
weit ist, dauert's noch viel langer.
Anfangs sind wir mit Heldin
Freyda unterwegs, der Heerflihrerin

des Greifenimperiums, das auseinan-

(PC)

der zu brechen droht. Rebellen leh-
nen sich gegen Koénigin Isabel auf,
wir sollen die Abtrlinnigen besiegen
In unseren Menschen-Reihen k&mp-
fen neue Truppentypen mit, die sich
allerdings nur wenig von denen aus
dem Hauptprogramm unterscheiden
Alle sind blutrot gekleidet, alle sind
starker, alle tragen veranderte Na-
men: Statt Erzengeln haben wir Ge-
Engel, statt FuBsoldaten
Scharfrichter, statt Paladinen Lanzen-
ritter und so weiter.

Es gehort schon eine Prise Wahn-
sinn dazu, wenn ein Entwickler seine
neue Fraktion so lange versteckt. Ni-
val traut sich das, und hebt den Sucht-
faktor damit noch einmal an. Statt das
Add-on nur mit einer Standard-Partei

fallene

und neuen Einheiten zu flllen, haben
die Entwickler super spannende Mis-
sionen gebaut. Dank dreier umfang-
reicher Kampagnen ist fiir dauerhafte
Motivation gesorgt. Ein Muss fir
jeden "Heroes™Fan! abm

A Kampagnen dauern ganze 30 Stunden
A Packende Story
A Hervorragende Missionen

SCHLECHT

¥ Nur leicht veranderte Zufluchtstruppen

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 0,
MEHRSPIELER /l)

FAKTEN

Genre Echtzeit-Strategie

ller Electronic Arts
PC-Anforderung Standard (S. 61)
Texte/Stimmen  deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.hdr-sum2.de

welche Einheiten Sie

SCHLACHT UM MITTELERDE 2:

AUFSTIEG DES HEXENKONIGS

GAMES-HIT

System:
Termin/Preis: erhéltlich—25 €
Testin: dieser Ausgabe

2.000 Jahre vor dem Ringkrieg unterjochen wir als Hexenkénig mit der neuen

Fraktion Angmar das nordliche Konigreich.

in

A PLANUNG: Sie miissen gut berl

zweiter Reihe kampfenden Bogenschiitzen etwa sind sehr schlagkraftig.

(PC)

Schlechte Nachrichten fiir HdR-Fans: Da Peter Jackson Arger mit New Line Cinema hat,
sieht sich das Filmstudio offenbar nach einem anderen Regisseur fiir “Der kleine Hobbit” um.

er Strategie-Modus wurde flr

den neuen Feldzug ordentlich
aufgepeppt. Sie fangen nun nicht
jede Mission mit neuen Truppen an,
sondern dirfen bestehende Uber-
nehmen. Da jedes Volk mit neuen
Einheiten aufwartet, féllt die Wahl
schwer. Die Elben etwa bekommen
neue berittene Bogenschitzen, auf
Seiten Mordors fegt ein Schwarzer
Reiter Uber das Schlachtfeld.
spielt sich
Mischung aus Elben und Zwergen —
trage im Aufbau, aber extrem schlag-
kraftig. Die neue Fraktion macht mit
ihrem stimmigen Design richtig Lau-
ne. Besonders gut sind die Innova-
tionen, die auch den Mehrspieler-
Modus betreffen. Die Parteien sind
allesamt etwas ausgeglichener. Und

Angmar wie eine

die Kosten fur selbst gebaute Helden
sorgen fir faire Bedingungen

Mit dem Aufstieg des Hexen-
konigs haben sich die Macher viel
Zeit gelassen, sie entschadigen den
Spieler aber mit einer fordernden,
spannenden Kampagne. abm

*h kKKK

GUT
A Kampagne mit neuem Szenario
A Sinnvolle Neuerungen

SCHLECHT
¥ K hat immer noch Macken
¥ Performance-Verlust bei Schlachten

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND i
STEUERUNG 0,
MEHRSPIELER %o
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VERSCHENKEN SIE
EIN ABONNEMENT UND
SICHERN SIE SICH EINE
TOLLE PRAMIE!

Ich bin der neue Abonnent/Das ist der neue Abonnent: ' T
| 1wl Games kel Jbres Abo Karte ausfiillen, aus-
Name/Vorname Ich bestelle Games Aktuell im Jahres-Abo (12 Ausgaben) regelmafig portofrei zum Vor- H
teilspreis von nur € 33,60 (Osterreich € 36,00, Schweiz sFr 69,00, restliches Aus- schnelden und gleic“
StraBe / Hausnummer land auf Anfrage). Ich war in den letzten 6 Monaten nicht Abonnent von Games Aktue H
st planilies i heute noch abschicken!

Pz, ot | Ich habe den neuen Abonnenten geworben und mdchte die tolle Primie kassieren Unser Service fiir ganz Eilige:

Die Lieferung der Aboprimie erfolgt bei Bezahlung des Abonnements per Bank-
Telefon Geb.Datum abbuchung bzw. Kreditkarte innerhalb von 14 Tagen, bei Bezahlung per Rechnung Tel.. (++49)0931/4170434

Zahingsese: | per Bankabbuchung. | gegen Rechnung g iilese nachZhineseiiany {Mo-Do, 8-18 U, Fr. 815 Uhr)

— Ich erhalte folgende Primie: Fax:  (++49)0931/4170179
Mo = Demost Revege . W Rimalete E-Mail: abo@gamesaktuell.de

Kontonummer ||| | | | IE m Ps2

fiir... 5
:::, [] Web: www.gamesaktuell.de
AR

Ihre Abo-Vorteile:

{25 DS
T T e | -

lost Wanted” fiir... [l "Raptor-Gaming M2 [ "Bundle 2Tech DualShock +

| || e Juego de Colores™ Max Memory 16 MB Card" = Nur € 2150 statt € 2'99
Kreditkartennummer e - - pro Heft
M.;.m!,;r ST S — : | Sie verpassen keine Ausgabe
b 2 m Kostenlose Zustellung direkt
*Bitte beachten Sie: Pramienempfanger und neuer Abonnent diirfen nicht ein und die- nach Hause

Unterschrift selbe Person sein! Sie miissen jedoch kein Abonnent sein, um die Pramie zu bekommen.

; i M Piinktlich, bequem und
tan folgende Adresse AB DIE POST! Games Aktuell Abo-Service aktuell in lhrem Briefkasten
c/o DataM-Services GmbH

Name / Vorname Bestellcoupon ausfiillen,
ausschneiden und an folgende Postfach 9161 Verlag: CyPress GmbH, MaxPlancktz, 13, 57204 Hochbers,

T (00 083VAGGS1-0, Fax (004) 9314069115, Ek
Strae / Hausnummer icken: i i ress. de, Registergericht Wirzburg, HRB1817,
Adresse schicken: 97091 Wiirzburg e sk de Bochdsnons
Abobetrevung: DataM Services GmbM, Fichtestr, 9, 97074 Wiirzburg,
iz, on el (0043) 531417001 Fax: (0049 4170455
E-Mail: infogdatam-services de, Geschaftsfihrerin: Sigrid Siebet
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W BUDGETSPIELE

KLASSIKER UND AKTUELLE SPIELEHITS ZUM KLEINEN PREIS!

01| 2007

TITl GENRE IN AUSGA WERTUNG
Ankh Special Edition Adventure 01/2006 10€ 85%
Atari Geschenkbox - Rot Diverse = 20¢€ 79%
Burnout 3: Takedown | Action-Rennspiel 09/04 bzw. 11/05 ? .zz)me 90%
Civilization 4 [ Strategie ‘ 12/2005 30€ 89%
Darkstar One Action 06/2006 30¢€ 88%
Fahrenheit Adventure 09/2005 e i S 83%
Final Fantasy X-2 ‘ Rollenspiel 03/2004 i-,; 88%
Gran Turismo 4 | Rennspiel 03/2005 .2% 92%
GTA: San Andreas j Action ‘ 12/04 bzw. 08/05 | 3¢ .3% ':,z'j? 93%
Halo 2 Ego-Shooter | 1272004 red 90%
Kameo: Elements of Power Action-Adventure 01/2006 20¢ 87%
Madagascar Geschicklichkeit | 08/2005 D arm S € 76%
Need for Speed: Most Wanted Rennspiel 01/2006 25€ -3? ‘%‘:’ qeh' 87%
Prince of Persia: The Two Thrones Action-Adventure | 01/2006 20€ .3636 ‘g%'? % 89%
Pro Evolution Soccer 5 | FuRball 12/2005 20€ ? ‘ﬁ' 93%
Resident Evil 4 (dt.) : Horror-Adventure | 12/2005 i ? 86%
Rise & Fall: Civilizations at War Echtzeit-Strategie 07/2005 30€ 87%
Soul Calibur 3 Beat'em-Up 12/2005 ‘agng 90%
chize\t-SUateg\e 04/2006 20€ 89%
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure 04/2005 30€ .zén; ‘3105 ‘»‘2‘? 90%
Star Wars: Battlefront 2 Action 11/2005 30€ ? .;;—? 86%
The Legend of Zelda: The Windwaker Adventure 06+07/2003 ‘%? 91%
Tomb Raider: Legend | Action-Adventure 04/2006 0€ .3?? .?5".:. 20€ 87%
Unreal Anthology Ego-Shooter ‘ - 30€ 81%
World of Warcraft Online-Rollenspiel ‘ 03/2006 20€ 92%

= Neueinstieg:

ab sofort g
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BUDGET | TEST

Genre Action

PC-A

T,

Standard (S. 61)

Stimmen _ deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

7Altersireigabe ab 18 o

Internet
www.eidos.de

n seinem nunmehr vierten EW.SG[Z
I geréat der Glatzkopf im MaRanzug
selbst in die Schusslinie unbekannter
Killer. Wahrend
noch rétselt, wer hinter ihm her ist,

unser Attentéter

geht er weiterhin seinem Job nach
Seine Reise flhrt ihn rund dabei um

A VIELSEITIGKEIT IST TRUMPF: Um unbemerkt wildern zu kénnen, muss Agent

HITMAN: BLOOD MONEY

System:
Termin/Preis: erhéltlich-30€  erhéltlich-30 €
Test in: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhiiltlich —30 €
dieser Ausgabe

erhaltich —40 €

dieser Ausgabe

Zu Weihnachten wird selbst Agent 47 weich: Der

Profikiller lasst sich zum kleinen Preis anheuern.

den Globus an die unterschiedlich-
sten Orte. Mal gilt es, einen Star-Te-
nor wahrend einer Opern-Probe un-

schadlich zu machen, dann, den
Bréutigam auf seiner eigenen Hoch-
zeitsfeier auszuschalten. Selbst vor

einem gut bewachten Scheich in der

47 immer passend gekleidet sein. Achten Sie aber darauf, dass lhre Opfer nicht

von Patrouillen entdeckt werden, sonst fliegt Ihre Tarnung auf.

(PC)

Hotelbar oder einem Schurken, der
vom FBI geschitzt wird, macht der
vielseitige
Halt. Dank der vielseitigen Steuerung
und der zahllosen Verkleidungs-Mog-
lichkeiten macht es deutlich mehr
Spal, mdglichst unbemerkt vorzuge-
hen, statt blind um sich zu ballern
Nur wer seinen Mord durch einen
Schubs vom Balkon oder in einem
von Krokodilen bevolkerten Fluss wie
einen Unfall aussehen lasst, beweist
wahres Kénnen. Unbemerktes Meu-
cheln bringt aber nicht nur mehr Koh-
le, die man in bessere Ausrlistung in-
vestiert. Auch spart man sich so Be-
stdchungsgelder, die man braucht,
um sich von der Fahndungsliste strei-
chen zu lassen. fem

Meuchelmérder nicht

¥ Leichte Steuerungsm
V¥ Karten nicht in

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 0,
MEHRSPIELER /0

SPIELSPASS

GRAFIK 85%
SOUND 83%
STEUERUNG 75%
MEHRSPIELER -

%

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER -

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER -

Genre Echtzeit-Strategie
Hersteller Jowood
PC-Anforderung Standard (S. 61)
Texte/Stim deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

|

A i ab 12

Internet
www.spellforce.com

A GRANDIOSE GRAFIK: B di

GAMES-HIT

in den N

SPELLFO

RCE 2: sHADOW WARS

System:
Termin/Preis: erhéltlich — 20 €
Testin: dieser Ausgabe

Im April war Phenomics Fantasy-Highlight noch unsere Titelstory, jetzt ist der
Rollenspiel-Strategie-Mix schon fiir wenig Geld zu haben.

Speliforce seine groRe Starke, den enorm hohen Detailgrad, aus.

94 www.cynamite.de

spielt das zweite
(PC)

G enre-Mischungen, die wirklich
funktionieren, sind selten. Ei-
ne dieser Ausnahmen ist "Spellforce
2: Shadow Wars". Sind Sie mit lhrem
selbst gebastelten Charakter in ein-
em der gut 20 Fantasy-Landstriche
unterwegs, erledigen Sie wie in ei-
nem Rollenspiel fir Questgeber Auf-
gaben, fir deren Abarbeitung Sie ne-
ben Erfahrungspunkten auch besse-
re Ausrlistung und Fahigkeiten er-
halten. Missen Sie Massenschlach-
ten austragen, wird es Zeit fir den
Echtzeit-Strategie-Part. Hier bauen
Sie Rohstoffe &b, errichten Lager und
bilden Boden- und Lufteinheiten in
lhren Kasernen aus. Haben Sie eine
schlagkraftige Armee beisammen,
geht's gegen die Truppen des Fein-
des, denen Sie nur mit Taktik bei-

kommen kénnen. Was “Spellforce 2:
Shadow Wars" so besonders macht:
Rollenspiel- und Taktik-Part spielen
sich ausgesprochen gut und harmo-
nieren zudem perfekt. Die exzellente
Grafik und der tolle Sound sind die i-
Tupfelchen der Genre-Mixtur. fe m

[rx % %~ 2

-Mischung
pielablauf

SCHLECHT

nder S

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 0
MEHRSPIELER 3 /0
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STAR FOX: COMMAND

TEST » Uberraschung: Das DS-Debiit des
Sternenfuchses spielt sich anders als erwartet.

SpielspaR fiir die Hosentasche:

Die neuesten Games fiir Nintendos

DS und Sonys PSP im Test.

INHALT

News

Tests

Bomberman .

Need for Speed: Carbon — Own the City
Pro Evolution Soccer 6

Rafa Nadal Tennis

Star Fox: Command

Star Wars: Lethal Alliance

Tony Hawk's Downhill Jam

9% @G
9
97 @
.. 98 «@»
-89 [ os ]
97 @
98 D

012007

[ NEW SUPER MARIO BROS.

;’Fﬁsﬁréﬁ'
'MARIOBROS."
X ]

m GOLDEN SUN: oe vencessene epoce

I3 THE RUB RABBITS!

INAUSGABE ~ WERTUNG ﬁ

TITEL GENRE HERSTELLER
Action Rockstar [ 1212006 A ;B
2 Mario Kart DS Acﬂon—Rennsp\iel Nintendo 12/2005 92% 92 .
3 Advance Wars Runden-Strategie Nintendo - 91%
4 Pro Evolution Soccer 6 FuRball Konami 01/2007 90% 90
5 New Super Mario Bros Jump'n‘Run Nintendo 07/2006 90% 90
6 The Legend of Zelda: The Minish Cap Action-Adventure Nintendo 12/2004 90% |
7 Fire Emblem Rumden-_SIrategle Nintendo 08/2004 90%
8 Tekken: Dark Resurrection Beat'em-Up | Sony 709/2006 89%
9 Daxter | Jump‘m‘Ru_n } Sony 05/2006 89%
10 | Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter 1 Nintendo 1 05/2006 89%
11 | Lumines Il Denkspiel ! BVG | 12{2006 88%
12 | Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo ‘ 02/2006 88%
13 | Tony Hawk's Underground 2 Remix Skateboard Activision 09/2005 88%
14 | Golden Sun: Die vergessene Epoche Rollenspiel Nintendo 11/2003 88%
15 | The Rub Rabbits! GeSCh\Ck“(;h;E\I Sega 03/2006 88%
16 | Virtua Tennis: World Tour Tennis Sega 09/2005 88%
17 | Wario Ware Inc.: Minigame Mania Gesch\c‘;hghken Nintendo - 87%
18 | Kirby: Power Paintbrush Geschicklichkeit Nintendo | 12/2005 87%
19 | Wipeout Pure Act\on-Rermsp\é\ X Sony " 09/2005 87%
20 | Animal Crossing: Wild World Lebenssimulation Nintendo 04/2006 87%

= Abwertung: D:

Spielen nagt, ne
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ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE

» AKTUELL

PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT

A VERHEXT: Solche myste-
riosen Gemalde bringen Sie
in neue Spielareale.

" SPECTROBES

Ein Sammelabenteuer im "Pokémon*-
Stil kommt mit "Spectrobes’ von Buena
Vista Games. Sie fangen, genau wie im
Vorbild, Monster. Der Titel nutzt ausgiebig
die Besonderheiten des DS: So entstau-
ben Sie beispielsweise aufgefundene
Fossilien auf dem Touchscreen oder we-
cken lhre Wesen durch Sprachbefehle
ins Mikro auf.

PR

(<)

A BUNTE MONSTERJAGD: Auf
dem Touchscreen wird gekampft.

VERKAUFSSCHLAGER DS
Der Nintendo DS und das Nachfolgemo-
dell DS Lite haben sich in Europa seit der
Markteinfiihrung im Marz 2005 mehr als
sieben Millionen Mal verkauft.

96 ] www.cynamite.de

Und ewig stressen die Untoten

CASTLEVANIA: PORTRAIT OF RUIN

\III} Im zweiten DS-"Castlevania" treten Sie der bosen Brut mit doppelter
Power entgegen. Mit dem kampferprobten Jonathan Morris und seiner
magisch begabten Mitstreiterin Charlotte Aulin hopsen, ratseln und hauen
Sie sich durch das serientypisch modrige Schloss, in dem sich ein Vampir
namens Brauner eingenistet hat. Zentrales neues Spielelement: Sie finden
hier und dort Gemaélde, die Sie betreten kénnen. Dann verschlagt es Sie in
ganz neue Welten aulerhalb der Schlossmauern

Egal wo Sie sich gerade aufhalten, berall wollen hnen tumbe Zombies,
maéchtige Ritter und andere fiese Gestalten ans Leder. Da trifft es sich gut,
dass Sie standig bessere Waffen und Ausristung finden. Kommt's hart auf
hart, aktivieren Sie eine der Team-Attacken, bei denen Jonny und Charlotte
gemeinsam angreifen. Auch bei den haufigen Rétseln ist Teamwork gefragt

Die aufgesetzte Stylus-Malerei aus dem Vorganger ist verschwunden,
geblieben ist die hochklassige Prasentation. Nach dem
ausfuhrlichen Anspielen der US-Version sind wir uns
sicher: "Portrait of Ruin" wird ein Hit!

\

EEE RS a3

|
sehrgut |

A VERBRENNE! Dieser Feuerzauber
zédhlt zu einem von Charlottes vielen
magischen Talenten.

Hersteller: Konami
Preis: 40 Euro

Castlevania: Portrait of Ruin
Erscheint: Februar 2007

Schleichen mit Stil
METAL GEAR SOLID: rortaBLE ops —

'III} Wir haben “Portable Ops" angespielt: Snake sitzt zu Be-
ginn in einer gammeligen Geféngniszelle in Stidamerika. Ein
Mithaftling namens Roy Campbell (Serienkenner horchen
aufl) ermoglicht ihm die Flucht. Anders als in friiheren Teilen
ist Snake kein Einzelkdmpfer mehr, son-

%k Kk ok ok k m
dern rekrutiert zahlreiche Mitstreiter ‘
wie Spione oder Sanitater. wﬂ

Metal Gear Solid: Portable Ops

Erscheint: 2. Quartal 2007

Hersteller: Konami

Preis: 50 Euro

A SNAKES SPEZIALITAT: Sich von hinten
anschleichen und den Gegner packen.

Fantasy-Gekloppe

DUNGEON SIEGE: THRONE OF AGONY

\|||} Das Action-Rollenspiel "Throne of Agony" ist der erste
Handheld-Auftritt der auf dem PC beliebten Serie. Sie hauen
sich mit einem von drei Charakteren und einem CPU-gesteuer-
ten Helfer durch ein buntes Sammelsurium an Monstern. Der
Reiz liegt auf dem Sammeln immer hochwertigerer Ausristung
und dem Verbessern |hres Helden. Spalkig S =
Die Mehrspieler-Option. Nicht so spaRig usCHATZING,
Die haufigen Ladezeiten 97"“

Dungeon Siege: Throne of Agony
Erscheint: 1. Quartal 2007

Hersteller: 2K Games
Preis: 50 Euro

A FEURIG: Der Einsatz mancher Waffen zaubert
allerlei hiibsche Effekte auf den Screen.




NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

np TEST

GAMES FUR DIE MOBILE GENERATION: NEUHEITEN FUR PSP UND DS IM TEST

<==% PRO EVOLUTION SOCCER 6
Beim zweiten "Pro Evolution Soccer" fir PSP laufen die im Vorgénger schmerzlich
vermisste Meisterliga und die flrr ernsthafte Spieler obligatorische Weitwinkel-
kamera auf. Ganz so umfangreich wie die PlayStation2-Version ist das PSP-'PES"
aber immer noch nicht. So fehlen beispielsweise die Spielmodi Statistikmatch,
Uberraschungsspiel und Internationale Herausforderung. Auferdem gibt es nur
verschiedene Rasenoberfldchen, aber keine unterschiedlichen Stadien. Nach wie
vor bleiben auch die Kommentatoren stumm - was bei den berlchtigten
Phrasendreschern aber kein wirklicher Verlust ist

Positiv sind wiederum die verkirzten Ladezeiten, die im Vorgénger viel zu lang
waren. Uber jeden Zweifel erhaben ist der Spielablauf: realistisch, packend, for-
dernd! Wer bereit ist, einige Trainingsstunden zu absolvieren und sich an die auf

der PSP nicht ganz ein- 4 py KANNST NICHT VORBEI! Frankreichs Patrick Viera zieht ab, aber ein
fache Steuerung ge-  mutiger Verteidiger wirft sich in den Schuss, um ein Gegentor zu verhindern.

wohnt hat, wird mit
den schénsten FuR-

ballpartien der Video- Termin: ¢
Genre: Fullh

A STURMER-STAR: Der italienische Ballkiinstler Luca
Toni bei einem harten Kopfball in Richtung Tor.

'V Grafik ruckelt manchmal | gar 2, oNLINE

wmial : o [Je ok % Kk % 4
spielwelt belohnt. Spe He ioiiess et [ |
el - A Packende Parti
ziell Uber Wi-Fi mit A Sa ) estar ien SRARKE ——— sehrgut |
einem ebenbiirtigen Uperbe SeUeitig . 3
A Weitwinkelkamera SOUND e RRBUINY SPIELSPASS

Mitspieler gibt es STEUERUNG IS | 86+

kaum ein besseres SCHEEGHT. MEHRSPIELER MEBNSIIRISIL | 91+ 0/
0

PSP-Spiel. fk m

STAR WARS: LETHAL ALLIANCE

A DREI AUF EINEN STREICH: Rianna hat's
auch ohne Ballermann voll drauf. Im Nah-
kampf packt sie einige feine Angriffe aus.

Rianna Saren ist eine Twi'Lek-Dame, die von der
Rebellenallianz angeheuert wurde, um vom Im-
perium eingenommene Planeten zu infiltrieren
und geheime Informationen zu sammeln. lhre
Reise flihrt sie zu bekannten Schauplatzen der
*Star Wars'-Filme. Bei allen Missionen steht ihr
der kleine fliegende Droide Zeeo zur Seite. Der
Blecheimer ist extrem vielseitig: Im Kampf kann
ihn Rianna ihren Gegnern an die Ribe werfen,
um sie so fur kurze Zeit auszuschalten. Oder
aber sie benutzt ihn als Schutzschild gegen
feindliche Lasersalven. Der Roboter bringt
jedoch nicht nur in den zahlreichen Schar-
mitzeln Vorteile, auch wenn
Rianna vor verschlos-
senen Tlren
steht, hilft
Zeeo wei-
ter: Auf

A Klasse Steuerung
A Enorm umfangreich
A Viel Abwechslung

SCHLECHT

¥ Diimmliche Gegner

Knopfdruck hackt er sich in Computer oder
knackt Schlosser. Versperrt unserer Heldin eine
Mauer oder eine Fallgrube den Weg, kann sie
sich ebenfalls auf ihren Stahlfreund verlassen,

der sie dann auf Kommando auf die andere Sei-
te hebt oder fliegt

Heldin Rianna spielt sich recht flott. Taucht

ein Widersacher auf, wird dieser automatisch

anvisiert. Jetzt missen Sie nur noch den X-'
Button driicken, um den Fiesling mit dem Laser-
Blaster aus der Umlaufbahn zu ballern. Die
Teammanaver funktionieren ebenfalls wunder-
bar einfach. Kommen Sie an eine Stelle, an der
es nur Hand in Hand weitergeht, erscheint oben

rechts eine Taste. Driicken Sie diese, flhren die

beiden automatisch die anstehende Aktion aus

Unsere einzigen Kritikpunkte sind die instabile
Framerate und die stellenweise dummen
Gegner. as |

Preis:

50

Genre: e USK: 012 s e
Hersteller: Ut e
GRAFIK | 78, | gut
SOUND SNSRI sPiELSPASS

STEUERUNG NI | | 79~
MEHRSPIELER MBI | 74~
LOKAL: 2-4, ONLINE 0/0
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HHNDHELD NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

TONY HAWK'S DONWHILL JAM

"Downhill Jam" ist Hawks zweiter DS-Auftritt. Der coole
Grafikstil und der rockige Soundtrack erinnern an den
Vorganger, spielerisch gibt's aber gewaltige Unterschie-
de. Sie fahren nicht mehr kreuz und quer durch die
Levels, sondern rasen Abhdnge hinunter und nutzen
nebenbei Rampen und Rails fur Tricks. Diese flllen lhren
Boost-Vorrat, der lhnen wiederum den entscheidenden
Speed-Bonus im Kampf gegen die Konkurrenz bringt.
Das Erkunden der Areale ist in den Hintergrund gertickt
ist. Geschwindigkeit spielt eine groRe Rolle - stellen Sie
sich "Downhill Jam" als Rennspiel mit Stunts vor.

A FLYIN' HIGH: Solche krassen
Spriinge waren in der Realitat nicht
allzu gut fiir die Gesundheit.

Im Welttournee-Modus miissen Sie an jedem Ort ver-
schiedene Events meistern: innerhalb eines knappen
Zeitlimits das Ziel erreichen, besonders stilvoll fahren
oder mehrere Tricks zu einer Kombo verknipfen. Die
Steuerung ist logisch und prézise, bei Bedarf lernen Sie
auf dem Trainingskurs alle notwendigen Mandver.
Neben der Welttournee und einer flotten Einzelab-
fahrt kénnen Sie gemeinsam mit bis zu drei Freunden
losheizen. Auch hier stehen zahlreiche Veranstaltungs-
arten zur Wahl. Uber Wi-Fi klappt das Ganze sogar onli-

ne und dber das DS-
Mikrofon konnen Sie
wahrenddessen mit
lhren  Mitspielern
plaudern. fk m

A WACKELIGE ANGELEGENHEIT: Beim
so genannten Grinden miissen Sie
die Balance auf dem Board halten.

Fins T

GUT )
A Flissige Comic-Grafik

*h kX K

sior

I | 80

I
|
|

| A Online-Support GRAFIK . yut
| A Sehr motivierend SOUND RNl SPIELSPASS
| STEUERUNG WML | 854

[l SCHLECHT | MEHRSPIELER NI | 84~
i 'V Filr Profis zu leicht LOKAL: 2-4, ONLINE: 2-4

RAFA NADAL TENNIS

Bei der Filzballjagd des Sandplatz-
Spezialisten benutzen Sie den Sty-
lus als Racket und bestimmen
Laufwege und Schldge auf dem
Touchscreen. In Kombination mit
dem Steuerkreuz kénnen Sie nicht
nur Grundlinienschlage ausfiihren,
sondern auch Topspin-Bélle, Vol-
leys, lobs oder Stopps

Auch wenn diese Art der Steue-
rung Uberraschend gut funktioniert,
ist sie bei starken Gegnern fast
nicht mehr praktikabel. Doch kein
Problem: Alternativ steht die Bedie-
nung (iber das Steuerkreuz zur
Wahl. AuRer in der Karriere punktet
. . das bis dato beste DS-Tennis vor
allem im Multiplayer-Bereich. pr m

@ 5 Rafa Nadal

s2 Edgar Waddel

A GUT GETIMT: Rafa Nadal bei einem
perfekt ausgefiihrten Aufschlag. ‘
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WERTUNG

Hersteller: Co

A Motivierende Karriere - — gut ‘
A Mehrspieler-SpaR GRAFIK B | 80w | I
A Nette Optik SOUND | 734 SPIELSPASS
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’ ¥ Harte Stylus-Steuerung
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BOMBERMAN

Der Spielablauf des Klassikers "Bomberman” ist simpel und fesselnd zu-
gleich: Mit Bomben jagen Sie Blocke und Feinde auf kleinen Spielfeldern in
die Luft. Unter den Blocken verbergen sich Extras. Diese vergroRern bei-
spielsweise den Explosionsradius |hrer Bomben oder erlauben, mehrere
Sprengkérper gleichzeitig zu legen. Ein richtiger SpaRbringer ist "Bomber-
man" seit eh und je im Mehrspieler-Modus — das ist auch auf der PSP nicht
anders. Dank Game-Sharing reicht eine UMD fir bis zu vier Spieler. Das
Solo-Abenteuer féllt hingegen mehr in die Kategorie "ganz nett". fk m

A BOMBIG: Die Dr der Explosi gréRern
Sie durch Ei In der F f-Sy

Genre: Acti

Hersteller: Konami
A Game-Sharing ‘
A Mehrspieler-Granate GRAFIK - I 58x
SOUND - 54+
STEUERUNG BN | | 70+
'V Dunner Solo-Modus MEHRSPIELER MEBIIINICL | | 74-
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NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST NDHELD

STAR FOX: COMMAND

Nachdem er 14 Jahre lang Einsatze auf allen stationaren Nintendo-Konsolen
gemeistert hat, ist "Star Fox: Command" nun der erste Handheld-Auftrag von
Fox McCloud. Allerdings wurde das Konzept etwas veréndert

Vor die bewahrten 3D-Ballereien haben die Entwickler einen ganz neuen
Strategieteil gesetzt. Darin ziehen Sie Ihre Piloten rundenweise Uber kleine
Spielfelder. Anfangs steht lhnen nur Fox zur Verflgung, doch schon bald
schlieRen sich ihm frihere Mitstreiter wie Kréte Slippy an. Viele Fehler dir-
fen Sie bei der Planung nicht machen: Attackiert ein Widersacher lhr
Mutterschiff, ist die Schlacht sofort vorbei. AuRerdem haben Sie nur eine

begrenzte Anzahl von Zlgen, um alle Gegner zu zerstéren

ten

sehen

!

AUF IN DEN KAMPF
Bei Feindkontakt kommt es zum
Luftkampf
Touchscreen-Steuerung pus-
Sie kleine
Raumschiffe vom Himmel. Fast alle
Mangver erledigen Sie mit dem Sty-
lus, nur zum Feuern missen Sie
eine Taste driicken. Leider sitzt hnen
ein strenges Zeitlimit im Nacken. Zu-
dem laufen die gleichférmigen Missio-
nen in den abgesteckten Arenen meist
ohne echte Hohepunkte ab. Von den
epischen Einsatzen friherer Serien-
vertreter ist in "Command" wenig zu
Beim néachsten Mal mehr
Dramatik bitte! Verséhnlich stimmen
die kurzweiligen Mehrspieler-Modi in- !
klusive Online-Unterstiitzung fir bis
zu sechs Piloten. fk m

Mit  gelungener

und groRRe

A Intuitive Steuerung
A Fetzige Mehrspieler-Modi

| IETE
¥ Uninspirierte Levels
‘ ¥ Mangel an Dramatik

A AUSWEICHMANOVER: Mit einer
flotten Drehung um die eigene Achse
konnen Sie Lasersalven abblocken.

A HIMMELHUNDE: Im Mehrspieler-
Modus tragen Sie mit den tierischen
Helden heiRe Luftschlachten aus.

GRAFIK RN
SOUND [__ RN
STEUERUNG EEIMINIEIL | |

MEHRSPIELER BN |
LOKAL: 26, ONLINE: 2-6

A FREIFLUG: Bei Kuppen hebt Ihr Wagen
durchaus mal kurzzeitig ab. Die Physik hat
mit der Realitat nicht allzu viel zu tun.

A INDIVIDUELLES DESIGN: An den
Aufklebern auf den Karren erkennen Sie
die Crew-Zugehérigkeit eines Fahrers.

NEED FOR SPEED: CARBON

Keine grofe Uberraschung: Mit 'Need for
Speed: Carbon" bekommen Tempofreunde eine
malgerechte Umsetzung der PS2-Version vor-
gesetzt. Sie brettern durch eine schicke 3D-
Stadt, nehmen an unzéhligen Rennwettbewer-
ben teil und erobern so die Gebiete feindlicher
Gangs. Dass sich die insgesamt 29 lizenzierten
Nobelhobel nach allen Regeln der Tuning-Kunst
aufmotzen lassen, ist bei der Serie eine Selbst-
verstandlichkeit

Noch komplexer als in der Heimkonsolen-
fassung kommt das neue Crew-Element daher
Sie werden von befreundeten Computer-Piloten
unterstiitzt, die in verschiedene Klassen unter-
teilt sind. Der Vollstrecker etwa wirft Konkur-
renzfahrzeugen Nagelbander vor die Rader, der
Schlepper hingegen lasst Sie in seinem Wind-
schatten schneller fahren. Gewonnene Wett-
bewerbe spllen Erfahrungspunkte auf lhr Crew-

A Viele Rennvarianten
A Dicker Tuning-Part

SCHLECHT
¥ Technische Schwachen
¥ Zu agressive Gegner

- OWN THE CITY

Konto. Mit denen verbessern Sie die Eigen-
schaften lhrer PS-Partner — eine motivierende
Sache. Dank so effizienter Unterstiitzung sind
Sie fur die zahlreichen Rennvarianten gut gerd-
stet. Ob Rundkurs, Sprint, Flucht vor einer wil-
den KI-Meute oder Demolition Derby, das
Angebot an Spielmodi kann sich sehen und spie-
len lassen

Schén auch, dass die Entwickler an gesellige
PSP-Besitzer gedacht haben. Bis zu vier Zocker
treten Uber das Internet oder im Ad-Hoc-Netz-
werk gegeneinander an

Umso bedauerlicher, dass einige kleinere
Macken den Spielspal torpedieren. Die von der
CPU gelenkten Steuerménner nerven mit ihren
Ubertriebenen Rammattacken. AuRerdem ste-
hen schicke Wagenmodelle und hibsche Level-
bauten auffalligen Rucklern und einem mauen
Tempogefiihl gegentiber. tk W

Preis: 50
USK: frei

Hersteller: Eiecte

GRAFIK sy g5, | Sehr gut
SOUND PESSSEREE=N SPIELSPASS

STEUERUNG EEMINIINI| | 87+
MEHRSPIELER MEIINIL) | | 85y
LOKAL: 2-4, ONUINE: 2-4 n/o
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HARDWRRE

NEUE HARDWARE FUR

HIER FINDEN SIE INTERESSANTES ZUBEHOR U

HARDWARE-NEWS
LIEFERENGPASS FUR WII-KABEL
Beim Wii-Verkaufsstart am 8. Dezember
konnte Nintendo weder RGB- noch
Komponentenkabel ausliefern. Viele
Handler warten noch immer auf das
Zubehdr, das vor allem Besitzer von LCD-
oder Plasma-Fernsehern dringend brau-
chen. In den USA gab es &hnliche Proble-
me, aus denen jetzt
der Zubehor-Lieferant
Mad Catz mit einem
eigenen Komponen-
tenkabel ordentlich
Profit schlagt. + + +

» RAR: Komponenten- ¥
und RGB-Kabel von
Nintendo.

NEUER MONITORTREND:

22 ZOLL UND 16:9-FORMAT

Viele Hersteller, darunter Asus, Video-
seven oder liyma, arbeiten an 16:9-Dis-
plays fiir den Massenmarkt. Die PC-
Monitore sollen zwischen 300 und 400
Euro kosten und eine Reaktionszeit von
rund sechs Millisekunden aufweisen. Die
meisten Modelle bieten laut Hersteller-
Aussage eine Auflosung von bis zu 1.680
mal 1.050 Bildpunkten. Da viele PC-Games
bereits einen 16:3-Modus anbieten, kinn-
te sich das Format bei Spielern tatsach-
lich durchsetzen. Wer seinen Rechner
zum Anschauen von DVD-Filmen nutat,
wird in Zukunft ohnehin auf das Kinofor-

mat setzen.

+ 44

< POPCORN
RAUS: Filme im
16:9-Format auf
dem PC an-
schauen.

WIRELESS GAMING RECEIVER
Microsoft verdffentlicht Anfang 2007
einen Funk-Empfanger fiir den PC, mit
dem man kabellose Xbox360-Peripherie
an den Computer “anschlieBen’ kann. Da-
mit wird es maglich, bis zu vier Wireless
Controller oder Headsets am PC zu betrei-
ben. Das niitzliche graue Kastchen kostet

voraussichtlich 20 Euro. +++
< FUNKY: Das Zubehor bringt
Ihren Wireless-Controller fiir
die Xbox360 an den PC.

BLU-RAY-REMOTE FUR PS3

Mit der Bluetooth-Fernbedienung
steuern Sie die Blu-ray-Funktion

der PS3 und bedienen zudem
Ihren Fernseher. Das Gerét gibt

es fiir etwa 30 Euro beim PS3-
Start im Marz 2007.

+F#

» SCHICKER RIEGEL: Die
Fernbedienung im schwar-
zen PlayStation3-Design.

100 | www.cynamite.de

Hochauflésende Filme auf der Xbox360

HD-DVD-PLAYER

Ill} Endlich stehts im Laden, das HD-DVD-Laufwerk fiir
die Xbox360. Der Player kommt im Paket mit dem HD-
Film "King Kong". Bei unserem Test schoben wir zudem
"Mission Impossible [II*, "Troja" und "Van Helsing" ins Lauf-
werk. Fur alle Streifen gilt: Die HD-Bildqualitét ist (ber-
ragend! An Kongs Pelz erkennt man jedes Harchen, die
Massenschlachten um Troja wirken dank messerscharfer
Bilder viel beeindruckender, als wir es von einer DVD ge-
wohnt sind. Uber unseren Mittelklasse-Beamer genieRen
wir eine traumhafte Bildtiefe und eine tolle Plastizitat

KEIN HD-SOUND

Verwunderlich, dass der Player zwar Aufldsungen bis
1080p ausgibt, bei den Soundformaten aber auf Spar-
flamme kocht. Der optische Ausgang der Konsole erlaubt
lediglich die Ubertragung von PCM-Stereo und Dolby
Digital 5.1. Die Formate DTS, Dolby TruHD und DTS HD
werden lediglich umgerechnet. Insgesamt wirkt der
Sound etwas dunn, der Subwoofer kam zum Beispiel bei
"King Kong" weniger auf Touren als beim DVD-Pendant.
Auch der fehlende Ein- und Ausschalter verschlechtert

Kabelloses Headset fiir Xbox360

HEADSET WIRELESS

| SR

1[||} Im Test enttauscht das kabellose Headset: Das
Mikrofon ist derart empfindlich, dass Umgebungsge-
rausche haufig auch Ubertragen werden. AuRerdem
tritt bei Online-Kollegen aus unerfindlichen Griinden
immer wieder ein stérendes Brummen auf. Brillen-
trager klagen Uber Trageprobleme, denn Ohrclip und
Brillenbligel kommen sich ins Gehege. Fazit: Wollen
Sie sich nicht den Zorn der Online-Mitstreiter zu-
ziehen, bleiben Sie lieber beim Kabel-Headset.

<« FEHLERHAFT: Das
Headset erzeugt ein
storendes Brummen.

Headset Wireless Preis: ca. 50 Euro

A KOMPAKT: Der HD-DVD-
Player braucht nicht viel Platz.
den Gesamteindruck. Um Strom zu sparen, missen Sie
entweder den Netzstecker ziehen oder die USB-
Verbindung zur Konsole kappen. Zufrieden waren wir
dafiir mit den angenehm leisen Betriebsgerduschen, die
sich nur in ganz ruhigen Filmszenen storend auswirkten
Fazit: Fur giinstige 200 Euro ist der HD-DVD-
Player mehr als nur eine Ubergangslésung. Die
Bildqualitat ist Gberragend, Sound- und Ausstat-
tungsmangel nimmt man da in Kauf.

HD-DVD-Player Preis: 200 Euro
Hersteller: Microsoft
www.xbox.com
Praxistest

Verarbeitung

[ % 3% % * *

* % * *
* k% x* _ sehrgut |

PS2-Spiele in Auflésungen bis 1080i

HDTV PLAYER

I"» Das qualitativ hochwertige YUV-Kabel ist leider
das einzig Positive an dem teuren Paket. Stellt man
seine Konsole tber die Software auf 720p oder 1080i,
wird das Bild nach und nach kleiner. Hier stellt sich die
Frage, warum man 50 Euro fir ein kleineres Bild aus-
geben sollte. Zudem verbessert sich die Bildqualitat
durch die Software nicht merk-
lich. Und auch von den ver-
sprochenen 95 Prozent Kom-
patibilitat waren wir beim Test
weit entfernt. Fazit: Das Ka-
bel ist in Ordnung, die Soft-
ware Schrott!

<4 MOGELPACKUNG: 50 Euro
fiir Komponentenkabel und
Software-Miill.

HDTV Player

Preis: ca. 50 Euro

Hersteller: Microsoft

Hersteller: Xploder

‘ www.xbox.com
Praxistest * *
Verarbeitung % % %

==

mangelhaft

www.xploder.net
Praxistest *
Verarbeitung % % %




Kabelloses Lenkrad fiir die Xbox360

RACING WHEEL WIRELESS

lll} Jiingster Xbox360-Funker ist
das Racing Wheel Wireless. Im
Paket fiir 120 Euro liegt auch eine
angepasste Version von ‘Project
Gotham Racing 3": Der Racer un-
terstlitzt nun das Force Feedback
Feature des Funk-Lenkrads, wo-
durch der Fahrer kinftig beim
Uberfahren Curbs oder Boden-
wellen splrt. Das Wheel riittelt
dabei sanft und vermittelt einen
realistischen Fahreindruck. Durch die stabile Spurlage und das feine
Bremsverhalten ist sogar die Nordschleife kein Grund mehr zum Verzwei-
feln. Bei der Pedaleinheit hatten die Microsoft-Entwickler einen prima Ein-
fall: Durch eine Aussparung vor den Pedalen driicken Sie Ihre Hacken di-
rekt auf den Boden und nicht auf das Plastik. Das vermindert die Rutsch-
gefahr ganz erheblich. Die Verarbeitung des Racing Wheel geht insge-
samt absolut in Ordnung. Fazit: Das bisher beste Xbox360-Lenkrad!

A CLEVER: Die Aussparung vor den
Pedalen mindert die Rutschgefahr.

Preis: ca. 120 Euro

[FxF*x*x
\ sehrgut

Racing Wheel Wireless
Hersteller: Microsoft
www.xbox.com
Praxistest % K & &
Verarbeitung * % % %

Ungewohnliche Gamer-Maus

FANATEC HEADSHOT
CONTROLLER

1"> Seine Maus in Zeiten der Killerspiel-Diskussion Headshot zu nen-
nen, ist sicher marketingtechnisch fragwirdig. Am guten Gesamtein-
druck &ndert das aber nichts. Zunéchst fixieren wir die Kabelhalterung am
groRen Maus-Pad und stecken den Schwanz des Nagers in die Flihrung
| Via USB-Kabel verbinden wir das Ganze dann mit dem PC

ERGONOMISCHE EINSCHRANKUNGEN
Die GroRe der Maus ist zwar verstellbar, fir
aber nicht weit genug zusammenschieben. Auerdem ist die Bedienung
des Nagers auf Grund der Form nur fiir Rechtshander richtig komfortabel
Dafiir arbeitet die Headshot &uferst préazise — mit einer Aufldsung von
2.000 dpi macht sie ihrem fragwiirdigen Namen alle Ehre. Die Software
bietet auch eine Makro-Funktion
Fazit: Die Headshot fallt auf und
arbeitet exakt. Wegen ihrer Form
ist die Maus aber nicht jeder-
mann zu empfehlen.

kleine Hande lasst sie sich

<« DISCOFLAIR: Der Hersteller gibt
sich Miihe, seine Maus ins rechte
Licht zu riicken.

Fanatec Headshot Controller

Preis: ca. 80 Euro

Hersteller: Endor
www.fanatec.de —
| * m
Praxistest * %k Kk k

Verarbeitung % % % % gut

NUTZLICHES ZUBEHOR FUR KONSOLEN UND PC

Rucksack fiir die Microsoft-Konsole

XB0X360 BACK PACK

1"’ Einen hochwertigen Rucksack fur die
Xbox360 hat Mad Catz angekiindigt. Die
Konsole soll darin so sicher schlummern
wie in einem dick gepolsterten Bett

Der Ricken freut sich natlrlich auch
liber ein weiches Polster. Innen wie auflen
bietet der Back Pack bietet massig Platz fur
Spiele, Zubehor und MP3-Player. Der Xbox-
360-Rucksack wird voraussichtlich im Marz

2007 fiir zirka 80 Euro zu haben sein A VOLLAUSSTATTUNG: In den

Rucksack passt neben der Konsole
auch noch jede Menge Zubehor.

Xbox360 Back Pack Preis: ca. 80 Euro

www.madcatz.de

Hersteller: Mad Catz

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlens- |
werte Grafikchips in vier Preiskl fiir Sie z

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteigerbereich bis 150 Euro legen wir Ihnen Karten mit Geforce-7600GT-Chip ans Herz
Die bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhiltnis und halten bei neuen Spielen mit.

NVIDIA-CHIP | ATI-CHIP
Chip Geforce 7600 GT Radeon X1650 Pro
Schnittstelle PCI -Expmss PCI Express
Videospeicher | 256 MB 256 MB el
“Prois 130 bis 150 Euro | 105 bis 140 Euro
Leistung BEFRIEDIGEND ‘ BEFRIEDIGEND

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafikchips, die gute Bildwiederholungsraten bie-
ten. Unser Tipp ist hier ATls X1950 Pro.

NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 7900 GT X1950 Pro
Schnittstelle | PCI Express PCI Express
Videospeicher | 56 MB | 2612 M8
Preis | 200 bis 230 Euro | 220 is 250 Euro

Tigntng | sur } GUT m

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse gibt's enorm leistungsfahige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 7950 GT.

NVIDIA-CHIP iy ATI-CHIP
Chip. Geforce 7950 GT X1950 XTX
Tﬂmiuslelle PCI Express PCI Express g
Videospeicher | 512 MB | 512 MB n

‘ 370 bis 400 Euro
GUT BIS SEHR GUT

Preis 230 bis 320 Euro

Leistung

KARTEN AB 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astrono-
mischen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine ATl X1950 XTX.

| GUT BIS SEHR GUT

NVIDIA-CHIP | aTi-cHiP
Chip Geforce 7950 GX2 | xtss0 x7
Schnitstelle | PCI Express POl Express
Videospeicher | 640 MB \ 512MB )
Preis 450 hlsT.Mﬂ Euro ‘ 370 bis 480 Euro i
“Leistung | sexr gur [ semmgur 5
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TIPPS + TRICKS

SO ENTDECKEN SIE VERSTECKTE LEBEN, ZUSA

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT
- a»

CHEAT FUR WAFFENNACHSCHUB
PlayStation2 - Platinum-Version
Halten Sie die Tasten (83 + gedriickt und geben Sie die folgende Tasten-
kombination sehr schnell wahrend einer laufenden Mission ein
PPV 4 e

Xbox-Version
Halten Sie die Tasten @ + O gedriickt und geben Sie die folgende Tasten-
kombination sehr schnell wéhrend einer laufenden Mission ein

> ¥V 4 ¢ ¢

DESTROY ALL HUMANS! 2
«»

BONUSFILM

Pausieren Sie das Spiel, wechseln Sie in "Archive” und dann ins Untermenti
'B-Movie". Dort driicken und halten Sie den linken Analog-Stick. Geben Sie
nun folgende Kombination ein . 0900006000
Sobald Sie den linken Analog-Stick loslassen, bestatigt Ihnen eine Einblen-
dung, dass Sie "Salattage mit Pox und Crypto" erfolgreich freigeschalten
haben. Der witzige Bonusfilm ist jetzt in der B-Movie-Liste anwahlbar.

FULL SPECTRUM WARRIOR: TEN HAMMERS
«-» [ 0o ] iy
ALLE LEVELS FREISCHALTEN
Starten Sie das Spiel und legen Sie ein Profil an. Wechseln Sie dann in die
Option "Bonusmaterial" und von dort aus zur Funktion “Cheats".
Tragen Sie hier den folgenden Cheatcode ein . FULLSPECTRUMPWNAGE
Bestatigen Sie und befolgen Sie die Aufforderung zum Abspeichern.
Wechseln Sie jetzt wieder zurlick ins Hauptmenil und starten Sie die
Einzelspieler-Kampagne. Dort finden Sie unter anderem den MenUpunkt
“Neu Starten". Wahlen Sie diesen an, 6ffnet sich eine Liste mit allen verfiig-
baren Spielabschnitten. Suchen Sie sich.einen Level aus und stellen Sie den
Schwierigkeitsgrad ein. Schon starten Sie mit der Funktion "Spielen” durch

A MARVEL ULTIMATE ALLIANCE: Keine Angst vor Dr. Doom! Die Cheat:
und Tipps versorgen |hre Heldentruppe mit allen Extras.

102 | www.cynamite.de

»

PSP

MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE

CHEATS
Geben Sie die folgenden Cheats in die angegebenen Menis ein. Korrekte
Eingaben werden mit einem kurzen Knacksen bestatigt.

Wichtig: Nachdem Sie diesen Knackslaut gehért haben, missen Sie
noch einmal die &=-/-'@ /-[ENTER] Taste betatigen, um den entsprechen-
den Effekt zu aktivieren. Die Charakterauswahl finden Sie an den Austausch-
/Speicherpunkten

Alle Filme (Review-Menii) 42 €€ 4954
Alle Comics (Review-Menii) “ > ¢ 44>
Alle Concept Arts (Review-Menii) A A A R 4
Alle Wallpapers/Load-Screens (Review-Menii) 499 €44V
100K (Team-Menii/Charakterauswahl) 244 ¢> ¢

Charaktere auf Level 99 (Team-Menii/Charakterauswahl)
L e eV P V>
Alle Charaktere freischalten (Team-Menti/Charakterauswahl)
IR AR R
Daredevil freischalten (Team-Menii/Charakterauswahl)

€ €> > AV AV
Silver Surfer freischalten (Team-Menii/Charakterauswahl)

V.4 €494V ¢
Alle Abschnitte (Comic Book Mission) . AP eV 4> €V
Alle Kostiime freischalten (Held i) AV 4V € 6> 4 Y
Alle Krafte freischalten (Heldenmenii) €“P ¢> AV 4V ¢
Krafte auffiillen (Heldenmenii) > > €4 ¥ V. 4
God Mode/Unverwundbares Team (Heldenmenti) 4, ¥, 4 ¥ 4 ¢ ¥ »
Super Speed/Schnelleres G lay (Held: a) 4. €49 %>
Touch of Death/Gegner sind nach einem Treffer
neutralisiert (Heldenmenii) 444975

MODI UND CHARAKTERE
Wer sich die Extras ohne den Einsatz von Cheats freispielen will, wird unter
den folgenden Voraussetzungen belohnt

VORAUSSETZUNG
Sammeln Sie die "Black Panther Action Figuren"
im Spielverlauf ein
Blade Spielen Sie "Crane Game" in "Murder World"
Daredevil Sammeln Sie die "Daredevil Action Figuren" im Spielverlauf ein

BELOHNUNG
Black Panther

Dr. Strange Retten Sie ihn vor Mandrin in Act 1
Ghostrider Retten Sie ihn vor Mephisto in Act 2
Hard Mode SchlieBen Sie das Spiel erfolgreich auf

"Easy" oder "Normal" ab
Nick Fury SchlieBen Sie das Spiel erfolgreich auf "Easy" oder "Normal" ab
Silver Surfer SchlieBen Sie erfolgreich alle Comic-Missionen ab

ZUSATZLICHE KOSTUME FREISCHALTEN

Das zweite Kostiim: Besiegen Sie mit dem Charakter 30 Gegner.

Das dritte Kostiim: Besiegen Sie mit dem Charakter 175 Gegner.

Das vierte Kostiim: Erreichen Sie mit dem Charakter den Status "Bronze"
in den Comic-Missionen



TEAM-BONI
Stellen Sie sich ein Team aus vier bestimmten Charakteren zusammen,
spendiert Ihnen das Spiel einen Bonus
GRUPPE/EFFEKT CHARAKTERE
Agents of S.H.I.E.L.D/+56% Widerstand
Captain America, Nick Fury, Spider-Woman, Wolverine
Agile Warriors/-10% Energiekosten
Black Panther, Daredevil, Deadpool, Elektra, Spider-Man
Air Force/+15% maximale Lebensenergie
Human Torch, Ms. Marvel, Storm, Thor
Alternate Identities/+5% Chance auf Criticals
Ghost Rider (Western), Iron Man (War Machine), Ms. Marvel
(Ventura), Spider-Woman (Secret Wars), Thor (Beta Ray Bill)
Assassins/+60% Bonusgegenstande
Blade, Deadpool, Elektra, Wolverine

Avengers/+5% Schaden
Captain America, Thor, Iron Man, Spider-Woman, Ms. Marvel
Bad to the Bone/5% des angerichteten Schadens werden in
Lebensenergie umgewandelt
Blade, Ghost Rider, Luke Cage, Wolverine
Bruisers/+15 Schlagkraft
Thing, Captain America, Luke Cage, Ms. Marvel
C\asswc Avengers/+5% Schaden
Black Panther, Captain America, Iron Man, Thor
Dark Past/+5% XP Blade, Elektra, Ghost Rider, Spider-Woman
Defenders/5% des angerichteten Schadens werden in Lebensenergie
umgewandelt Dr. Strange, Iceman, Luke Cage, Silver Surfer
Double Date/+5% Lebensenergie
Black Panther, Invisible Woman, Mr. Fantastic, Storm
Fantastic Four/+20% Lebensenergie pro Knockout
Thing, Invisible Woman, Human Torch, Mr. Fantastic
Femme Fatale/+5% Schaden
Ms. Marvel, Storm, Invisible Woman, Elektra, Spider-Woman
Flashback/+15% maximale Lebensenergie
Captain America (WWII), Daredevil (Original),
Ghost Rider (Original), lceman (Original), Iron Man (Classic),
Ms. Marvel (Original), Wolverine (Classic)
Martial Artists/+15 Schlagkraft
Black Panther, Captain America, Daredevil, Nick Fury
Marvel Knights/+6% Attribute auf Body, Strike und Focus
Dr. Strange, Daredevil, Luke Cage, Spider-Man, Black Panther
Marvel Royalty/+60% Credits
Black Panther, Dr. Strange, Storm, Thor
Natural Forces/5% vom erlittenen Schaden wird in Lebensenergie
umgewandelt Thor, Storm, Human Torch, Iceman
Natural Leaders/+5% XP
Captain America, Dr. Strange, Mr. Fantastic, Nick Fury, Storm
New Avengers/+5% auf alle Widerstandskréfte
Captain America, Luke Cage, Wolverine, Spider-Man,
Spider-Woman, Iron Man
New Fantastic Four/+15% maximale Energie
Ghostrider, Luke Cage, Spider-Man, Wolverine
Power Platoon/20% Energiepunkte pro Knockout
Silver Surfer, Iron Man, Ms. Marvel, Thor
Raven Ultimates/+6% Attribute auf Strike, Body und Focus
Silver Surfer, Deadpool, Thing, Invisible Woman, lceman
Scorchers/-10% Energiekosten
Ghost Rider, Human Torch, Storm, Thor
Supernatural/+5% Lebensenergie
Blade, Dr. Strange, Ghost Rider, Thor
Think Tanks/+15% maximale Lebensenergie
Iron Man, Spider-Man, Mr. Fantastic, Dr. Strange
Weapon Specialists/+5% Chance auf Criticals
Blade, Captain America, Deadpool, Elektra, Nick Fury

Sende VVI und
Bestell-Nr. an die:

|
GARANTIERT wC
WAHLE

(200

Sende VVI und S UND FRAGE |
Bestell-Nr. an die: Bestell-Nr. an due 'BES’%?L‘UNE
0900 560330 + 914 28.:VVI42819  VibEo"
- €2/SMS _max 2 SMS/Prcdukt SFRSISMS max 2 SMS/Produkt *1,99/Min

b

32055

32211

. 43105
i

42207

SMS/Produkt. Mit

32011 3

s e
32032
‘\l
2098 322!! 32060 32042

ANIMIERTE LOGODS

32014 32026

£
32052

42775 | 42665

YL'WNE

EUR DICH
42705 42369

43155 427!9

Arbeitalos

42740 =

\ ik
i *) .':L,u J =
s 42787 l=

43354 43350 43000

43278

PEHSﬁNLl:HE LOGOS

43091

fcNamez) "
433711 43372

KoM
z.B.:VVI 43276 Petra, Frank




PSP-CHEATS

DEF JAM: FIGHT FOR NY -
THE TAKEOVER

CHEATS

Starten Sie das Spiel und wechseln Sie vom Hauptmend in die Extras.
Benutzen Sie dort das praktische Cheat-Menu, um die folgenden Codes
einzugeben. Spiilen Sie die Codes nach jeder Eingabe mit der Funktion
‘Done’ runter. Korrekt eingegebene Codes werden mit einer kurzen Ein-
blendung bestatigt.

REWARD-POINTS

Mit den folgenden Codes schreiben Sie sich die wichtigen Reward-
Points auf lhrem Konto gut. Mit denen kénnen Sie beispielsweise viele
zusatzliche Charaktere freischalten. Jeder Code kann aber nur einmal
eingeben werden, um die entsprechenden Punkte zu erschummeln!

POINTS EINGABE-CODE
100 4 REALSTUFF
100 v GOUNDRGRND
100 . ) ) 29 o ... THEEMCEE
1000 st ... BULLETPROOF
100 ... & > DASTREETS
200 =1 3 ! REAL STYLE
200 Sons : . .... SUPER FREAK
2001500 : DRAGONHOUSE
300 o ; NEWYORKCIT

MUSIKSTUCKE
Mit den folgenden Codes schalten Sie die Musikstiicke im Spiel frei.

TITEL i EINGABE-CODE
After Hours by Nyne b LOYALTY
Anything Goes by C-N-N . MILITAIN
Blindside by Baxter CHOPPER
Bust by Outkast . . . : BIGBOI
Comp by Comp CHOCOCITY
Dragon House by Chiang ... ... AKIRA
Get It Now by Bless PLATINUMB
Koto by Chiang GHOSTSHELL
Lil Bro by Ric-A-Che GONBETRUBL
Man Up by Sticky Fingaz KIRKJONES
Move! by Public Enemy RESPECT
Original Gangster by lce T POWER
Poppa Large by Ultramagnetic MC's ULTRAMAG
Sieze The Day by Bless . E 5 SIEZE
Take A Look At My Life by Fat Joe CARTAGENA
Walk With Me by Joe Budden .. : . - PUMP

o
: Mit unseren Cheats schalten Sie sich ohne viel Arbeit alle
sowie die achti ikstiicke frei.

A DEF JAM!
(&
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DIE SIMS 2 HAUSTIERE

GEN-CODES

Die folgenden Codes beeinflussen die "Erbanlagen” Ihrer Haustierchen. Um
die Codes eingeben zu kénnen, missen Sie vom Hauptmen in die Grund-
stlicksverwaltung wechseln. Erstellen Sie hier eine neue Familie. Sobald Sie
in dem Men( angelangt sind, in dem Sie das Sofa sehen, finden Sie die
Option '® Freischalt-Code eingeben”

Benutzen Sie nach Lust und Laune die folgenden Codes. Die entsprechen-

den Optionen, das Fell zu bearbeiten, stehen bereit, sobald Sie sich ein

Haustierchen zusammenbasteln. Sie reichen von verschiedenen Farbungen

(Rosa, Tarnfarben, Blau, usw.) bis hin zu verrickten Mustern und Zebra-
streifen

EEGJ2YRQZZAIZ9QHAB4

EEGJ2YRQZQARQ9QHA6B4

EEGJ2YRZQQ11Q9QHAB4

EEGJ2YRQZZ11Q9QHAB4

EEGJ2YRQQZ1RQ9QHAG4

EEGJ2YRZQQARQ9QHAGB4

EEGJ2YRQZZARQIQHAG4

EEGJ2YRZZZ11Z9QHA64

EEGJ2YRZZQ11Q9QHAG4

EEGJ2YRZZZ1RQ9QHA64

EEGJ2YRQZZAIQ9QHAB4

EEGJ2YRQQQ1IZ9QHAG4

EEGJ2YRQQZ11Z9QHAB4

EEGJ2YRQZQ11Q9QHAB4

EEGJ2YRQQQAIQ9QHAG4

EEGJ2YRQZQ1RQ9QHAG4

EEGJ2YRQZQ11Z9QHAG4

EEGJ2YRZZZARQ9QHAB4

EEGJ2YRZQQAIZ9QHAB4

EEGJ2YRQZQAIQ9QHAB4

EEGJ2YRZQZAIQ9QHAB4

EEGJ2YRQZZ1RQ9QHAB4

EEGJ2YRZZQ1RQ9QHAG4

EEGJ2YRZQQ1RQ9QHA6B4

EEGJ2YRZQZ11Q9QHAGB4

EEGJ2YRQQZ11Q9QHA6B4

EEGJ2YRZZQAIQ9QHA6G4

EEGJ2YRZQQAIQ9QHAB4

EEGJ2YRZZQARQ9QHAG4

EEGJ2YRQQQAIZ9QHAB4

EEGJ2YRQQZAIQ9QHA6B4

EEGJ2YRZQZ11Z9QHAB4

EEGJ2YRQZQAIZ9QHAB

EEGJ2YRQZZ11Z9QHA6B4

EEGJ2YRZQZ1RQ9QHAB4

EEGJ2YRQQQARQ9QHAB

EEGJ2YRZZZAIQ9QHAB4

EEGJ2YRQQZARQ9QHAG4

EEGJ2YRQQZAIZ9QHAB4

EEGJ2YRZQZARQ9QHA6B

EEGJ2YRZQZAIZ9QHAB4

EEGJ2YRQQQ1RQ9QHAB4

EEGJ2YRZQQ11Z9QHAB4

EEGJ2YRZZQ11Z9QHAB

EEGJ2YRZZZ11Q9QHAB4

EEGJ2YRZZQAIZ9QHA6B4
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ANNO 1701

CHEATS

Die Cheats aktivieren Sie, indem Sie eines |hrer Kontore anklicken und den
gewiinschten Cheat als Namen der Siedlung eingeben (Namen anklicken,

neuen Namen eingeben, mit Enter bestatigen).

WIRKUNG
100.000 Gold .

Werkzeugmenge eines Kontors auf Maximum
Alle Forschungsprojekte abgeschlossen

Alle Warenbestande auf Maximum
Baume pflanzen

KINGDOM HEARTS 2

Ps2

CHEATEINGABE

PSP-CHEATS

JUICED: ELIMINATOR

CHEATS
Starten Sie das Spiel und wechseln Sie in die rubrik “Extras’. Dort schau-
en Sie mal in den Mentipunkt 'Cheats” rein. Tragen Sie den folgenden

BonanzaCreek (60610 - =11 1 e Aes A s S oS S o e . PIES
Linlithgow
SiliconValley Bestatigen Sie und kontrollieren Sie dann den Arcade-Mode. Hier sind
ParadiseCity nun alle Strecken und Herausforderungen verfligbar.
MariaDelTule

BONI

Das Spiel hélt sage und schreibe fiinfzig wichtige Boni parat. Die folgende Ubersicht verrat Ihnen, wie Sie an die Extras kommen. Ubrigens: Unter der Option
*Bonus-LV" kénnen Sie jederzeit Ihren aktuellen Status abrufen und genau sehen, was Sie sich schon erarbeitet haben.

BLV
01
02
03
04
05
06
07
08

Bonus
Stehaufmannchen

HP +5 Reflektor

HP +5

Feuer-Element
Spurtgratsche

HP +5 Tornado
Aufwarts-Schlitzer
Tragbare Ristungen +1
HP +5 Vergeltungs-Schlitzer
Schlitzerrolle
Luftspirale

HP +5

Trio-Limit

HP +5 Blitz-Element

Level

Ort der inneren Ruhe
Ort des Erwachens
Twilight Town

Hollow Bastion

Das Land der Drachen
Das Land der Drachen
Das Schloss des Biestes
Das Schloss des Biestes
Das Schloss des Biestes
Arena des Olymps
Arena des Olymps
Arena des Olymps
Arena des Olymps
Arena des Olymps

Tragbare Accessoires +1, Auto-Rufen  Schloss Disney

Ratzefatze

HP +5 Reflekt-Element
HP +5

Tragb. Items +1
Drive-Leiste +1 Luftmeuchler
HP +5

HP +5

Explosion

HP +5

Tragbare Items +1

HP +5

MP +10

HP +5

Drive-Leiste +1 Seitwarts-Schlitzer
Tragb. Rustungen +1 Eis-Element
Deckungsbrecher
Blitz-Element

HP +5 Reflekt-Element
Freund-Boost
Magnet-Element
Feuer-Element

MP +10 Ausweichkonter
Tragb. ltems +1

HP +5 Letzter Sprung
Tragb. Accessoires +1
HP +5 Blitz-Element

HP +5

HP +5 Reflekt-Element
HP +5

MP +10
Magnet-Element

HP +5

Drive-Leiste +1

MP +10

Drive-Leiste +1

Fluss der Nostalgie

Fluss der Nostalgie

Port Royal

Port Royal

Port Royal

Agrabah

Agrabah

Agrabah

Halloween Town
Halloween Town

Das Geweihte Land

Das Geweihte Land
Space Paranoids

Space Paranoids

Hollow Bastion

Hollow Bastion

Das Land der Drachen
Das Schloss des Biestes
Port Royal

Port Royal

Agrabah

Arena des Olymps
Halloween Town
Halloween Town

Das Geweihte Land

Das Geweihte Land
Space Paranoids

Space Paranoids

Twilight Town

Twilight Town

Die Welt die niemals war
Die Welt die niemals war
Die Welt die niemals war
Die Welt die niemals war
Hollow Bastion

Aufgabe

Besiegen Sie die drei Niemande (Roxas)

Besiegen Sie Twilight-Dorn (Roxas)

Besiegen Sie Axel im Herrenhaus (Roxas)

Besiegen Sie im AuBenhof alle Gegner

Besiegen Sie in der Hohle vor dem Dorf alle Gegner
Besiegen Sie Shan-Yu

Besiegen Sie Torwéchter und Brabbelbalg

Bringen Sie das Biest wieder zu sich

Besiegen Sie den Dunkeltroll

Besiegen Sie Zerberus

SchlieBen Sie das Training von Phil ab

Besiegen Sie Demyx

Besiegen Sie Karlo

Besiegen Sie die Hydra

Erreichen Sie den Thron mit Minnie

Besiegen Sie Karlo im ersten Kampf

Besiegen Sie Karlo im zweiten Kampf

Besiegen Sie auf der Interceptor alle Gegner, die das Medaillon wollen
Schiagen Sie alle explosiven Fasser von der Interceptor
Besiegen Sie Kapt'n Barbossa

Legen Sie das Juwel im Raum des Steinwéchters ein, der Raum befindet sich in der Wunderhohle
Besiegen Sie in der Schatzkammer der Wunderhéhle alle Gegner
Besiegen Sie Vulkan- und Blizzardlord

Besiegen Sie den Gefangniswarter

Besiegen Sie Oogie Boogie

Besiegen Sie Shenzi, Ed und Banzai im ersten Kampf
Besiegen Sie Scar

Stoppen Sie im Datenspeicher die drei Monitore
Besiegen Sie das Programm

Besiegen Sie Demyx

Besiegen Sie die 1.000 Herzlosen am Azurpfad
Besiegen Sie den Sturmreiter

Besiegen Sie Xaldin

Besiegen Sie den Sensenmeister im ersten Kampf
Besiegen Sie den Sensenmeister im zweiten Kampf
Besiegen Sie Dschafar

Besiegen Sie Hades

Besiegen Sie Furcht, Angst und Schrecken

Besiegen Sie die Marionette

Besiegen Sie Shenzi, Banzai und Ed im zweiten Kampf besiegen
Besiegen Sie Tremonaut

Besiegen Sie auf der Solarsegler-Simulation alle Gegner
Besiegen Sie MCP

Besiegen Sie vor dem alten Herrenhaus alle Gegner
Besiegen Sie in Jenseits von hier und jetzt alle Gegner
Besiegen Sie Xigbar

Besiegen Sie Luxord

Besiegen Sie Saix

Besiegen Sie Xemnas

Besiegen Sie den geheimen Endgegner
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DS-CHEATS

-

TONY HAWK'S DOWNHILL JAM

Wir haben vier Cheats fir den neuen DS-Auftritt des Kult-Skaters Tony
Hawk zusammengetragen. Gehen Sie zur Eingabe der Cheats in den
Skateshop, wahlen Sie dort die Kaufoption und dann die Option "Code
eingeben”.

EFFEKT CODE
Zombie-Outfit

ZOMBIEALIVE

Schneemann-Outfit

BIGSNOWMAN

Spiegelverkehrte Levels

MIRRORBALL

42 SPIELEKLASSIKER

Cheats versorgen “lhren
Tony” mit Klamotten.

Designs:
DESIGN
Wasser
Bambus
Ziegelstein
Stoff
Marmor
Papier
Weltraum
Stein
Holz

Qrhwiariakas o

oo |0 der bunten Spielesammlung von Nin-
A SKATER-OUTFITS: Die tendo stecken jede Menge Boni, die flei-
Rige Zocker freispielen kénnen

BEDINGUNG

Zehn Kartenspiele gewinnen
Fiinf Mal bei Solitaire gewinnen
50 Kartenspiele gewinnen

Flnf Kartenspiele gewinnen

30 Kartenspiele gewinnen

Ein Spiel zehn Mal gewinnen
40 Kartenspiele gewinnen

Ein Spiel fiinf Mal gewinnen

20 Kartenspiele gewinnen

Neue ade im
SCHWIERIGKEITSGRAD
Normal

Schwer

CRASH BOOM BANG!

dus:

BEDINGUNG
Easy-Modus abschlieRen
Easy-Modus abschlieRen

plett durchspielen.

THE LEGEND OF SPYRO: A
NEW BEGINNING

Crash Bandicoot ist wieder da! Auf dem DS turnt die Beutelratte durch
eine skurrile Minispiel-Sammlung. Um den Hard-Modus in ‘Crash Boom
Bang!" freizuschalten, missen Sie den Adventure-Modus einmal kom-

Boni frei.

Der kesse, kleine Hupfdrache erlebt sein
neuestes Abenteuer auch auf dem Nin-
tendo DS. Um den Arcade-Modus freizu-
schalten, miissen Sie das Game einmal
durchspielen. Sammeln Sie auRerdem
alle Kristall-Splitter ein, die Sie finden
kénnen. Die schalten namlich weitere

A SPYRO: Fleissige Spieler
werden mit dem Arcade-
Modus belohnt.

SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

[ rs2 ] D €D @D
DIE VERSCHIEDENEN ENDEN
In "Double Agent" kénnen Sie mit lhren Aktionen die Geschichte beeinflus-
sen. Insgesamt gibt es drei verschiedene Enden. Wir verraten |hnen, wie
Sie diese zu sehen bekommen.

Wahrend der insgesamt neun Missionen kommen Sie immer wieder in
Situationen, in denen Sie sich fir die gute oder die bése Seite entscheiden
mussen. Drei dieser Vertrauensfragen haben Auswirkungen auf das Ende:

Mission 5: Cozumel — Bombenziinder mit einem Virus lahmlegen
Mission 7: Kinshasa — Hisham retten
Mission 8: JBA-Hauptquartier, Teil zwei —

Lamberts Tarnung nicht auffliegen lassen

ENDE 1: GUTES ENDE

Um am Ende den besten Abspann anschauen zu kénnen, missen Sie fol-
gende Ziele erreichen: Das Vertrauensmeter darf zum Schluss das letzte
Drittel der guten Seite nicht unterschreiten. In zwei der drei Vertrauensfra-
gen mussen Sie sich fur die NSA entschieden haben.

ENDE 2: NORMALES ENDE

Um sich das normale Ende reinzuziehen, missen Sie folgende Ziele errei-
chen: Das Vertrauensmeter liegt unterhalb des letzten Drittels der guten
Seite und Sie haben sich in allen Vertrauensfragen fiir die NSA entschieden
Alternative: Das Vertrauensmeter liegt oberhalb des letzten Drittels der
guten Seite und Sie haben sich in den drei Vertrauensfragen nur einmal fir
die NSA entschieden

ENDE 3: SCHLECHTES ENDE

Wollen Sie das schlechte Ende sehen, gilt es, folgende Ziele zu erreichen:
Entscheiden Sie sich in allen Vertrauensfragen fiir die JBA. Haben Sie sich
in einer Vertrauensfrage fir die NSA entschieden, darf das Vertrauensmeter
nicht oberhalb des letzten Drittels der guten Seite liegen

DAS AGENTEN-EINMALEINS

In unserem Einmaleins fiir Geheimagenten zeigen wir lhnen, wie Sie
Schlosser knacken, Minen entscharfen, Computer hacken und Zeitbomben
lahmlegen.

COMPUTERSYSTEME HACKEN

Computer und andere Elektrogerdte hacken Sie mit dem Oszilloskop. Um an
die Daten zu kommen, missen Sie die rote Linie mit der griinen kopieren
Hierzu verschieben Sie die griine Kurve mit dem linken Analog-Stick. Liegen
beide Linien genau Ubereinander, bestatigen Sie die Frequenz mit dem
Aktionsbutton. Dies wiederholen Sie, bis alle Ldmpchen auf dem
Oszilloskop griin leuchten.

A SPLINTER CELL: Schlgsser knacken will gelernt sein, denn nur mit dem rich-
tigen Handchen lassen sich die Zylinderstifte in die richtige Position bringen.
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SCHLOSSER KNACKEN

Verschlossene Tiiren 6ffnen Sie mit dem Dietrich. Hierzu drehen Sie den lin-
ken Analog-Stick vorsichtig, bis das Joypad vibriert. Nun halten Sie den Stick
so lange in dieser Position, bis der Zylinderstift einrastet. Das wiederholen
Sie, bis das Schloss schlielich aufspringt

HAFTMINEN ENTSCHARFEN

Kommen Sie in die Nahe einer Haftmine, missen Sie sehr vorsichtig sein.
Gehen Sie in die Hocke und nahern Sie sich der Bombe langsam. Warten
Sie nun, bis das kleine L&mpchen griin wird und driicken Sie dann schnell
den Aktionsbutton. Sam entschérft die Mine jetzt automatisch. Haftminen,
die nicht scharf sind, kénnen Sie Ubrigens einfach mitnehmen und spater
weiterverwenden.

BOMBEN ENTSCHARFEN

Um eine Bombe zu entschérfen, missen Sie vier Kabel aus dem Sprengsatz
ziehen — unbedingt in der richtigen Reihenfolge!! Um herauszufinden, wel-
che Strippe an der Reihe ist, schalten Sie in die EMF-Sicht um. Dort sehen
Sie, welche Strippe Sie ziehen sollten. Aber Vorsicht! Wenn Sie den ersten
Draht gekappt haben, beginnt ein Countdown. Die anderen drei Leitungen
missen Sie dann unter Zeitdruck entfernen.

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR
WD

CHEATS

Grundsétzlich sollten Sie vor jeder wichtigen Aktion speichern, egal ob Sie
ein Attentat planen, Diplomatie anwenden wollen, einen Angriff starten,
oder etwas anderes. Andernfalls geht vielleicht die Arbeit mehrerer Runden
floten, weil etwa ihr bester Meuchelmdrder stirbt, obwoh! die Wahrschein-
lichkeit eines erfolgreichen Anschlags bei 95 Prozent liegt. Nach jeder Run-
de speichert das Spiel Ubrigens automatisch.

Uberlegen Sie sich gut, welche Fraktion Sie beim ersten Durchspielen der
Kampagne wahlen. Geographisch gesehen sind Spanien und England eine
gute Wahl, da sie nur wenige Grenzen haben. AuRerdem haben beide direk-
ten Zugang zum Atlantik, was beim Wettlauf um Amerika wichtig ist. Das
Heilige Romische Reich deutscher Nation halt zu Beginn zwar die meisten
Gebiete, ist aber von zahlreichen Fraktionen umringt. Das kann bei expansi-
ver Spielweise schnell in einem Zwei- oder Drei-Fronten-Krieg enden.

Beachten Sie bei diplomatischen Verhandlungen die Starken und Schwé-
chen des Gegners. Meist bringt es nichts, eine reiche Fraktion mit Geld
gefiigig machen zu wollen. Dagegen konnen Sie armen Landern teilweise
sogar Gebiete abkaufen, also gewaltfrei gewinnen

Wenn Sie Provinzen erobern wollen, in denen andere Religionen vor-
herrschen, sollten Sie so zeitig wie maglich Geistliche in die entsprechen-
den Gebiete schicken — am besten gleich zwei. Damit verbreiten Sie lhren
eigenen Glauben, sodass die religiésen Konflikte bei der Eroberung der
Stadt oder Burg deutlich weniger Unruhe in der Bevélkerung auslosen.

Schicken Sie in zu erobernden Burgen immer einen Spion. Einerseits ken-
nen Sie dann die genaue Armeezusammensetzung der Verteidiger und kon-
nen gegebenenfalls Ihre eigenen Truppen anpassen. Andererseits besteht
die Chance, dass der Agent Ihren Truppen beim Angriff die Tore 6ffnet - das
erspart lhnen die Belagerung.

Hetzen Sie Ihre Attentater nicht gleich auf zu schwere Ziele. Zunachst
sollten die Meuchelmaérder an Rebellenarmeen sowie unerfahrenen gegne-
rischen Prinzessinnen, Handlern und Geistlichen (iben. Erst wenn sich die
Fahigkeiten der Attentater dem Maximum nahern, sind Anschlége auf feind-
liche Anfiihrer und Veteranen im zivilen Sektor erfolgreich.

Nehmen Sie nicht gleich die erstbesten Kandidaten in Ihre Familie auf.
Da sich der *Kommando®-Wert durch Schlachten recht leicht steigern Iasst,
haben Generile idealerweise hohe andere Werte. Wenn sich die Inquisition
in Ihren Landen herumtreibt, sollten Sie auf hohe Werte bei "Frommigkeit"

achten. Auch Loyalitat ist wichtig, damit |hr General nicht bei der ersten
Verlockung (Bestechungsgeld, Prinzessin) die Seiten wechselt.

Nutzen Sie Ihre Marine, um mit den Armeen im Hinterland des Gegners
zu landen. Dabei sollten Sie aber eine Flotte von mindestens acht Schiffen
aufstellen, um nicht plétzlich das Opfer von Rebellen oder feindlichen
Flotten zu werden. Wenn |hre Schiffe versenkt werden, ist némlich auch
Ihre Armee verloren.

Schiffe helfen auch, um Handler an moglichst entfernte Orte zu bringen.
Je weiter die Handler weg sind, desto hoher sind die Ertrdge. Nehmen Sie
gleich einen Diplomaten mit, um gegebenenfalls noch ein Handelsabkom-
men abzuschlieRen.

Nehmen Sie nicht vorschnell jede angebotene Mission an. Gerade im
spateren Spielverlauf ist das Aufwand-Nutzen-Verhaltnis teilweise kaum ver-
tretbar. Ausnahmen stellen die Missionen des Papstes dar, die Sie immer er-
ledigen sollten — es sei denn, Ihr Ruf beim Pontifex ist bereits am Maximum.

Nach der Erfindung des SchieRpulvers sollten zu |hrer Armee immer
Kanonen gehdren, wenn Sie eine Stadt oder Burg angreifen. Das erleichtert
selbst ausgetragene Schlachten ungemein, auch bei der automatischen
Berechnung der Gefechte wirken sich die Ballerménner positiv aus.

Produzieren Sie in den Burgen immer reichlich Einheiten in Reserve. Falls
Sie angegriffen werden, kénnen Sie schnell groRe Truppenverbdnde
zusammenstellen. Wenn Sie erst mit der Rekrutierung beginnen, wenn Ihre
Stadte bereits belagert sind, ist es zu spat.

Uberlegen Sie sich vor dem Ausbau der Stadte und Burgen genau, ob Sie
die jeweiligen Geb&ude wirklich brauchen. Gerade in den hohen Ausbau-
stufen sind die Bauten unheimlich teuer, sollten also auch einen adéquaten
Nutzen bringen

DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC

CHEATS

Offnen Sie mit der Tilde-Taste die Konsole. Tippen Sie zun4chst den Befehl
sv_cheats 1

ein, um den Cheat-Modus zu aktivieren. Mit dem Mapcheat springen Sie

direkt in ein Level oder an einen Ladepunkt innerhalb eines Levels. Verwen-

den Sie dafiir die Level-Abkirzungen aus der folgenden Liste (Beispiel:

L09_a springt in den ersten Abschnitt des neunten Kapitels).

WIRKUNG CHEAT
Gott-Modus an/aus god
Clipping an/aus (durch Wande gehen) noclip

arrows_unlimited 1
Buddha
mmyplayer_add_adrenaline X

Unendlich viele Pfeile
Spieler stirbt mit 0 Trefferpunkten nicht
X Adrenalinpunkte erhalten
X Begabungspunkte erhalten
In Karte/Level x springen

myn_player_add_skillpoints X

map,X (ersetzen Sie X durch eines
der folgenden Levelkiirzel!)

) ]
LEVELKURZEL A
L0O
L0 a
L02_a, L02_b1, L0O2_b2
L03_a, LO3_b
L04 b,
L05_a, LO5_b, LO5_¢
L06_a, L06_b, L06_d
L07_a, LO7_b
L08 a1, L08_a2, L08_b
L09_a, L09_d
L10_a, L10_b, L10_c
1, L1064, L11b2; 111
192 a,LY2 b, L12:c
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' CASTLEVANIA

| HERSTELLER: Konami
ERSCHEINUNGSJAHR: diverse

Im Mittelpunkt der beliebten Vampirjagerreihe steht
‘ zwar seit jeher Graf Dracula, aber dessen heldenhafte
Widersacher haben viel schone-

Schneider oder Richter Bel-
doch der Bosewicht der neuen
Nintendo-DS-Episode ‘Portrait

of Ruin" ab: Auf einen Nazi-

(1) nennt, muss man erst ein-
mal kommen, oder!?

Vampir (1), der sich Brauner |

re Namen, etwa Reinhardt |

mont. Den Vogel schiefit je- |

|
|
|
|
|

SHADOW OF MEMORIES

HERSTELLER: Konami
ERSCHEINUNGSJAHR: 2001

Fir dieses Schicksalsabenteu-
er hat sich Konami ganz offen-
sichtlich von den Werken des
Dichters Goethe inspirieren las-
sen. Dementsprechend finden
sich auch einige Deutschtiime-
| leien im Spiel. So hort der Held
| auf den vermeintlich typisch
germanischen Namen Eike
Kusch (1) und die an Heidelberg
erinnernde Polygonstadt heif’t
l auch noch Lebensbaum.

WACHENRODER

| HERSTELLER: Sega
ERSCHEINUNGSJAHR: 1998

| Schon putzig, was fir gran-
| diose Spieletitel sich Nippon-
Entwickler manchmal einfal-
len lassen: "Wachenréder" ist
ein Taktik-Rollenspiel fir
Sega Saturn, das auf einer
Insel namens Edoald spielt.
Was der seltsame Titel soll?
Wir gehen davon aus, dass *Réder" vom Verb “roden’
abgeleitet ist — ein "Wachenrdder' rodet also
Wachen ab, alles klar?

{ CHAOS LEGION

HERSTELLER: Capcom
ERSCHEINUNGSJAHR: 2003

Damals im ‘Chaos Legion™
Entwicklerstudio: "Hey,
brauchen noch

wir

res Spiels, am besten was
Deutsches!" *Wir war's mit
Sieg, die heifen doch alle so!"
"Brillant! Und jetzt noch ein
Nachname!" ‘Hmmm, ich
hab's: Wahrheit, wir nennen
ihn Sieg Wahrheit." "Du bist
ein Genie, so machen wir's!"

'nen coolen
Namen fiir den Helden unse- |

SAGA FRONTIER 2

HERSTELLER: Square
ERSCHEINUNGSJAHR: 2000

Beim Square-Rollenspiel "Saga Frontier 2* sorgt weni-
ger das Spiel selbst als vielmehr der Original-Sound-
track fir teutonisches Kopf-
schtteln. So finden sich auf

dem Silberling wunderbare

Songs wie ‘Besessenheit’,

“Freiluftmusik® oder “Missge-
stalt”. Da konnten sich die
deutschen Popbarden Grone-
meyer, Westernhagen und

Co doch gerne mal eine

Scheibe abschneiden!

PN. 03

HERSTELLER: Capcom
ERSCHEINUNGSJAHR: 2003

Als ob der Name der Heldin
(Vanessa Z. Schneider)
nicht schon schrag genug
ware! Nein, die Bosewich-
ter von Capcoms Game-
Cube-Flop setzen noch
einen drauf: Da greifen =
Wesen wie AAF-09 Eichel (kein Scherz!), ASS-10G
Walniisse, AAF-06 Lowenzahn und AAF-03

Sonnenblume an! Unser Favorit ist folgende
Gegnergattung: AXT Automatische Soldat.

| SOUL CALIBUR

| HERSTELLER: Namco
ERSCHEINUNGSJAHR: 1999

Ein einziger Polygon-
Kampfer katapultiert *Soul
Calibur" auf den vierten
Platz unserer Top 10
Siegfried Schtauffen (nur echt mit dem *Sch'!). Der
urdeutsche Muskelprotz mit der blonden Mahne
stammt laut Namco aus Ober-Getzenberg und fuchtelt
mit einem Schwert namens Faust herum. Ebenfalls
sehr schon: In seiner kriminellen Jugend

war der gute Siegfried Mitglied einer
Diebesbande mit Namen Schwarzwind.

' FRONT MISSION 4

HERSTELLER: Square

ERSCHEINUNGSJAHR: 2003 PlayStation.2

Die “Front Mission"-Reihe jon-
gliert seit jeher gerne mit deut-
schen Ausdrlicken. Beispielswei-
se heiRen die Kampfroboter nicht
wie Ublich Mechs, sondern Wan-
zer. Im nur in Japan fir die Play-
Station2 erschienen Teil vier tritt
dann gar ein gewisser Wagner
auf, der gemeinsam mit dem
Spieler durch Sachsen-Anhalt
zieht, um "Terroristen" zu jagen.

| XENOSAGA

| HERSTELLER: Namco
| ERSCHEINUNGSJAHR: diverse

7 \”en';'fsaqa.

ek

/

| Alle drei bislang in den USA
und Japan erschienen Teile
der ‘Xenosaga'-Serie (in
Deutschland gibt's nur Teil
eins) tragen als Untertitel
Namen von Werken des
Philosophen Nietzsche: "Der =

Wille zur Macht", “Jenseits von Gut und Bose® und
‘Also sprach Zarathustra". Wen wundert es

da noch, dass einer der Charaktere auf den
Namen Kirchwasser hort? Uns nicht!
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EINHANDER

HERSTELLER: Square

ERSCHEINUNGSJAHR: 1997

Auch wenn's danach klingt, "Einhdnder” ist keine
Schwertkampf-Simulation, sondern ein klassischer
Horizontal-Shooter.  Und
was die Entwickler des
Spiels an deutschen
Sprachkenntnissen auf
dem Kasten haben, zeigt
eine Level-Textur, die
unscheinbar im  Hinter-
grund vorbeizieht: “Leben,
Sterben, Volksgasmaske®!

PlayStation|

@

JEINHANDER

NACHSTE AUSGABE...

... stellen wir lhnen die

vor.
Fallt Ihnen ein heiBer Kandidat fiir diese
traurigen Charts ein?
Dann schreiben Sie uns doch einfach!
Per E-Mail an
Per Post an

top10@gamesaktuell.de
CyPress GmbH

Games Aktuell Top 10
Max-Planck-StraRe 13
D-97204 Hochberg



Davs brandaktuelle
Magazin zur PSP

Genau das, was du willst:
Das einzige Magazin mit
vollen 100% PSP-Infos!

ILLZoN &
VIER sEIf 2 E
; GEFEcSTTEE NTEST Zum ACTIOERAT' ON
A MITGR[PS' GRANATENZ' GRIMMIGe
GEWEHRgy,

Der Wahnsinn: Killzone Liberation
140 Spiele im-Test | — der Action-Hit

Der ultimative Uberblick, Der XXL-Test zum diisteren
die definitive Kaufberatung: Action-Highlight 2006:
Damit bist du voll im Spiel! Killzone erobert jetzt die PSP!




SE IE HIER KOMMEN SIE ZU WORT
e

| ESERBRIEFE

CyPress GmbH i
S:ichwort: GA-Leserbnefe
Max~Planck~Suasse 13

D-97204 Hochberg

ANTWORTEN

N o ZUKUNFT

Unser Future-Man gibt Ih-

SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? WIR ANTWORTEN GERNE!

B HARTE WORTE, HEFTIGE FEHLER

Sehr geehrter Dame, sehr geehrter Herr, '

in Ihrem Heft Dez.06 1Bt Ihr Mitarbeiter T.Kiichler
kein gutes Haar an der Gotic Serie. Ich frage mich
wo dieser sein angebliches Wissen her hat! So-
wohl meine Kinder Jenny (14.J) & Steffi (13J.) oder
ich selbst hatten irgendwélche Aufhanger. Weder,
bei Gotic 1, 2 oder die Nacht der Raben! Die Grafik
einzigartig schon sucht lhresgleichen. Ohne Hirn,
kann man sicherlich die Auftrage und das Spiel
nicht l6sen.

Ganz anders bei Need for Speed, eine geistig
sinnlose Rumraserei welche zur Verarschung des
Staates (Polizei) aufruft, welche durch sinnlose Ge-
walt (rammen von Fahrzeugen) die Zerstorungs-
wut der Kids noch anstachelt und den Kids damit in
lhrer Entwicklung ganz bestimmt hilft, bekommt
bei Herrn T. Kiichler super Bewertung, wahrschein-
lich auch dann noch wenn die 100te Nachfolge.
(Need for Speed Blech Edition) kommt. Der Film
Rocky, 99te Auflage gehort dann ja wohl ebenso zu
seinen Vorlieben, wie hirnlose Ballerspiele!

Dies lasst nur die Vermutung zu, das jener
wahrscheinlich selbst noch nicht den Kinder-
schuhen entwachsen ist. Dies hatte aber dann zur
Folge das Jener vielleicht nicht die nétigen Vor-
rausetzungen hat um Spiele (wie Gotic) liberhaupt
beurteilen zu konnen! Wie Jener, auf einen Schwie-
rigkeitsgrad von mittel bis schwer kommt, konnte
ich meinen Kindern nur durch die wohl nicht vor-

hand Gei wicklung (zuviel gerammt)

A nen die A
' ’ die wirklich niemand
’ sonst wissen kann!
=
Wird die Debatte um Killerspiele
irgendwann ein Ende finden?

Nachdem Snakes PS3-Debiit 2008 we-
gen Anstiftung zum Hausfriedensbruch
verboten wird, fallen auch Samus
(Astro-Vandalismus), Mario (Tierquéle-
rei) und Sonic (Geschwindigkeitsiiber-
tretung) dem 2007er Anti-Game-Gesetz
zum Opfer. Erst 2009 gelingt es der USK,
das Zepter wieder zu iibernehmen und
dem Blodsinn ein Ende zu setzen.

Was kommt nach "GTA IV" auf Fans der
umstrittenen Rockstar-Serie zu?

In “GTA: lo" geht's ab ins All. Auf dem
Jupitermond verdingen wir uns als
Hausmeister, Weltraumspaziergange
und UFO-Sichtungen inklusive. Die Idee
kommt jedoch nicht so gut an, weshalb
der Nachfolger "GTA: Beijing" wieder
auf der Erde spielt. Highlight des
Sequels sind illegale Rikscharennen
durch die StraRen von Peking.

110| www.cynamite.de

erklaren. Den eine hatte bereits gespielt, die ande-
re noch nicht, und trotzdem gab es keiner Nach-
fragen wie mache ich das oder jenes! Meine Kinder
sind sicher keine Einsteins! Weiterhin fallt mir auf,
das lhre meisten Vollversionen Ersterscheinungs-
daten haben welche schon gar nicht mehr wahr
sein konnen. Neueste Berichte tiber uralte Spiele!
Vielleicht sollten Sie sich entscheiden fiir wel-
chen Spielemarkt Sie sich entscheiden. Was soll
ein PC - Spieler mit einer Zeitung in welcher mehr
uber Playstation, oder PSP geschrieben wird, an-
dersherum natiirlich genauso! Ihr seid ein Mittel-
ding, aber wer kann es sich schon leisten Wii, PSP,
»  Playstation und PC zu besitzen?
| | Was mir ganz iibel aufstoRt, ist
die Tatsache das immer mehr Spiel
Geforce oder ATI
(jetzt AMD) Grafik-
karten als Grundvor-
rausetzungen bendtigen.
So kann man natiirlich auch den
Verkauf seiner Grafikkarten erho-
hen (manipulieren?). Fir was
entwickeln dann an-
g dere Firmen iiber-
haupt noch Grafikkar-

A KINDERLEICHT: Wenn Sie keine Zeit haben, Ihr Kind zu
erziehen, dann lassen Sie es doch Gothic 3 spielen.

ten? AbschlieBend kann ich noch sagen, das wir
noch nicht iberzeugt sind warum wir weiterhin
lhre Zeitung kaufen sollten!

Fazi: Unobjektiver, Inkompetenter Spieletester
welcher die Leser gerne auf seinen Geistesarmuts-
level degradieren machte, damit diese Spiele kau-
fen welche er empfiehlt. (Gibt's dafiir Geld?) Uber
eine Riickantwort wiirden wir uns sehr freuen!
Frohe Weihnachten, Guten Rutsch und ein gltick-
licheres Handchen bei der Wahl |hrer Spieletester!

WIR
Tag auch,
ich muss ehrlich sagen, dass |hr Brief mir wirklich die
stressigen Tage des Dezembers verslft hat. Das Ding
ist von hohem: Unterhaltungswert. Tja, was die Akte
Ktichler betrifft: Mit Schuhgréfie 36 ist Thorsten mit Si-
cherheit kein Riese und sein Musikgeschmack ist auch
von zweifelhafter Natur. Das dndert jedoch nichts an’
seiner Kompetenz als Redakteur. lhre famosen
Schlussfolgerungen Uber seine Person, im Speziellen
Uber seinen Filmgeschmack, sagen aber eine ganze
Menge Uber Sie aus. Ich habe noch keinen Brief erhal-
ten, der so konsequent die geltende Rechtschreibung
ignoriert, auf Grammatik gepfiffen und Argumente an-
gefiihrt hat, die sich jedem logischen Verstandnis ent-
ziehen. Aber vielleicht tue ich Ihnen ja Unrecht.

Hatte der Thorsten auch Kinder an seiner Seite ge-
habt, um ihn mit Rat und Tat zu unterstltzen, waére ver-
mutlich eine weitaus glaubwirdigere "Gothic™-Wertung
herausgekommen. Hm, vielleicht sollten wir all unsere
Redakteure durch Kinder ersetzen. Ich werde diesbe-
zliglich sofort unseren Chef kontaktieren, sobald er aus
dem Kindergarten zurlick ist. Dieser vierjahrige Racker
weil} wirklich, wie man den Laden schmeiRt. Sobald
ich ihn geflittert habe, werde ich ihm zudem eine kom-
plette Neuausrichtung unseres Hefts vorschlagen. Wie
wiére es mit einer Umbenennung in 'Brettspiel Ak-
tuell'? Klingt gut, was? Bin ich auch ohne Hilfe von
Grundschilern draufgekommen.

Ich konnte hier noch weiter auf lhre Punkte einge-
hen, aber es wird Zeit flir meinen Mittagsschlaf. Des-
halb rufe ich hiermit offiziell die ‘Leser antworten
Leser-Rubrik aus. Lasst die Kommentare kommen!

Frank, Last Line of Defence
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B VON SUNDENBGCKEN UND MORALAPOSTELN

Guten Tag Frank,
ich kann es schon nicht mehr horen, das Genorgel
um das Game: Jedes Mal, wenn so ein Gehirnam-
putierter durchdreht, ist natirlich "Counter-Strike"
schuld. Machen es sich die Leute nicht etwas zu
einfach mit ihren Schuldzuweisungen? Ich finde
das Geschehene auch nicht gut, aber es ist eine
Schande, das immer ein Spiel Schuld haben soll.
Warum bekommen Spiele, in denen man
durch die Gegend rast wie ein Geistes-
gestorter (z.B. "NfS") nicht auch eine
"FSK 18"-Freigabe? Denn so mancher
Jugendliche rast nach solchen Spielen
auch wie Schumi, Rohrl und Co durch die
Gegend. Davon kenne ich auch welche. Dabei
bringen diese Verkehrsrowdies (Todesfahrer) sich
bzw. andere Leute in Gefahr oder sogar um. Nur
davon redet keiner. Was die tun, ist ja nicht so
schlimm, oder wie?

Mit freundlichen GriiBen, Hans-Dieter

P.S. Vielleicht bin ich der nachste Amoklaufer, denn
ich spiele selber "Counter-Strike: Source". Oder
liegt es am Ende doch nicht an dem Spiel? :-)

M RAUM FUR VERBESSERUNGEN

Hallo Frank,
erst einmal Gliickwunsch zur aktuellen Ausgabe.
So viele erstklassige Games waren selten in einem
lhrer Hefte [...]. Ich wollte eigentlich nur schnell
was zum Leserbrief von Marko [...] loswerden. Ich
habe zwar nicht den Eindruck, dass die GA nicht
sorgfiltig gemacht wird, aber die aktuellen Ter-
mine nerven auch mich in jeder Ausgabe. Ich habe
immer folgendes Problem: Ich habe 60 bis 70 Euro
und will ein Spiel kaufen. Ich habe eine Xbox360
und einen PC. Am iibersichtlichsten ware doch erst
mal eine Trennung nach Systemen (wie bei den
Charts auf Seite 18). Und vielleicht reicht es der
Ubersicht halber, die Spiele der nichsten zwei
Monate zu listen. [...] Der Kalender ist auch eine
Katastrophe. Muss ich mir da immer rechts raussu-
chen, ob das links aufgelistete Spiel auch fiir mein
System erscheint? Das war's auch schon.

Mit freundlichen GriiBen, Marc
PS. Ich weiB, was Sie jetzt antworten wollen, aber
vergessen Sie's. Mein Problem mit den 60 bis 70
Euro lést sich nicht dadurch, dass ich sie auf lhr
Konto iiberweise.

Hi Marc,
kein Heft ist perfekt, und wenn wir konstruktive Kritik
lesen, nehmen wir uns diese mit Sicherheit zu Herzen.
Doch die Neustrukturierung mancher Rubriken ist nicht
immer so leicht und schnell zu bewerkstelligen, wie
sich das viele Leser vielleicht vorstellen

GruB3, Frank

PS. Habe ich je gesagt, dass ich mich fir die Losung
von Problemen anderer interessiere? ;)

Keine Jugendfreigabe

gemiB §14 JuschG

Liebe Leser,

Hans-Dieters Mail steht stellvertretend flr zahlreiche
Einsendungen, die mich zum Thema "Spiele als Stn-
denbock" erreicht haben. Traurig, aber wahr: Nach
Emsdetten haben die meisten Medienanstalten einmal
mehr bewiesen, dass sie nicht in der Lage oder willens
sind, das Thema konstruktiv und sachlich anzugehen.
Statt ernsthaft und objektiv nach den Ursachen
solcher Tragodien zu forschen, verweist man
lieber sofort auf so genannte "Killerspiele".
Passend dazu klagen dann auch noch
Politiker Spiele ganz pauschal (und
medienwirksam!) an, was beunruhigte
Eltern weiter verunsichert. Immerhin gibt
es auch einige Politiker, die das Thema
unvoreingenommen angehen wollen — wohl ein
erster Schritt in die richtige Richtung. Es bleibt
aber zu beflrchten, dass letztlich wieder nicht
nach echten Losungen gesucht wird, sondern die
Diskussion zusammen mit dem kurzlebigen allge-
meinen Interesse abflaut — bis ein weiteres Ungliick
geschieht. Aber dann kann man ja wieder die Schuld
auf aggressionsfordernde Spiele schieben anstatt nach

wahren Grlnden zu forschen. GruB3, Frank

A FREIZEITFREUDEN: Bei dieser traumhaften Kulisse
denken wir an Urlaub und nicht an Amoklauf.

M FALSCH VERSTANDEN

Hallo VGA-Team,

ich habe eine Frage. Kommt "Just Cause" auch ein-
mal fir den GameCube, denn ich finde solche
Spiele so was von geil. Wenn ja, wann? Wenn nein,
gibt es ein ahnliches Spiel, wo man frei rumlaufen
und Menschen abballern kann (“Grand Theft Auto:
San Andreas")? Euer treuer Leser Ragip

Hi Ragip,
also auf “Just Cause" fir den Nintendo-Wiirfel mussen
Sie wohl verzichten, das ist technisch auf dem Cube
einfach nicht mehr drin. Und genau genommen haben
ihn die meisten Hersteller als Spieleplattform bereits
abgeschrieben. Was |hre nachste Frage betrifft: Ta,
unkluge Wortwahl, mein Freund, denn wenn es lhnen
um "rumlaufen und Menschen abballern” geht, haben
Sie entweder das Spielprinzip der "GTA'-Serie nicht ver-
standen oder sind die Art von Zocker, die ich nicht lei-
den kann. Solche Aussagen bringen namlich unsere
Zunft in Verruf. Wie dem auch sei, in beiden Fallen hel-
fe ich lhnen nicht weiter. GruB,
Frank, Moral und Anstand in einer Person

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe wollten wir
Folgendes von lhnen wissen:

Zocken an hochauflosenden TV-Ge-
réten ist in. Wie sieht's aus? Springen
Sie auch auf den HD-Zug auf?

Hier Ihre Antworten:

@ 25.2% > Bei uns PC-Usern ist
doch immer alles HD.

€3 28,7% > Ich kaufe mir Nintendo
Wii, da brauch ich so was nicht.

ED 6.9% > Ich habe bereits eine HD-
Glotze und bin verdammt stolz darauf.
@ 53% » Neumodischer Kram —
brauch ich nicht, will ich nicht.

B3 29.2% » Ich lege mir ein HDTV-
Gerit zu, sobald die Preise sinken.
@ 33% » Ich bin noch immer
nicht so recht von der neuen Techno-
logie iiberzeugt.

€3 1.4% » HD? Sie meinen wohl
HDD, findet man doch in jedem Com-
puter.

Die Rufe nach harteren Gesetzen und
rigorosen Spieleverboten werden lau-
ter. Wie, glauben Sie, sollte man mit
S0 Killerspiel: hen?

P

B Ein Verbot aller Killerspiele ist der
einzig richtige Weg.

B Man sollte lieber dafiir sorgen, dass
sich Einzelhdndler beim Verkauf von
Spielen an die USK-Freigaben halten.
B Die Gesetze soliten so modifiziert
werden, dass harte Spiele kiinftig auch
eine entsprechende Einstufung erhalten.

B Pah, unsere Gesetze sind in puncto
Spiele zu hart. Lockert sie lieber!
Wir freuen uns auf lhre Antworten!

Auf unserer Homepage www.cynamite.de konnen
Sie Ihre Stimme abgeben und den aktuellen
Stand der Umfrage einsehen.
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AB 24. JANUAR AM KIOSK ERHALTLICH!

FINAL FANTASY XIi
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RAKTUELL
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HERZLICH WILLKOMMEN AN MEINEM BESCHEIDENEN STAND. |
BESTIMMT WIRST DU NUTZLICHES FINDEN.

The POWER of Entertainment

CyPress GmbH
Max-Planck-StraRe 13 - D-97204 Hochberg
Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
www.cypress.de

CyPress

GESCHAFTSFUHRER: Alessandro de Bochdanovits

CHEFREDAKTEUR:

| INTERNET-SERVICES: T
ANZEIGENLEITER: \Vin

x (0
ANZEIGENVERKAUF: |12

Te
DISPONENTINNEN: I

PRODUKTIONSLEITERIN: A

POF-/DVD-PRODUKTION: \iztthias £
VERTRIEBSLEITER:
VERTRIEBSASSISTENTIN: ..
Telefon (09 31} 4 05 91 1
ANZEIGENPREISE: Anzeigenpreisliste N
VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:

et

M F
BEZUGSPREISE:
t €30,00 (Inland), €

BANKVERBINDUNG:

BEZUGSMOGLICHKEITEN:

A TEST: Endlich kommt das Meg iel nach D hl

Lokalisierung gelungen ist und ob Final Fantasy XIl letztlich mehr SpaR macht als der Vorganger, zeigt

unser Test im nachsten Heft!

RESISTANCE:

A TEST: Wie schneidet der sehnlich erwartete PS3-
Startitel ab? Nachsten Monat gibt's die Antwort.

RUSSERDEM IM HEFT! |

WIE FUNKTIONIERT WII? ™

SERVICE: beantworten die zehn
wichtigsten Fragen zur neuen Konsole.

PS3, DER BLU-RAY-PLAYER “=*

SERVICE: Bildqualitat, Bedienung, Zukunftschancen.

112

www.cynamite.de

LOST
FALL OF MAN s PLANET

A TEST: Der nachste Actionkracher fiir die
Xbox360? Die Vorzeichen stehen gut!

d! Ob es PAL-Balken gibt, wie gut die |

Mltglled Miialse
IVW 111/2006 - verkaufte Auflage: 61.065 Exemplare

Bei CyPress erscheinen auBerdem:

| ZPOWER PLAY
DVD

ABO-SERVICE

|

|

| GAMES AKTUELL Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH

97103 Wiirzburg

Abo-Tel.: 0931/41 70-434
Abo-Fax: 0931/41 70-179

Abo-E-Mail: abo@gamesaktuell.de

HEFT-DVD!

In der nachsten Ausgabe fin-
den Sie wieder eine prall
gefiillte DVD mit Spielen,
Demos und Videos zu
aktuellen Tophits!

Anderungen vorbehalten!
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SILENT STORM GOLD - THE ITALIAN JOB

Vollversionen:

01

2007

DATEN-BEREICH
B VOLLVERSIONEN

« Silent Storm Gold

« The ltalian Job

B DEMOS
 Ski Alpin Racing 2007
* Sam & Max: Culture Shock

B HD-TRAILER

* Army of Two (Trailer 2)
* Full Auto 2: Battl
« Stranglehold

B MINISPIELE

» 50 Pferdespiele fiir Kinder, Atlantis
Tierhotel, Doner Mafia

Klasse, 2. Klasse, 3. Klasse, 4. Klasse,
Zuma Deluxe

B SCREENSHOT-GALERIEN
* Dead or Alive Xtreme 2

eld 2142: Patch 1.06
2142: Serverpatch

* Lego Star Wars 2 Patch 1.02
* NHL 07 Patch
= Undercover: o

M TREIBER & TOOLS

* 7-Zip 4.42

* Acrobat Reader 7.0.8

* AntiVir Personal Edition Classic
* ATI Catalyst 6.9

rectX 9.0c

* Fraps 2.81

* Nvidia Forceware 91.47

* Shotdown 3.0

* VLC Media

B EXTRAS
* Wertungsspiegel

VIDEO-BEREICH
B VORSCHAUEN

 Afrika

* Army of Two (Trailer 1)

« Army of Two (Trailer 2)

* Dead or Alive Xtreme 2

« Formel
Full Auto 2: B
 Genji: Days of the Blade

Heavenly Sword
* Lair

Lost Planet

PlayStation3 — Die Hardware
* Sonic und die geheimen Ringe

Super Monkey Ball: Banana Blitz

Ridge Racer 7

Zelda: Twilight Princess

Tony Hawk's Project 8

« Virtua Fighter 5 Special: Akira iibt
im Trainings-Modus, Editor, Eileen
vs. El Blaze, Lau vs. Vanessa,
Sarah kampft sich durch den
Arcade-Modus, Endkampf

« Wii — Die Hardware (mit Meniis)

« Wii — Mii-Kanal

* Wii Play

« Wii Sports

B TESTS

* Winterspiele Special: RTL
Biathlon 2007, RTL Skispringen
2007, RTL Wintergames 2007,
Ski Alpin Racing 2007

Viva Pinata

B EXTRAS

* FIFA 07 - R MoCap-Vi
* FIFA 07 — Villa-MoCap-Video
+ GamesAktuell-Quizshow

* Ghost'n'Goblin
* PES 6: ntorview mit sh
PES 6: Tipps (S
* Rayman: Raving Rabbits — Gag 1
Rayman: Raving Rabbits — Gag 2
Rayman: Raving Rabbits — Gag 3
Rayman: Raving Rabbits — Gag 4
Xbox360-Laufwerk

Vollversionen: SILENT STORM GOLD - THE ITALIAN JOB

01

2007

A

VOLLVERSION 2

THE ITALIAN

® VIELE VIDEOS, AKTUELLE DEMOS
® 12 MINISPIELE
® PATCHES, TOOLS, TREIBER

U.V.M.




Feinde wollen dein Land? Dann sollen sie es haben. Als Grabstatte.

Unterstiitze Sioux, Irokesen und Azteken bei der Verteidigung Amerikas. Bezwinge als Kriegsherr
deine Gegner, baue Einheiten aus und treibe sie bis zur entscheidenden Schlacht an. Verteidige dich
gegen Ubergriffe der europaischen Entdecker und entscheide wilde Kampfe zu deinen Gunsten.
Lass deine Macht wachsen, entdecke unbekannte Gebiete und meistere die neue Einzelspieler-
Kampagne. Dieses Land wird dein Erbe in sich tragen. Fiir immer.

www.ageofempires3.com

Games Microsoft
for Windows gamexGtudios: 'S T°u

poration. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Age of Empires, Ensemble Studios und das Microsoft Games Studios Logo sind entweder Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen der
tion in den USA und/oder anderen Landern.




X-Mas Tone, Videos & Games - ohne Abo!

- kein Abo & kein Club-Zwang @
- keine Abzocke, Riesenauswahl ‘
- Hilfe bei Fragen und Problemen “y

—

auch gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com

JavalGames, &

W e i R Soleinfachiwird/bestellt:

Topaktuelle/Klingeltone ﬂ real; polyioder;mono.

it S L Bestellen)per/SMS 34254 Stand up for the champion 34134 NoNo Never
',';;';‘r?_’? | & Sende eine SMS mit dem Text: 3346; ;he “ise 3286: hﬂ:f mﬂﬂ
3345! ICIouS 34080 Ju lo me
‘- GEVA BESTELLNUMMER an sk 34137 Vinus
e . @ 33387 Das Beste 33065 Happy Birthday
12085 11499 11861 12421 10706  uuy 8 1 08 1 €1.09/sMs | | 34286 Hurt 33167 Schwarz und weiss
d o, o R 33319 | dont feel like dancing 28893 Big City Life
hin. v N7 == 0930822 400 33452 Smack that 34185 54, 74,90, 2006
y =5 ¥OF R e €2-/SMS 33441 Mylove 34214 Prinzesschen
y B 4 = + 197123 33480 Auch im Regen 33176 Hard Rock Hallelujah - Finnland
12424 12915 11644 11207 11851 CHF 3-/SMS | 33295 Chasing cars 32693 NDW 2005
I 75 33322 U and Ur hand 34038 Because of you
= 7 7 88 € 1:30/5MS 33394 replaceable 28450 Numb (Encore)
Fiir Realtones sende: 34260 Steh aufwenn Du auf Zwerge s.. 33101 Welcome to detroit
) 4 REAL GEVA BESTELLNUMMER 33400 Its all coming back tome now 34213 Gheddo
12925 13026 Fir Mono-Téne sende. 33238 Unfaithful 34110 Pump it
— MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL 34290 anondsﬂand 28715 ;%ngly
34277 Martyr 33104
) Lt B ok R el T MOIe TP Koy Abol 34205 | Wish | Was APunk Rocker 32805 Durch den Monsun
StidsHiae AT: 2 x 2,00 EUR (EUR 4,00), zzgl. ev. anf. WAP-Gebiihren 33438 Sonnenbank Flavour 34040 Run it
713033 10703 34273 The saints are coming 33100 Temperature
Bestellen per.kurzem Anruf 33371 Come tome 28826 Dont cha
34189 Ridin 30301 Mama Ana Ahabak

(1) Produkt auswahlen
(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
(3) Versand erfolgt SOFORT auf Dein Handy

33419 In the club
34270 Fairytale gone bad
34248 Ich konnte dich erschiessen

28650 Candy Shop
31953 Mein Block
32908 Endgegner

7 g‘{ BN

‘3322 11627 13321 1"?77 2027 33285 Sexy back 30716 The Sound of San Francisco
; / 33212 Buttons 24294 Die Eine 2005
- 0900 55 22 025 27 33181 Maneater 32819 Push the button
3 ’ €1,99/min, pro Bestellung max. 2 Min., max. € 3,98 a.d.dt.Festnetz 33112 Crazy 30897 Ghetto Gospel
13800 “13029° 13319 Bestellhinweis::

Bestellen/im|\Wapdirektam/Handy,
Produkt auswéhlen und direkt downloaden aut

wap-klingelton:com ‘r

- Rlesenauswahl {abofrel)

Die Tone werden standardmdBig polyphon ausgeliefert.
Fiir Realtones sende: REAL GEVA Bestellnummer

Fiir monophone Tone sende:

MONO GEVA Bestellnummer Handymodell

Kinolund/TiViHits ﬂ ﬂ real;poly/oder/mono

33475 J. Bond -You know myname 21654 Final fantasy VIl - Eyes on me
32310 Fluch der Karibik: 31791 Final Fantasy X - Melodies of life
20008 Captain Future 32894 Final Fantasy XII - Real Emotion

Java/Game:Finder;
Soiele i Dein Handy findest Dumit dem JAVAFINDER

*Shino savaan: 31081

- 30% gunstigerals per.SMS :
i

Sende eine SMS mit,,WAP HANDYMODELL"\
an +43 699 115 14271 und du bekommst i

Realsounds' i3 £
fir alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3
123000 Last Christmas (Wham)

P. 4 pie !
123007 Rudolph the red nosed reindeer diiiyAR:Binstellungen §1§:§ z‘:g:. fiir Cobra 11 m ﬁg;-'gz;:?: gﬂ:};’m
123031 Rudolph (lustige Variante) K I BOOKLE T B ] ! 33258 Fastand Furious - Tokyo Drift 32861 Zelda: Ocarina of Time

123001 Wonderful Dream (Melanie Thornton) Logos, Games,
123018 Do they know its christmas Vidoos auf 32 Seiten kostenios zu ai nach Hause! 26558 Ice lce Baby 32896 GTA Vice City - Broken Wings
123002 The power of love Sende eine SMS mit dem Text: 23186 The Matrix 32905 Tekken 2 Ending Theme
123004 Jingle Bell Rock BOOK Vorname Nachname, Strasse, PLZ, °m\%> 33357 The Last Samurai - Red Warrior 32920 Tony Hawk Pro Skater 2 Theme
123003 Jingle Bells +43 699 11514271 — 20203 Halloween 24306 Metal Gear Solid 2
120403 Rillps-Weihnachten Unedl Soh e T ater k t . ) 25064 Miss Marple 32895 Grand Theft Auto - San Andreas
120407 Weihnachtsmann: Kling Handy Klingeling s HOR Hostanios 20 ik wach Hetie, - % 31352 King of Queens 30392 CS| Miami
120400 Jamaica X-Mas time S 20318 Simpsons 33463 CS| New York
120754 W. e na iRl A= tho S 20218 James Bond 33337 CSl Las Vegas
s Diz;":'(,\?e;'(”;ac::r ole oj" - - 20340 Das Boot ] 33373 Bridge over troubled water
120676 Ding (Seeed) Hmterg::undbllder < ] 20078 Axel F., Beverly Hills Cop 20195 La Cucaracha
i ¢ fur ALLE Handys mit Farbdisplay 20598 Racky, Eye of the tiger 33412 Unchain my heart

120690 No No Never (Texas Lightning) v — 21209 Starwars 24447 | love Rack n Roll
123589 icolige2iic s Reuergolt-oong e " {8 L " #50 32736 Madagascar: | Like to Move It 20667 Youre the voice

560 Magagascar: | like to move it > > L PPW: 25962 Spongebob Squarepants 21778 Footballis coming home
120014 Frau Orgasmus «¥ s 24180 Her der Ringe 21854 UEFA Champions League
120705 Ice Age 2 - Sid: Geht keine Sau ran hier? 101893 103 5 20261 Mission Impossible 20636 The Final Countdown
120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau) 101807 103441 - 1034687 105749 1 54459 Rogident Evil (Main Title Theme) 23030 Smells Like a Teen Spirt

23967 Miami Vice: Crockett's Theme ~ 32893 Gran Turismo

120481 Zwergenmarsch (7 Zwerge)
Soundclip-Finder.

Uber 1000 Geréusche zur freien Auswahl!

SENDE.

e 20331 Das Lied vom Tod
ralt 32578 Twisted Nerve (Kil Bil)

0%
(¥l
(=30

K 23625 Mortal Kombat

L £ » =€
101884 103480 101'809 103644 105751 20260 A-Team

20924 Der Pate

20054 Thunderstruck
24038 Highway to Hell
20409 Nothing else matters

25456 Schuh d. Manitu: Superperforator 20055 TNT

21724 Nationalhymne DDR
20643 Nationalhymne Deutschland

»FIND. S:OUN “an 81 081 | ﬂ&?
101838 1u§722 03636 101848

Videos !
fiir alle Handy’s mit Videounterstiitzung

val Y

140090 140094 141026 142615 142753
=

08 & «r?% e

Themes- Hintergrund, Meni/&Schriften
alles passt perfekt zusammen

102564 101883

5

2y
170081 170016 170031 1 7001 5

101810 101390
NOKIA-TRANSPARENT

-~
103450

Neue Freunde kennenlerneniund treffeniim Chat! 101817

A

oV tovrie W N Zont cunioaan "" LOSCHLOGO 142802 143061 143073 143076 143139
Schiank Schiank - fiir freie Sicht aufs ) & N AN <
W8l Braune Augen 170cm = ~ e\ Nokia-Farbdisplay. &
W il 101422 101331 103642 130015

heisse!Videos?
Sende eine SMS mit ,, LENA* oder,,SUSI“an  streamingvideos)bis zu.4/Min.lang
for alle streamingfahigen Handy's

143535 1490()‘3. 153085 149000 - 149170

€190/MS
=4 VD2A510.12€, 225 THobeTFL 3
r
== (930400200 €1,/5MS ) 1 Fir umynvum Kiingeltone, Soundclips, Realtones, Java Games, Videos, Themes, farbige Hintergrundbilder und
DAt E e Getsberogos mus e Sanrd WAP-Vrincng singerce e, WeltesFalen i WAP bt s
+ 169569 ndroaMoler  Jana Cov StiaSamt  donnor Max
CHF 3./SMS 180000 180001 180002 4180003 480004 ToE, £ goten Sucrlessich o AGD: o klmnzk\w com il SupporiGHingefon com, Anbletseino:

0800-100-2068. Alle Angaben sind ohne Gewal
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